Recurso educativo elaborado a través de los Convenios
Internet en la Escuela e Internet en el Aula, Proyecto CIFRAS
entre el MEC y las Comunidades Auténomas Matematicas para Educacion Primaria

GUIA DIDACTICA — (PUBLICO)
2° CICLO - REPRESENTACION DE LA
INFORMACION

1) Justificacion de la unidad.

Esta dominacién de la Estadistica, a la cual hacemos un acercamiento desde los
niveles de Primaria, pretende ante todo revelar la utilidad que tienen para la vida
estos conocimientos, que ayuden a interpretar la realidad, al razonamiento critico
y a la valoracién de la informacion partiendo de los datos y de su representacion
en graficas y extraer de esta realidad toda aquella informacién necesaria para
afrontar con ¢éxito determinados procesos matematicos que abordamos
cotidianamente.

Ademas tienen una fuerte relacion con el resto de las areas del curriculo, pues en
muchas de ellas (geografia, historia, cc. naturales,...) aparecen con frecuencia
graficos y representaciones de datos que hay que saber interpretar y valorar.

Se pretende, por tanto, que el alumno aprenda a representar los datos que posee,
que se le han proporcionado o que €l ha obtenido de su entorno, asi como extaer
los datos correspondientes a graficas que se le muestren interpretando la
informacion que le exponen y mediante ella solventar las cuestiones y dilemas
que se le plantean.

Objetivos generales.

e Desarrollo de la capacidad de razonamiento y de la facultad de abstraccion.

e Recogida de datos utilizando estrategias personales.

e Representar e interpretar la informacion de datos procedentes de diferentes
fuentes, de forma clara, precisa y ordenada.

e Emplear adecuadamente el lenguaje matematico para identificar relaciones y
conceptos aprendidos, comprender y nombrar otros nuevos.

e Utilizar niimeros y sus operaciones, las magnitudes y su medida como
herramientas para calcular, medir e interpretar correctamente relaciones
matematicas en distintas situaciones, de forma razonada.

e Resolucion de problemas.

Objetivos especificos de esta unidad.

e Recogida de datos. Utilizacion de estrategias personales.

e Construccion de tablas.

e Frecuencia absoluta.

e Realizacién e interpretacion de graficas sencillas: pictogramas y diagramas
de barras.

e Desarrollar el interés y el esfuerzo por el aprendizaje de las matematicas.
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2) Aprovechamiento de la unidad.

A veces fuera del ambito escolar nos preguntamos como podemos ayudar a
nuestros pequefios en el area de Matematicas, que por otra parte aparece como el
coco de las asignaturas, cuando todos reconocemos su utilidad en la vida.

Y, a veces, con toda nuestra buena intencion, llenamos un cuaderno de sumas o
de divisiones y hala, nene, a hacer matematicas. Y de esa manera si que estamos
de verdad convirtiendo las Mates en el coco.

Queremos acercar las matematicas partiendo de la realidad que rodea al nifio. Y
para ello y en este bloque en concreto, que mejor que tomar lo que nos rodea
como punto de partida para hacer graficas e interpretaciones de las que se nos
ofrecen y a la inversa, de las graficas que nos presenta el mundo que nos rodea,
tanto en forma natural como artificial, podemos extraer informacion y datos que
nos permitan afrontar con éxito las situaciones que se nos presentan todos los
dias, manejar esos datos, operar con ellos y obtener la solucién que estamos
buscando.

Por ejemplo:

- Los apilamientos que tenemos en casa: discos, libros, casetes, cajas, botes,
latas, ropa,...si los dibujamos no son mas que graficos de barras. Los podemos
convertir en pictogramas.

- Anuncios de la television, noticias del telediario, documentales, articulos en
revistas de cualquier tema, periodicos, noticias de orden econdmico o social,
libros, folletos,....donde el nifio ird viendo como se representan los datos,
aunque aun no llegue a comprender exactamente el significado de algunos de
ellos.

- De los resultados académicos de una clase, aprobados y no aprobados, listados
con datos deportivos, informacion de la que el chico/a debe estraer s6lo con
ver la grafica, los datos que necesitara para contestar a preguntas tan sencillas
como /cudntos tienen ....7 ;cudntos llegan hasta .....7? ;cudntos goles ...?
Jcuantas tarjetas rojas ....? jcuantos jugadores ....7 ...

Estas matematicas estdn a nuestro alcance y podemos colaborar a desarrollar el
sentido matematico de nuestros pequefios, haciéndoles ver su necesidad y, sobre
todo que se diviertan y les pierdan el miedo.

Contenidos.

e Recogida de datos.

e Construccion de tablas: frecuencia absoluta.

e Realizacion e interpretacion de graficas sencillas: pictogramas, diagramas de
barras.

Actividades.

Para la realizacion de las actividades propuestas los chicos en su
puesto/ordenador pueden trabajar individualmente, o con otro amigo/compafiero.
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Al trabajar de dos en dos se potencia el trabajo en pequefios grupos, la
comunicacion, el intercambio de informacidon y la colaboracidon y valores que
desarrollan el trato social y la integracién en los grupos sociales, compartir
opiniones y aceptacion de criterios distintos con la finalidad de resolver
situaciones complejas.

- Actividades ANTES DE EMPEZAR.

Antes de llevar a cabo estas actividades se sugiere que llamemos la atencion de
los chicos sobre las diferentes representaciones graficas que se presentan en
nuestro entorno, la altura de los arboles que bordean un camino o paseo, los
alumnos que componen una fila, los coches estacionados en una calle, las
graficas que aparecen en los diarios sobre aspectos econdomicos (empleo, paro,
bolsa, variaciones en el cambio de una divisa), meteorologios (graficas con las
diferentes variables atmosféricas como temperatura, viento, humedad, ...),
deportivos, sanitarios, ... y ver que se puede obtener informacién de esos
“dibujos” o representaciones de la realidad de forma facil (incluso sin conocer el
valor numérico) y que con ellos se pueden realizar otras indagaciones diferentes
a la simple “lectura” de los datos que proporciona como es el caso de la
frecuencia.

- Actividades DESPUES DE REALIZAR LA ACTIVIDAD:

Una vez que se hayan realizado las actividades de representacion de la
informacion para el segundo ciclo, se puede seguir con los problemas propuestos
en el recurso y que se pueden trabajar realizando variaciones en las cantidades
asignadas a los apartados de esos problemas lo que nos permite afianzar el
trabajo efectuado en el ordenador con este recurso.

También se pueden hacer actividades que se extraigan del entorno en que se
encuentre el hogar, contar el numero de vagones de diferentes trenes que pasen,
sacos de pienso, cajas de pescado en una lonja, ruedas en un taller, bancos en un
parque, personas en cada vagon de una atraccion de feria, contenedores apilados
en una darsena de un muelle, coches en las diferentes lineas de espera de un
peaje, cantidad de ropa apilada en las estanterias de una tienda, ...

Evaluacion de la actividad.

Este recurso proporciona como evaluacion una relacion de los aciertos y errores
que ha tenido el alumno en el desarrollo de la misma y sus diferentes opciones.
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3) Funcionamiento de la unidad.

Para acceder a este objeto de aprendizaje (actividad) seleccionaremos el Campo
de deportes que se encuentra situado en la parte derecha del paisaje (Polideportivo
Pitagoras) y que corresponde al 2° Ciclo.

i Internet en la escuela. Pagina inicial de la seccidn del alumnado - Mozilla Firefox
Archivo Editor Yer It L, Ayude.
<al v b - & L ] [# btpjeres.cnice mec es/matematicasap/clDhiml = 0 &=

P Geting Stanted L} Latest Headlines |

Internet en el aula

Leido aves chice mec.es.

Cuando aparece la nueva pantalla con el Polideportivo Pitdgoras, seleccionamos
el enlace que se encuentra en el campo de baloncesto sefialado con el nombre de
“Informate de un vistazo™ y este nos dirige a la actividad de “baloncesto”.

: Alumnado. Pagina inicial del segundo Ciclo - Mozilla Firefox
Archivo  Editor Yer |- Morcadores Hemamientes Ayuda
Qﬂ - $ = @ l3 @ Ii hinp:f fares.cnice mec.es/matematicasep/b/ch00.hm| ZI {Eﬂ @

@ Geting Started Ly LatestHeadlines |
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Informate de un-vistazo
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Leido ares cnice meces

Una vez que hayamos entrado y se haya cargado, estaremos en la actividad que
nos introduce a la tarea elegida. En este caso se trata de un juego de tiro a canasta para
ambientar al alumno antes de pasar a los trabajos posteriores.
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PUNTOS

Al acabar con esta introduccion aparece la primera pantalla con las instrucciones
de lo que debemos hacer.

Una vez acabada la pagina y contestadas las dos preguntas finales nos aparecera
un balon rebotando que en este caso es indicativo de que vamos a pasar al siguiente
egjercicio.
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Nueva pantalla con la nueva actividad:

i jEncesta y Anotal - Mozilla Firefox I
Archivo Editar Ver [|f Marcadorss  Hemamienias  Ayuda {
<';| E} @ l@ @ r-hnp #ares chice mec.es/matematicasep/b/5/chs_00 him| El [Eu @

@ Geting Started [ LatestH nes |

Internet en el aula
Inicio » EI mw»mmmm.

Los equipos de Bea ¥y Raul han jugado un partido de baloncesto

Michel Yurena Barbara Joseph

e ===

Michel e 2} H
Yurena | S 3 ! ! i a :
Barbara oo e —- | : i ‘ '
Joseph G ————————
Carlos

Leido ares cnice meces

Con la misma rutina que el ejercicio anterior.
Al acabar nos aparece nuevamente la pelota rebotando y pasamos al siguiente.

cesta y Anotal - Mozilla Firefox |
fichivo Editer Ver I Marcadores Hemamienias Ayuda {
@ L‘_; @’ I@ @ r-hwp {anes cnice mec.es/matematicasep/b/S{chb_00 himl ZI @ @

@ Geting Started Ly LatestHeadlinas |
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Jugador Julia | Javier Andrea Carmen |  Total
L Futos | 13 | s | o | =z | 2 | o | ®» )

Jugador Bea | Michel Yurena Barbara Joseph Carlos
| Puntos 2 12 10 6 6 15 51 J

Escribe en cada casilla cuantos jugadores marcaron los mismos puntos

2 puntos - 3 puntos n 4 puntos g 5 puntos B
6 puntos B 7 puntos - 8 puntos n 9 puntos a
10 puntos | 11 puntos e 12 puntos . 13 puntos .
14 puntos - 15 puntos .

Leido sres chice.mec.es e

En esta ocasion el trabajo consistird en escribir en cada casilla la cantidad de
jugadores que han obtenido esa puntuacion y contestar a la pregunta final de valor mas
repetido (moda).
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ta v Anotal - Mozilla Firetox

Archivo. Editar Mer |t Marcodores  Hemamienias  Ayuda

<& - - & L R [# tipjares crice meces /metematicasep/b/S/chs_00 himi

20 2

A Getting Started 1. Letest Headlines |

il e, e

T CIEMCIA

Jugador David Leo Montse Ainoa Juan Pedro
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Total
\ Pukos | o | 7 | o | 40 | e | ,d] 4
equipo
Jugador Bea Michel Yurena Barbara Joseph | Carlos Total
[ Puntos 10 7 [ s 10 n | 1 )

Escribe en cada casilla cudntos jugadores marcaron los mismos puntos

2 puntos . 3 puntos . 4 puntos . 5 puntos .

6 puntos . 7 puntos . 8 puntos . 9 puntos

10 puntos . 11 puntos . 12 puntos . 13 puntos.
14 puntos . 15 puntos .

Leido ares crice meces 2

En esta actividad repetimos con nuevos equipos y diferentes datos lo realizado
anteriormente, pero aqui el alumno desconoce la puntuacién de un jugador de cada
equipo y debe calcularla por sus medios. Luego podrd contestar a cada uno de los
casilleros con la frecuencia de cada puntuacion. El final viene indicado por el baloén

rebotando.

ta y Anotal - Mozilla Firetox

Archivo Editer Yer I Morcadores  Hewamientos  Ayude

<';| - L‘_} - @’ I'\Q @ [i?hnp..ufa:es.cnineme:.es.,‘mmemajimsep,‘br‘sfcb‘}_ﬂﬂ.hm\

BalLIR

A Getiing Started L, Latest Headines |
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Carmen

Julia Andrea

Jugador Raul

‘_ Puntos | 14 |

Jugador David Leo Montse Ainoa Juan Pedro

Total

Puntos

Leido sies chice.mec.es e

La nueva pantalla que nos aparece contiene una grafica con la puntuacion de

cada jugador de dos equipos en un nuevo partido.

Aqui se solicita que el alumno asigne numéricamente la puntuacion de cada

jugador en la tabla inferior debajo de la casilla con su nombre.

Se trata de que el alumno extraiga la informacion de la grafica para que la

incorpore a la tabla de datos.
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También dispone de mensaje escrito para saber la tarea a realizar.

La evaluacion sumativa aparece representada en cada momento con los datos
totales en el recuadro con el balon sonriente (aciertos) y el balon triste (fallos).

El total de cuestiones a las que debe responder cada alumno es de 62, incluyendo
las de simple observacion, las de suma, resta, contabilizacion de resultados, observacion
de graficas y dimensiones de los elementos que la componen atendiendo a la escala de
referencia, ...

Se tiene asi un conjunto bastante completo de trabajos en los que el chico-chica,
debe prestar atencion en diferentes aspectos y resolver situaciones en las que debe
aplicar sus conocimientos de las operaciones basicas y la resolucion de problemas
correspondientes a situaciones reales que se le pueden presentar en la vida real.

Cuando se terminan las actividades podemos pasar a inicio, a repetir la actividad
(con nuevas puntuaciones para cada ejercicio) o imprimir el resultado de lo trabajado.

Fformy croce ma; wn ot meup R 5508

Internet en el aula

En esta ultima opcion el alumno puede escribir su nombre e imprimir el
resultado obtenido de forma que pueda tener constancia escrita de la evaluacion de la
actividad.

Internet en el aula




