Recurso educativo elaborado a través de los Convenios
Internet en la Escuela e Internet en el Aula, Proyecto CIFRAS
entre el MEC y las Comunidades Auténomas Matematicas para Educacion Primaria

GUIA DIDACTICA - (PROFESORADO) ,
2° CICLO - REPRESENTACION DE LA INFORMACION

1) Justificacion de la unidad.

Hoy es inconcebible la representacion de la informacion sin recurir a los graficos. La
estadistica capacita para la elaboracion, lectura e interpretacion de tablas y graficos. En
cualquier medio de comunicacién a los que tienen acceso nuestos alumnos aparecen multitud
de representaciones de este tipo.

Estar atento a esa realidad y trasladarla al mundo de la escuela o del hogar, dotdndola de
sentido matematico es lo que se pretende en este bloque de contenidos.

Queremos que el alumno aprenda a representar e interpretar los datos que posee, que se le
han proporcionado o que ¢l ha obtenido de su entorno, asi como extaer los datos
correspondientes a graficas sencillas que se le muestren.

Recoger los datos necesarios para la elaboracion de las tablas que le sean necesarias para la
representacion de la realidad, reconocer el nimero de veces que aparece un dato (frecuencia)
como elemento que indica su valor en la grafica y reconocer en los pictogramas el valor
asociado con el tamafio de la imagen respresentada.

Objetivos generales del area y ciclo segun LOCE y Real Decreto de Ensefianzas Comunes

Desarrollo de la capacidad de razonamiento y de la facultad de abstraccion.

Recogida de datos utilizando estrategias personales.

Representar e interpretar la informacion de datos procedentes de diferentes fuentes, de
forma clara, precisa y ordenada.

Emplear adecuadamente el lenguaje matematico para identificar relaciones y conceptos
aprendidos, comprender y nombrar otros nuevos.

Utilizar nimeros y sus operaciones, las magnitudes y su medida como herramientas para
calcular, medir e interpretar correctamente relaciones matemadticas en distintas
situaciones, de forma razonada.

Resolucion de problemas.

Objetivos especificos de esta unidad.

Recogida de datos. Utilizacion de estrategias personales.

Construccion de tablas.

Frecuencia absoluta.

Realizacion e interpretacion de graficas sencillas: pictogramas y diagramas de barras.
Desarrollar el interés y el esfuerzo por el aprendizaje de las matematicas.

2) Aprovechamiento de la unidad.

Antes de realizar estas actividades se pueden hacer juegos previos consistentes en llamar la
atencion del nifio sobre las diferentes alturas de las personas con cuestiones como:

e /quién es mas alto/mide mas?
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Mirando una cola del autobus
(Qué edificio tiene mas pisos/altura?
Comparando el perfil de una calle, ....

Posteriormente, debemos hacerles caer en la cuenta de que determinadas filas, colar pilas de
materiales, ... tienen valores que se repiten, por ejemplo, en clase habran varios nifios con el
mismo numero de hermanos, la misma estatura o el mismo peso. A la vez varias filas de
aparcamientos tendran el mismo niimero de vehiculos estacionados o pilas de libros con la
misma cantidad de volumnes, ...

En lo referente a pictogramas, la simple representacion de la figura humana ya nos da pistas
sobre la estatura, “una” persona mas alta que otra ya es una indicacién de que su figura
sefala un valor mayor para la estatura.

Como ejercicio previo al uso del recurso y para trabajar las distintas relaciones entre formas,
figuras y valores asociados a la altura y cantidad que se va a representar podemos indicar:

Objetivos

se le puede pedir al nifio que efectue amontonamientos de piezas similares en
dimensiones, separandolas por colores y anotar el valor de cada montdén, de forma que
luego puedan senalar los valores que se han repetido para amontonamientos de
diferentes colores.

monedas de una hucha separadas por valores, de forma que se puedan sefialar “tantas
monedas de 2 céntimos, tantas de 5 céntimos, tantas de 10 céntimos, ... pudiéndose
senalar las cantidades de monedas que se repiten, total de dinero, ...

contar baldosas de diferentes pasillos.

peldafios de diferentes escaleras.

que pueda representarlos en sencillas graficas de barras que construya usando como
referencia la cuadricula de su cuaderno, fotografias de prensa para determinar el tamafo
de diferentes objetos y/o personas, ...

Recogida de datos. Utilizacion de estrategias personales.

Construccion de tablas.

Frecuencia absoluta.

Realizacion e interpretacion de gréaficas sencillas: pictogramas y diagramas de barras.
Interpretacion de graficas sencillas relacionadas con la vida cotidiana.

Representar e interpretar la informacion.

Desarrollar el interés y el esfuerzo por el aprendizaje de las matematicas.

Contenidos.

Recogida de datos.
Construccion de tablas: frecuencia absoluta.
Realizacion e interpretacion de gréficas sencillas: pictogramas, diagramas de barras.

Criterios de Evaluacion.

Interpretacion de graficos.



Recurso educativo elaborado a través de los Convenios
Internet en la Escuela e Internet en el Aula, Proyecto CIFRAS
entre el MEC y las Comunidades Auténomas Matematicas para Educacion Primaria

e Construir tablas sencillas de recogida de datos proporcionados desde distintos medios
(prensa, libros, informatcios) reconociendo y expresando la frecuencia absoluta de esos
datos

e Obtener y comunicar informacion, de forma clara y ordenada, a partir del estudio y la
representacion de pictogramas y diagramas de barras sencillos.

e Resolver problemas de la vida cotidiana, de forma razonada, mediante la adicion o la
sustraccion.

Metodologia.

Antes de realizar estas actividades se pueden hacer actividades previas consistentes en
llamar la atencidn del nifio sobre las diferentes alturas de las personas o cosas con cuestiones
como:

e /quién es mas alto/mide mas?

mirando una cola del autobus

(qué edificio tiene mas pisos/altura?

comparando el perfil de una calle

apilamientos de diversos objetos, tales como discos, cajas, libros.

Se pueden mostrar infinidad de graficas tomadas de la publicidad en cualquier medio
(anuncios de television, informaciones deportivas, econémicas,...)

Se le explica al alumno que puede “dibujarse” ese tipo de informaciéon en la
libreta/pizarra/folio/block/cartulina/pared/suelo para poder verla. También se le indica que
podemos anotar diversos valores (alturas, pesos, temperaturas, precios, longitudes,
miembros de una familia, vagones de un tren, asientos de una sala, alumnos de un aula, ...)
para luego poder construir el dibujo que lo represente. Y con ello podemos leer, interpretar
lo que nos quiere decir.

Asimismo, el alumno puede obtener informacion de diferentes medios (prensa, television,
radio, ...) con la que puede confeccionar las tablas de datos que le serviran para confeccionar
graficas sencillas y asi interpretar los valores representados.

Se le hara notar que diferentes elementos de la grafica realizada o “visualizada” de forma
natural en la realidad, coinciden en el valor, de forma que pueden contabilizarse cuantas
veces se repite cada uno de los valores.

A continuacion pasariamos a las actividades de la red (Internet en la escuela) que se estan
proponiendo (partido de baloncesto).

Comprobando los resultado obtenidos por los alumnos y actuando en los casos en que algun
alumno necesite un refuerzo, repeticion o aclaraciéon de funcionamiento/finalidad de la
actividad por su nivel especifico (adaptacion).

Posteriormente se le puede pedir al nifio que efectue la obtencion de datos para una tabla y la

representacion de datos obtenidos de diferentes actividades como:

e deportes (goles, faltas, puntos de baloncesto, asistencias, ...)

e monedas de una hucha separadas por valores.

e numero de personas en las colas de las diferentes paradas que sigue un autobus, tren,
metro, ...
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e peldafios que han de subir los companeros de clase para llegar a su casa.

e latas o bricks de jugo en una estanteria de un supermercado (por marcas, sabores, ...)

e Construir filas de distinta longitud con sus compaifieros de clase agrupados por distintas
caracteristicas.

e apilar libros o libretas de diferentes materias.

e representarlos en sencillas graficas de barras y en pictogramas que construya usando
como referencia la cuadricula de su cuaderno.

Actividades.
- Tipos de agrupamiento que requieren.

Para la realizacion de las actividades propuestas se sugiere que los alumnos trabajen en
grupos no mayores de 2 en cada puesto/ordenador, se puede, si la dotacion lo permite,
trabajar individualmente, pero al trabajar de dos en dos se potencia el trabajo en pequefios
grupos, la comunicacion, el intercambio de informacién y la colaboraciéon. Fomenta valores
como la integracion y la aceptacion de ideas diferentes a las propias con la finalidad de
resolver situaciones con problemas.

- Actividades ANTES DE EMPEZAR.

Antes de llevar a cabo estas actividades se sugiere que el profesor haya llamado la atencion
de los alumnos sobre las diferentes representaciones graficas que se presentan en nuestro
entorno, la altura de los arboles que bordean un camino o paseo, los alumnos que componen
una fila, los coches estacionados en una calle, las graficas que aparecen en los diarios sobre
aspectos economicos (empleo, paro, bolsa, variaciones en el cambio de una divisa),
meteorologios (graficas con las diferentes variables atmosféricas como temperatura, viento,
humedad, ...), deportivos, sanitarios, ... y ver que se puede obtener informacion de esos
“dibujos” o representaciones de la realidad de forma facil (incluso sin conocer el valor
numérico) y que con ellos se pueden realizar otras indagaciones diferentes a la simple
“lectura” de los datos que proporciona como es el caso de la frecuencia.

Actividades DESPUES DE REALIZAR LA ACTIVIDAD:

Una vez que se hayan realizado las actividades de representacion de la informacion para el
segundo ciclo, se puede seguir con los problemas propuestos en el recurso y que se pueden
trabajar realizando variaciones en las cantidades asignadas a los apartados de esos
problemas lo que nos proporciona un numero suficientemente amplio para los modelos que
se proporcionan y de esta forma trabajar y afianzar el trabajo efectuado en el aula con este
recurso.

También se pueden hacer actividades que se extraigan del entorno en que se encuentre el
centro, contar el nimero de vagones de diferentes trenes que pasen, sacos de pienso, cajas de
pescado en una lonja, ruedas en un taller, bancos en un parque, personas en cada vagon de
una atraccion de feria, latas en un mostrador de un supermercado/tienda de abastos,
contenedores apilados en una darsena de un muelle, coches en las diferentes lineas de espera
de un peaje, pilas de libros o de libretas en la clase, cantidad de ropa apilada en las
estanterias de una tienda, ...
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Evaluacion de la actividad.

Este recurso proporciona como evaluacion una relacion de los aciertos y errores que ha
tenido el alumno (o pareja de alumnos en caso de trabajar en grupos de 2) en el desarrollo de
la misma y sus diferentes opciones (puntuaciones obtenidas por cada jugador en los
diferentes partidos celebrados).

Ademas pueden utilizarse las diferentes fichas presentadas en la seccion de problemas que
pueden ser empleadas como indicadores de la asimilacion de los contenidos por parte del
alumno, proporcionando una muestra del nivel de consecucion de los objetivos planteados
en este Objeto de Aprendizaje.

Asi mismo el profesor/a puede utilizar estos documentos con las variables que crea
oportunas, dando lugar a un abanico de pruebas sencillas, directas y fiables del resultado
conseguido por los alumnos/as al finalizar este trabajo
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3) Funcionamiento de la unidad.

Para acceder a este objeto de aprendizaje (actividad) seleccionaremos el Campo de deportes
que se encuentra situado en la parte derecha del paisaje (Polideportivo Pitagoras) y que corresponde
al 2° Ciclo.

i Internet en la escuela. Pagina inicial de la del alumnado - Mozilla Firefox

Archive  Editar Wer | Marcadores  Hemamientas  Ayuda
<,'§l L E} = @ I\@ @ ri http:/ fares cnice. mec.es/matematicasep /el him] EI \g

P Getting Staned L) Latest Headlines |

Leido ares cnice meces

Cuando aparece la nueva pantalla con el Polideportivo Pitdgoras, seleccionamos el enlace
que se encuentra en el campo de baloncesto sefialado con el nombre de “Inférmate de un vistazo” y
este nos dirige a la actividad de “baloncesto”.

: Alumnado. Pagina inicial del segundo Ciclo - Mozilla Firefox
Archiva Editar Ver |1 Mercadores Herramienias  Ayuda
<'|5' - [} - @ 1\3 @ ri" hitp:#{ares cnice. mec es/matematicasep/b/ck hm| ZI @ :%

P Geting Started L) LatestHeadlines |

Internet en el aula

Leido aves.cnice. mec.es
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Una vez que hayamos entrado y se haya cargado, estaremos en la actividad que nos
introduce a la tarea elegida. En este caso se trata de un juego de tiro a canasta para ambientar al
alumno antes de pasar a los trabajos posteriores.

Internet en el aula

IENCESTA Y ANQOTA! P

PUNTOS
06 . OO b\‘

Al acabar con esta introduccion aparece la primera pantalla con las instrucciones de lo que
debemos hacer.

| Jugador |
| Puntos |

Leido ares cnice meces. B

Una vez acabada la pagina y contestadas las dos preguntas finales nos aparecera un balon
rebotando que en este caso es indicativo de que vamos a pasar al siguiente ejercicio.
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Nueva pantalla con la nueva actividad:

i [Encesta y Anotal - Mozilla Firefox
Ajchivo Editesr Ver |t Mrcadores  Heramieniss  Ayuda
<'ﬁ' E} @1 l@ @ ﬁ hitp:/fares cnice. mec.es/matematicasep/by5/chS_10 himl ZI [Eu \g

@ Geting Staned L) Latest Headlines |
ﬁi ATHR LN ceoiumoltde La s
| Inicio » El Pueblo » Polideportive Pitagora

Internet en el aula

Los equi'pcs e Bea y Raul han jugado un partido de baloncesto

Jugador | Mlchel | Yurens Barbara | Joseph |
| Puntos 10 | | )

_——————e—-

Michel *

Yurena e —- i i i i

Barbara T e [

doseph o - ————

Carlos

Leido aves.cnice meces

Con la misma rutina que el ejercicio anterior.
Al acabar nos aparece nuevamente la pelota rebotando y pasamos al siguiente.

y Anotal - Mozilla Firefox
Archive Editar Yer Ir Marcadores Hemamienias  Ayuda
<o - 1 - 5 L B3 [# hip/jsres cnice mec.es/matsmaticasep/by5/ch5_00 himl I L=

# Geting Staned L LatestHeadlines |

4 amgpsn e s
m EDUCACION e

Inici

Internet en el aula

i EHLRRtE yndie]’
Fjate en los resultados de los dos equipos

Jugador i Raul Julia | Javier Lope | Andrea Carmen | Total

(Puntos [ 15 | & [ 10 [ 2z [ 2z [ s [ & )

Jugador Bea Michel Yurena Barbara Joseph Carlos
| Puntos 2 [ 12 10 6 6 15 51 J

Escribe en cada casilla cuantos jugadores marcaron los mismos puntos

2 puntos B 3 puntos n 4 puntos B 5 puntos |

6 puntos & 7 puntos B 8 puntos m 9 puntos ﬁ
10 puntos 11 puntos m 12 puntos . 13 puntos .
14 puntos - 15 puntos .

Leido ares cnice meces. o

En esta ocasion el trabajo consistird en escribir en cada casilla la cantidad de jugadores que
han obtenido esa puntuacion y contestar a la pregunta final de valor mas repetido (moda).
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i jEncesta y Anotal - Mozilla Firetox
Arctivo  Editar Yer It Mercadores Hersmisniss  Ayuds
<'ra E> @ |\3 @ r— W hitp://ares cnice mec.es/matematicasep/b/S/chs_00 himl El m @

@ Getting Started L.} LatastHeadlines |

Internet en el aula

Jugador _ Montse Ainoa
\ Puos | o | 7 [ s [ o | & [ A4

Michel | Yurena Barbara Joseph Carlos
[ Puntos 10 7 | 5 10 " 51 |

Escribe en cada casilla cudntos jugadores marcaron los mismos puntos

2 puntos . 3 puntos . 4 puntos . 5 puntos .

6 puntos . 7 puntos . 8 puntos . 9 puntos

10 puntos . 11 puntos . 12 puntos . 13 puntos .
14 puntos - 15 puntos -

Leido aves.cnice.mec.es O

En esta actividad repetimos con nuevos equipos y diferentes datos lo realizado
anteriormente, pero aqui el alumno desconoce la puntuacién de un jugador de cada equipo y debe
calcularla por sus medios. Luego podra contestar a cada uno de los casilleros con la frecuencia de
cada puntuacion. El final viene indicado por el balon rebotando.

i jEncesta y Anotal - Mozilla Firefox
Archiva Editar Yor | Mercadores Heamientas Ayuda
<'ra - L‘_& - @ l@ @ r‘ http-/{ares cnice mec.es/matematicasep/b/5/chS_10kim| ZI [ﬂ é

P Getting Started 1. Latest Headlines |

| Inicio » EI vm» Polideportive’ ncesta y
Fijate en los resultados del partldo entre el equipo de Raul y David

‘ Internet en el aula

Carmen

~ Jugador Andrea

_ Puntos | 14 |

Jugader David Leo Montse Ainoa Juan Pedro Total
Puntos

Leido ares cnice. mec.es o

La nueva pantalla que nos aparece contiene una grafica con la puntuacion de cada jugador
de dos equipos en un nuevo partido.

Aqui se solicita que el alumno asigne numéricamente la puntuacion de cada jugador en la
tabla inferior debajo de la casilla con su nombre.

Se trata de que el alumno extraiga la informacion de la grafica para que la incorpore a la
tabla de datos.

También dispone de mensaje escrito para saber la tarea a realizar.

9
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La evaluacién sumativa aparece representada en cada momento con los datos totales en el
recuadro con el balon sonriente (aciertos) y el balon triste (fallos).

El total de cuestiones a las que debe responder cada alumno es de 62, incluyendo las de
simple observacion, las de suma, resta, contabilizacion de resultados, observacion de graficas y
dimensiones de los elementos que la componen atendiendo a la escala de referencia,...

Se tiene asi un conjunto bastante completo de trabajos en los que el chico-chica, debe prestar
atencion en diferentes aspectos y resolver situaciones en las que debe aplicar sus conocimientos de
las operaciones basicas y la resolucion de problemas correspondientes a situaciones reales que se le
pueden presentar en la vida real.

Cuando se terminan las actividades podemos pasar a inicio, a repetir la actividad (con
nuevas puntuaciones para cada ejercicio) o imprimir el resultado de lo trabajado.

Internet en el aula

En esta ultima opcion el alumno puede escribir su nombre y mandar a imprimir el resultado
obtenido de forma que pueda tener constancia escrita de la evaluacion de la actividad.

Internet en el aula

iENCESTA Y ANOTA!
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