Recurso educativo elaborado a través de los Convenios Internet en la Escuela e Internet en el Aula, entre el

americano o de
medio cuerpo)
de Perla con
gorro de
cocinero

sihubiéramos hecho un zoom sobre la
zonade la cocina donde se halla).
Primer plano: Perla tamafio plano
americano o inferior hablando a
alumno

Elige la receta que quieres que
empecemos a elaborar juntos

las recetas cuyas iméagenes tiene en
pantalla. Al hacer clic sobre ella
accederaalamisma

Si elige La ensdada multicolor
pasamos ala escena 4.

S elige El sandwich especia
pasamos ala escena 22

S elige Las balitas de coco heladas

E'E': IE'EE':LE:%%@N MEC y las comunidades auténomas
Unidad 01: La cocina de Perla
¢ | Personaje . Locucion —narracion - Acciones o Recursos audiovisuales Observacion
Escenario . . .
esc /s Texto interactividad es
1 Perla Fondo de cocina. aloc_a01_01 Se espera que e alumno reaccione | 1. Cocina
Perlaen primer plano Aquellas zonas ante el recurso observando las zonas | 2. Perla
de la misma que vayan a presentar | jHolal ¢Quéte parecemi cocina? A | de interaccion y eligiendo una de | 3. Corcho informativo o pizarra tipo
interacciones presentardn animacion | quete gusta ¢eh? ellas. veleda de las que suele haber en las
(Ejemplo: la puerta de la nevera se En nuestro caso esperamos que | COCinas para dejar pequefias notas escritas
abre y cierra porque en ella habrda | Acercalaflechadel ratén alazona | elija el corcho informativo. en ellao pegadas en post-it.
actividades. Lo mismo para el horno) en la que quieras trabgjar y El corcho lleva un titulo en mayusculas:
empezaremos a jugar juntos. RECETASDE COCINA.
Hay unos post-it pegados en é con los
titulos de:
3.1. ENSALADA MULTICOLOR.
3.2 Sandwich especial
3.3. Bolitas de coco y chocol ates heladas.
3.4. Ensalada de pepino con aceitunas.
3.5. Tomate con sorpresa
2 Plano Fondo: El corcho informativo (como | aloc_a01_02.1 Perla lee e titulo de la primera | 1. El corcho informativo de las RECETAS
americano o de | si hubiéramos hecho un zoom sobrela | iTe presento mis platos favoritos! receta que hay en €l post-it. DE COCINA debe ocupar dosterciosde la
medio cuerpo) | zonade lacocinadonde se halla). aloc_a01_02.2: Ensalada | Cuando terminade leerlo en sulugar | pantalla (para facilitar la idea de un zoom
de Perla con | Primer plano: Perla tamafio plano | multicolor aparece la imagen final del plato | a esa zona que es la que e alumno ha
gorro de | americano o inferior hablando a | aloc_a01_02.3: Sdndwich especial. | cocinado. elegido).
cocinero aumno aloc_a01_02.4: Bolitas de coco y 2. El tercio restante lo ocupa un plano
chocolate heladas. Hace lo mismo con e resto de | americano o plano de medio cuerpo de
aloc_a01_02.5: Ensalada de | recetas. Perlacon gorro de cocinero.
pepino con aceitunas. Cuando termine de leerlas en e | 3. Dibujo de una ensalada multicolor
aloc_a01_02.6:Tomate con | corcho estar4d solo e titulo de | (Sobre una fuente de las de tipo de
sorpresa RECETAS DE COCINA y las | ensdada se ven rodgjitas de naranja
imagenes de los platos a elaborar. melocoton, pera, pldtano, y azlcar por
encima) En realidad dard igual que no se
distingan las frutas que son en este dibujo.
Si es més fécil para los dibujantes podrian
verse otro tipo de frutas)
3 Plano Fondo: El corcho informativo (como | alec_a01_03 Se espera que el dumno elija una de
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alaescena4l.

Perla con gorro
de cocinero.

Fondo de cocina.

Perla en primer plano y hablando las
alocuciones correspondientes.

En la mesa de la cocina irén
apareciendo las frutasy objetos que va
nombrando

aloc_a01_04.1: 4 mi también me
gusta la ensalada multicolor.
Pero... antes de hacerla necesito
encontrar estos ingredientes que el
duende de la cocina ha escondido:
aloc_a01_04.2:Una manzana
aloc_a01_04.3: una pera
aloc_a01_04.4: un platano
aloc_a01_04.5: dos naranjas
aloc_a01_04.6: un limon
aloc_a01_04.7: unas fresas
aloc_a01_04.8: y azicar
aloc_a01_04.9: Atencion, aprendiz
de pinche para encontrarlos debes
acerca tu raton a la mesa y hacer
clic en ella.

Tras la aocucion aloc_a01_04.2
aparece encima de la mesa de la
cocina el ingrediente
correspondiente. Lo mismo para
cada unade las siguientes.

Al hacer clic en la mesa e alumno
accede alaescena5

Se espera que €
aumno hagaclic en
lamesa.

Si lo hace se accede
alaescenab.

Fondo:

En los dos tercios izquierdos de la
pantalla aparece un crucigrama en
estado afa de un 90%. En €l tercio
derecho Perla con su gorro de
cocinero y hablando la aocucién
aloc_a01_05.

aloc_a01_05: La primera prueba
que debemos resolver para
conseguir las frutas de la ensalada
es un crucigrama. Pulsa en una de
las letras del crucigrama. Al
hacerlo te aparecerd una imagen
con diversas frutas. Debes hacer
clic en la fruta cuyo nombre creas
que empiezapor esaletra

Cuando e aumno pulse sobre
cualquiera de las letras pasara a la
escena 6

S00raaron
880 808 008
BE8 8r [
o000 8a aa
LEMOCOO000
(00 'S00aa
M0
00000000
N[ a0
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Fondo. Cocina en estado alfa a un 10
0 15%. Solo para dar idea de que esta
jugando en la cocina para conseguir

los ingredientes. En primer plano el pues en una de ellas por ejemplo | OO Epr | [ |
crucigrama de trabagjo que habrd | aloc_a01_06.1 una de las P, en el lado derecho de DDDL\QQLQQ
perdido su estado dfa y se verd | aloc_a01_06.2 la pantalla, aparecen las frutas: uva, L BvOO0000
nitidamente aloc_a01_06.3 platano y manzana. QQUQQQQQ
aloc 201 06.4 MUOOOCOILIL)

anu P un un aloc_a01_06.5 Si el alumno pulsa en Pl&tano se oira ‘ JQQHHHT 88

000 DO 0O
888 ar 0
000 08 o4
LU@EmO0000
MFFDDDFFH
HDDDDDQUU
0000 8n

Las aocuciones de esta escena son
las correspondientes a cada una de
las frutasy figuran con los nimeros

aloc_a01_06.5
aloc_a01_06.7
aloc_a01_06.8
aloc_a01_06.9
aloc_a01_06.10
aloc_a01_06.11

Suponemos que el alumno pulsauna
de las letras P (aunque puede
empezar por cuaquiera). Al pulsar

la alocucion aloc_a01_06.2
“Platano” 'y se  completara
autométicamente las casillas de las
letras correspondientes a esa palabra.

Si e aumno pulsa en una fruta
diferente de platano, se oird la
aocucion correspondiente a esa fruta
y aparecera escrita durante unos
cinco segundos, en color rojo sobre
el lugar donde deberia aparecer
plé&tano pero no se colocara.

Si e aumno falla por segunda vez
ocurrirdlo mismo.

Es de esperar que dado que hay tres

cooroorom
DDUHUU\UD

Crucigrama completo

So0r00F008
obhoLoarR0om
OOOADPERA
Uharoosan
LOMANZIANA
mQQ@QQQDQ

TON

@DDDDDDDU

frutas Unicamente, acierte a la

tercera S aln asi fallase, entonces N ‘[— I—E uu
el recurso le colocara | . .

automdicamente  la  palabra | Dibujos:

Manzana, Pera, Fresa, Uva, Sandia,
Limén, Uva, Pldano, Naranja, Pifia,
cereza.

correspondiente, pero en color rojo.
Esto le indicara a la persona que
pudiera estar acompafiando a
alumno que esa palabra no ha sido
acertada

S el aumno elige como primera
letra de juego |a F, le aparecera el
siguiente grupo de frutas: fresa,
piiia y melocotén (EI proceso es el
mismo)

Si el aumno elige como primera
letra de juego la M (manzana) , le
aparecerd el siguiente grupo de
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frutas: Manzana, limén, pera

Si el aumno elige como primera
letrade juego la L , le aparecera el
siguiente  grupo de frutas:
Manzana, limén, sandia

Si el aumno elige como primera
letra de juego laM (melocotén), le
aparecera el siguiente grupo de
frutas: Melocotéon, platano y
cerezas

Si el aumno elige como primera
letra de juego la P (pera), le
aparecera el siguiente grupo de
frutas: Pera, naranja, cerezas.

En todos los casos anteriores el
proceso es el mismo.

EL RECURSO DEBE PERMITIR
QUE EL ALUMNO CAMBIE DE
LETRA EN CUALQUIER
MOMENTO Y NO OBLIGARLE
A QUE DEBA COMETER
FALLOS PARA PASAR A OTRA
LETRA

EL RECURSO DEBE PERMITIR
QUE SI EL ALUMNO FALLA
DOS FRUTAS SEGUIDAS
COMPLETAS ( es decir 6 fallos
consecutivos) pase a la escena7

CUANDO EL ALUMNO HAYA
TERMINADO EL CRUCIGRAMA
Pasaalaescena8

7 El fondo de la escena 5 pero con la | aloc_a01_07 Quizéshoy noseaun | Si e aumno hace clic en €
alocucion buen dia para hacer crucigramas. | crucigrama para abandonarlo pasa a
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aloc_a01_07 Asi que lo meor serd que | laescena8.

desaparezca. Si quieres abandonar
los crucigramas haz clic en ellos. Si
quieres volver a intentarlo haz clic
en mi

Si hace clic en Perla, vuelve a la
escena 6

8 Fondo: de laescena 4, Con los objetos | Alocucion — aloc_a01_08 Ya | Al tocar a Perla se pasa a la escena
conseguidos encima de la mesa. Se | tenemos las frutas que nos habia | 9
oyelaalocucionaloc_a01_08 escondido € duende. Ahora
debemos conseguir € azlicar y para
ello debemos superar ftres
fantasticas pruebas. Cuando estés
preparado técame con la flecha de
tu ratén y empezaremos
9 Perla y | Perla en primer plano hablando la | aloc_a01_09 Este espantapgjaros
espantapgjaros alocucion aloc_a01_09 : Defondo el | se llama Tomés y sOlo dega | El aumno va pulsando con su ratén
juego del espantapgjaros con la letra | acercarse a comer a aquellos | en cada una de las paabras que
T como soporte y pgjaros volando | pajaritos que llevan en su picouna | llevan los pgaros. Si la paabra es
alrededor de él y con etiquetas en sus | palabra que tenga la letra “T”. | correcta (es decir lleva una T), €
picos que llevan paabras que | Toca con la flechita del raton los | pajaro se posa a comer en la parte
contienen laletraT (ésta ira en rojo). | pgaritos que llevan laletra T para | inferior, a los pies de
Todas las etiquetas van en | quepuedan comer. espantapgjaros. Si la palabra no es :
mayusculas correcta, el pgjaro sigue volando. J
Cuando todos los pégaros que —
contienen la letra T, estén a los pies +  EspentapgarosconlaletraT
del espantapéjaros, el recurso pasa al *  * P4aros volando con palabras
alumno a la escena 10 no sin antes en el pico (en mayusculas). La
hacer que todos los demés péjaros letraT iraenrojo.
que no contienen la letra T se vayan e  Laspalabrasson:
volando e Seta
. Patata
. Tomate
. Lata
. Pera
e Naranja
10 Fondo: Juego del espantapgjaros. | Alocucién en off aloc_a01_10 El alumno va pulsando con su ratén . Espantapgjaros con laletraN
Ahora con la letra N. Alocucién en | Este espantapgaros se llama | en cada una de las palabras que e  * Pgarosvolando con las letras
off aloc_a01_10 Nicolds y sdlo deja acercarse a | llevan los pgjaros. Si la palabra es (en maydscula) y las que lleven
comer a aquellos pagjaritos que | correcta (es decir lleva una N), el alguna N, ésta ird rojo. Las
llevan en su pico una palabra que | pgjaro se posa a comer en la parte pal abras son:
tenga la letra “N”. Toca con la | inferior, a los pies de e Naranja
flechita del ratdn los pajaritos que | espantapgaros. Si la palabra no es e  Melén
llevan la letra N para que puedan | correcta, € pgjaro sigue volando. e  Sandia
comer Cuando todos los pgaros que e  Limon
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11

contienen la letra N, estén a los pies
del espantapgjaros, € recurso pasa al
aumno a la escena 11 no sin antes
hacer que todos los demés pgjaros
que no contienen la letra T se vayan
volando

e  Lechuga

Fondo: Juego del espantapdjaros.
Ahora con la letra D. Alocucién en
off aloc a01 11

Alocucion en off aloc_a01_11
Este espantapdjaros se [lama Daniel
y solo deja acercarse a comer a
aguellos pgjaritos que llevan en su
pico una palabra que tenga la letra
“D”. Toca con la flechita del raton
los pajaritos que llevan la letra D
para que puedan comer.

El alumno va pulsando con su raton
en cada una de las paabras que
llevan los pgjaros. Si la palabra es
correcta (es decir lleva una D), €
pajaro se posa a comer en la parte
inferior, a los pies de
espantapgjaros. Si la palabra no es
correcta, el pgjaro sigue volando.
Cuando todos los péaros que
contienen la letra D, estén a los pies
del espantapéjaros, el recurso pasa al
alumno a la escena 12 no sin antes
hacer que todos los demés péjaros
que no contienen la letra D se vayan
volando

Espantapgjaros con laletraD

e  * Pgaros volando con las letras
(en mayuscula) y las que lleven
agunaD, éstairaenrojo.

Las palabras son:

Sandia

Granada

Daétil

Mandarina

Melocotén

Limén

e o o o o o o

12

Ahora con la letra F. Alocucion en
off aloc a01 12

Alocucién en off aloc_a01_12
Este espantapgaros se Ilama
Fernando y sélo deja acercarse a
comer a aquellos paaritos que
llevan en su pico una paabra que
tenga la letra “F’. Toca con la
flechita del ratén los pajaritos que
llevan la letra F para que puedan
comer.

El alumno va pulsando con su rat6n
en cada una de las palabras que
llevan los pgjaros. Si la palabra es
correcta (es decir lleva una F), €
pdjaro se posa a comer en la parte
inferior, a los pies de
espantapgjaros. Si la palabra no es
correcta, el pgjaro sigue volando.
Cuando todos los pdaros que
contienen la letra F, estén a los pies
del espantapéjaros, €l recurso pasa al
aumno a la escena 13 no sin antes
hacer que todos los demés péjaros
que no contienen laletra T se vayan
volando

e  Espantapgjaroscon laletraF

* P§aros volando con las letras
(en mayuscula) y las que lleven
algunaF éstairden roja

Fresa

Frambuesa

Coliflor

Berenjena

Calabaza

e o o o o

13

Perlacon gorro
de cocinera.

Fondo de cocina.

Perla en primer plano y hablando las
aocuciones correspondientes.

En la mesa de la cocina edarén las
frutas conseguidas y € azlcar (n
paquete que contiene la paabra

aloc_a01_13

Esto va muy bien. Ya tenemos las
frutas que nos habia escondido el
duendey el azlicar que necesitamos
para elaborar nuestra receta. Ahora
ya, sblo nos queda encontrar los

Es de esperar que el alumno toque a
Perlaen cuyo caso pasalaescena 14.

En caso contrario, a minuto
transcurrido se vuelve a oir lamisma
locucioén.

Azicar. Un paguete o a modo de pequefio
saquito que contienela palabraAZUCAR
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azicar) utensilios de cocina y esos los
conseguimos jugando a baloncesto
¢Te animas a tirar unas canastas
para conseguir lo que nos falta?
Ya sabes s estds de acuerdo
técame con la flecha de tu raton y
empezaremos
14 Perla. Podriair | Fondo: La ciudad en estado afaaun | aloc_a01_14 Al hacer clic en la canasta se pasa a
vestidade 20% (por ejemplo), de modo que | Antesde empezar a encestar debes | la escenal5
jugadorade quede como difuminada porquelo que | leer bien las palabras que contiene
baloncesto nos interesaes que el alumno se centre | cada balén. El juego consiste en
en el juego del baloncesto que esta en | tirar los balones a la canasta por
un plano més préximo. orden  alfabético. S eliges
En primerisimo plano se halla Perla(o | correctamente el baldn entraraen la
quizas mejor su cabeza): Se le ve | canasta, pero s te equivocas, €
hablando laalocuciénaloc_a01 14 balén no entraray deberés volver a
B tirar otra vez... Si estas preparado
@ para empezar haz clic con tu ratén
NE enlacanastay jSuerte!
=
15 Fondo: La ciudad en estado alfa a un Se presentan tres balones. Cada uno Tres balones cada uno de ellos con cada El  recurso va

20% (por ejemplo), de modo que
quede como difuminada porgue lo que
nos interesa es que el alumno se centre
en el juego del baloncesto que esta en
un plano més préximo.

Tres baones aparecen en la parte
inferior desordenados aleatoriamente
y con las palabras manzana, pera,
fresa.

de €elos con cada una de las
siguientes palabras: Manzana, pera,
cereza

Al hacer el alumno clic enuno delos
balones éste sale en direccion a la
canasta.

Si el orden en que los tira es
correcto, €l balén entraen lacanasta.
Si e orden en que lo tira o elige no
es correcto, el baldn rebota y vuelve
asusitio.

Cuando hay encestado todos los
balones €l recurso le lleva a la
escena 16

unade las siguientes palabras: Manzana,
pera, cereza

Todas las palabras iran en mayusculas.

contando losfallos.
Si ene esta pantalla
0 escena comete
tres fallos podria
ser indicador de que
no ha entendido el
gercicio o no sabe
hacerlo. Por lo
tanto si comete tres
fallos € recurso lo
llevard a la escena
16
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16

En primerisimo plano se halla Perla (o
quizés mejor su cabeza) Detras de ella
e juego del baloncesto. Se le ve
hablando laaocucién aloc_a01_16

aloc_a01_16

Quizas no sea buena idea lo de
jugar ahora a baloncesto ¢TU que
opinas? Si quieres seguir jugando
pulsa en la canasta. Si 1o que en
realidad prefieres es hacer otra cosa
técame con la flecha de tu raton y

te propondré otra actividad.

Si el aumno hace clic en la canasta
pasa a la escena 14 y le vuelven a
salir los mismo egercicios pero
aleatoriamente. En caso contrario a
la19

17

Igual que en la escena 15. Ahora los
balones son cuatro y las palabras que
contienen: fresa, azlcar, pldano y
naranja.

Se presentan cuatro balones. Cada
uno de ellos con cada una de las
siguientes palabras. fresa, azucar,
platano y naranja. Al hacer el
alumno clic en uno de los baones
éste sale en direccion ala canasta.

Si el orden en que los tira es
correcto, € balén entraen la canasta
Si el orden en que lo tira o elige no
es correcto, €l balén rebota y vuelve
asusitio.

Cuando hay encestado todos los
balones e recurso le lleva a la
escena 18

Cuatro balones cada uno de ellos con cada
unade las siguientes palabras: Fresa,
azicar, platano, naranja
Todas las palabras irdn en maytsculas

S d aumno
comete cuatro
fallos e recurso le
devuelve a la
escena 16

18

Igual que en la escena 16. Ahora los
balones son cinco y las palabras que
contienen: limon, pifia, cereza, sandia,
melocot6n

Se presentan cuatro balones. Cada
uno de ellos con cada una de las
siguientes palabras: limén, pifia,
cereza, sandia, melocotén Al hacer
el alumno clic en uno de los balones
éste sale en direccién ala canasta.

Si el orden en que los tira es
correcto, €l balén entraen lacanasta.
Si e orden en que lo tira o elige no

Cinco balones cada uno de ellos con cada
unade las siguientes palabras: : limén,
pifia, cereza, sandia, melocoton
Todas las palabrasiran en mayusculas

S d aumno
comete cuatro
fallos e recurso le
devuelve a la
escena 16
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es correcto, €l balén rebota 'y vuelve
asu sitio.
Cuando hay encestado todos los
balones e recurso le lleva a la
escena 19
19 Igual que Similar a de la escena 13 Fondo de | aloc_a01_19.1; aloc_a01_19.2; | Conforme aparecen los objetos | Los nuevos elementos que aparecen en
escena 13 cocina aloc_a01 _19.3;  aloc a01_19.4; | encima de la mesa se va oyendo su | escenason:
Perla en primer plano y hablando las | aloc_a01_19.5;aloc_a01_19.6; nombre. Al finalizar el dltimo e | Cuchillo, cucharén ( de los de tipo de
alocuciones correspondientes. | aloc_a01_19.7. Se han | recurso nosllevaalaescena20 servir la comida), fuente ( de las de
aloc_a01_19.1; aloc_a01_19.2; | fragmentado para poder hacer que ensalada), exprimelimones
aloc_a01_19.3; aloc_a01_19.4; | cuando aparece un objeto en la
aloc_a01_19.5; aloc_a01_19.6; | mesa vaya asociado a su nombre.
aloc_a01_19.7 Las alocuciones seguidas serian
En la mesa de la cocina estardn las | algo asi como “jSomos unos
frutas conseguidas, € azlcar (un | pinches de cocina geniales! Hemos
paquete que contiene la palabra | conseguido encontrar répidamente
aziicar) y los siguientes utensilios: | todo lo que el duende de la cocina
Cuchillo, cucharén, fuente de | habia escondido....Las frutas,...€l
ensalada, exprimelimones azlcar,...el cuchillo,..el
cucharén,...la  fuente,...y d
exprimelimones
20 Perlaen primer Perla en primer plano explicando € | aloc_a01_20.1, aloc_a01_20.2, | . Al pulsar e aumno sobre la Un bonito

plano. Al
movimiento de
su bocase
asociala
alocucion

Trasellalas
seisvifietas que
representan los
pasos a seguir
parala
elaboracion de
al recetade
cocina

proceso con la aocucién. Tras ellay
en la parte superior de la pantala
deben aparecer desordenados
aeatoriamente los dibujos o vifietas de
la secuenciacion de los pasos de
elaboracion de lareceta

En la parte inferior los huecos para las
vifietas que deberan ser arrastrados
desde la parte superior.

Las vifietas inferiores estan en blanco
0 en un estado alfa muy bajo de modo
que apenas se pueda distinguir 1o que
es. Cada una de las vifietas inferiores
Ileva un sonido asociado

aloc_a01_20.3, aloc_a01_20.4,
aloc_a01_20.5, aloc_a01_20.6,
aloc_a01_20.7, aloc_a01_20.8

Las alocuciones de la ,2 a la .8
son los pasos de las vifietas.

LA alocucién 1 es la presentacion
ela actividad.

Cada alocucion debe ir asociada
a la vifieta correspondiente

primera vifietainferior oird el primer
paso para elaborar lareceta. Deberd
andlizar o “leer audiovisuamente”
las vifietas de la parte superior para
saber cudl debe colocar en ese lugar.

Cuando lo tenga decidido la
arrastraré

Si la respuesta es correcta la vifieta
suprior quedara fijada en la parte
inferior. Si esincorrectavolveraasu
sitio.

Cuando €l alumno termine aparecera
un primer plano de Perla satisfecha e
invitando a alumno a que pulse
sobre ella para obtener impresa la
receta elaborada y su titulo de
“Cocinero del dia”’

Viiieta 1. Se deberia ver un platano cuya
mayor parte o la mitad, ha sido cortada a
rodajitas, unas peladuras de platano
dando idea de que ya han sido cortados y
una fuente de ensalada que contiene las
rodajitas de los platanos cortados.

Viiieta 2

Una pera medio cortada con algunos
trocitos fuera de ella y la fuente de
ensalada que contiene las rodajitas de
platano anterior con algunos trocitos de
pera.

Viiieta 3

Similar a la vifieta 2 pero ahora con un
melocoton. En la fuente de la ensalada ya
hay tres colores, el del platano, el de la

imprimible a todo
color con laimagen
de Perla con gorro
de cocinero en €
centro superior de
la pagina. Bgjo ella
el titulo de la
receta.
ENSALADA
MULTICOLOR vy
las vifietas
ordenadas con €
texto bao dlas
explicando cada
uno de los pasos.
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peray el del melocoton.

Viieta 4
Lo mismo que en las anteriores pero con
manzanas.

Viiieta 5
Un exprimelimones con medio limon
encima de él como exprimiéndose y una
botellita en la que se lee: LIMON y de la
que va cayendo un chorrito a la fuente de
ensalada.

Viiieta 6

Viieta 7

La fuente de la ensalada con un cucharon
dentro de ella y un paquetito o saquete de
azucar con las letras impresas en el mismo
y del que van cayendo sobre la fuente
trocitos de azicar.

21 Un bonito imprimible a todo color con laimagen de Perla con gorro de cocinero en el centro superior de lapégina. Bgjo ellael titulo de lareceta. ENSALADA MULTICOLORy las vifietas ordenadas con el
texto bajo ellas explicando cada uno de |os pasos.
22 Perla con gorro | Fondo de cocina. aloc_a01_22.1:  jHummmmmm! | Tras la aocucién aloc_a01_22.1
de cocinero. Perlaen primer plano y hablando las | Me encanta el sandwich especial. | aparece encima de la mesa de la
aocuciones correspondientes. Pero... No  encuentro  los | cocina d ingrediente
En la mesa de la cocina irén | ingredientes para ensefiarte como | correspondiente asociado a cada una
apareciendo los ingredientes a tiempo | /o hago porque el duende de la | delasaocuciones desdelaa01_22.2
que los va nombrando: € pan de | cocina me los ha escondido otra | a la 01_22.7 ambas incluidas. Al
molde, jamén de York, lonchas de vez. N i . hacer clic en la mesa e aumno
queso, pepinillos,1 rodajita de tomate - [eCesItamos. ... accede alaescena5
tomate, lechuga aloc_a01_22.2: Pan de molde
aloc_a01_22.3: Dos lonchas de
Jjamon de York.
aloc_a01_22.4:Una loncha de
queso
aloc_a01_22.5: Pepinillos
aloc_a01_22.6: Una rodajita de
tomate natural
aloc_a01_22.7: unas hojitas de
lechuga
23 Perla con gorro | Fondo de cocina. aloc_a01 04.9: Atencion, aprendiz | Seesperaque el alumno hagaclic en Se espaa que €




¥ CIEMCIA

Recurso educativo elaborado a través de los Convenios Internet en la Escuela e Internet en el Aula, entre el
MEC y las comunidades auténomas
Unidad 01: La cocina de Perla

MIMISTERIC |,
DE EDUCACIOM

de cocinero.

Perla en primer plano y hablando las
aocuciones correspondientes.

En la mesa de la cocina estén los
ingredientes  necesarios para la
elaboracion de lareceta.

de pinche para encontrarlos debes
acerca tu raton a la mesa y hacer
clic en ella.

lamesa.
Si lo hace se accede alaescena24.

Al hacer clic en la mesa el aumno
accede alaescena24

aumno hagaclic en
lamesa.

Si 1o hace se accede
alaescena 24.

24

Fondo: El de laescena5

En los dos tercios izquierdos de la
pantalla aparece un crucigrama en
estado afa de un 90%. En €l tercio
derecho Perla con su gorro de
cocinero y hablando la aocucion
aloc_a01_05.

aloc_a01_05: La primera prueba
gue debemos resolver para
conseguir las frutas de la ensalada
es un crucigrama. Pulsa en una de
las letras del crucigrama. Al
hacerlo te aparecerd una imagen
con diversas frutas. Debes hacer
clic en la fruta cuyo nombre creas
gue empiezapor esaletra

Cuando e aumno pulse sobre
cualquiera de las letras pasard a la
escena25

Se presenta la disposicion de las palabras
del crucigrama que tendrd e mismo
aspecto visua que € de la escena
5

25

Fondo. Cocina en estado alfa a un 10
0 15%. Solo para dar idea de que esta
jugando en la cocina para conseguir
los ingredientes En primer plano el
crucigrama de trabgjo que habra
perdido su estado afa y se vera
nitidamente. Se presenta a
continuacion el estado visua que
tendrg, pero las palabras a contener
son las del crucigrama de la escena
24

Las aocuciones de esta escena son
las correspondientes a cada una de
los ingredientes de la receta y
figuran con los nimeros

aloc_a01_25.1
aloc_a01_25.2
aloc_a01_25.3
aloc_a01_25.4
aloc_a01_25.5
aloc_a01_22.5

Suponemos que e alumno elige para
empezar, la letra T (aunque puede
empezar por cualquiera). Al pulsar
pues en la T, en el lado derecho de
la pantalla, aparecen los
ingredientes tomate, uvay pléatano.

Si e alumno pulsa en tomate se oird
la  docucion  aloc_a01_25..4
“tomate” 'y se  completard
autométicamente las casillas de las
letras correspondientes a esa palabra.

Si e alumno pulsa en un ingrediente
diferente de tomate se oira la
alocucion correspondiente a  ese
ingrediente y aparecerd escrita
durante unos cinco segundos, en
color rojo sobre e lugar donde

Se presentan los siguientes dibujos como
modelo.

PEOFOE
S [m=[¥]

arp

oo o000
MEO oooan
(5[5 ]5 5[5 [5[5]5)
N on

L

Crucigrama completo
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deberia aparecer “tomate” pero no se

DDE ﬁuu F BD colocara. nnn p
DDD\ |uur o Si @ aumno falla por segunda vez 1
BEE e ocurriralo mismo. nnn |
DDDUQQI_ gg Es de esperar que dado que hay tres nnuzj
(L] D 1 DU | L] |ngretd|en|tef unlcams?ntg par,afglleglr, GQU\T\
acierte alatercera Si aln asi fallase,
TQQ_LQJPPPQ entonces e recurso le colocara l%ga ggaga
M | atométicamente  la  palabra [ ‘N
HUUUUUUUU B e o o | M E[LO/C/OTION
NOCOOO DD pudiera estar acompafiando |annuuuuuu
aumno que esa palabra no ha sido 'N E Du
acertada. ‘l_ l_

Si e aumno elige como primera | Dibujos:

letra de juego la P, le aparecers el | Tomate (Un tomate natural), pan (pan de

siguiente grupo de ingredientes: _molc,ie), jamén (una loncha y una de

pan, pifia y melocotén (EI proceso | JaM0n), queso (1 queso natural & que le

es el mismo) falta un _sector), lechuga y aprovechamos
los dibujos que ya tenemos de: Manzana,

S e aumno elige como primera | Pera, Fresa Uva, Sandia, Limdn, Platano,

letra de juego la J (jamén) , le | Naranja, Pifia, cereza

aparecera el siguiente grupo de

ingredientes: jamén, limén, pera

>

“’Jl.mJ[fl""

D@DD
80

Si el aumno elige como primera
letra de juego la L(lechuga) , le
aparecera el siguiente grupo de
ingredientes: Lechuga, naranja,
sandia

Si el aumno elige como primera
letra de juego la Q (queso), le
aparecera el siguiente grupo de
frutas: queso, piiia y cerezas

EL RECURSO DEBE PERMITIR
QUE EL ALUMNO CAMBIE DE
LETRA EN CUALQUIER
MOMENTO Y NO OBLIGARLE
A QUE DEBA COMETER
FALLOS PARA PASAR A OTRA
LETRA
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EL RECURSO DEBE PERMITIR
QUE SI EL ALUMNO FALLA
DOS INGREDIENTES
SEGUIDOS COMPLETAS ( es
decir 6 fallos consecutivos) pase a
la escena 26

CUANDO EL ALUMNO HAYA
TERMINADO EL CRUCIGRAMA
Pasa alaescena27

26 El fondo de la escena 5 pero con la | aloc_a01_07 Quizdshoy noseaun | Si e aumno hace clic en €
alocucion buen dia para hacer crucigramas. | crucigrama para abandonarlo pasa a
aloc_a01_07 Asi que lo meor serd que | laescena27.
desaparezca. Si quieres abandonar | Si hace clic en Perla, vuelve a la
los crucigramas haz clicen ellos. Si | escena 24
quieres volver a intentarlo haz clic
en mi
27 Fondo: Similar @ delaescena 22, Con | Alocucién  aloc_a01_27 Ya | Al tocar a Perla se pasa alaescena | Dibujar un sandwichera (para hacer 1 o 2
los objetos conseguidos encima de la | tenemos los ingredientes que nos | 28 sandwich alavez)
mesa. Se oye la aocucion | habia escondido e duende. Ahora
aloc_a01_27 debemos conseguir la sandwichera
y para ello debemos superar tres
fantasticas pruebas. Cuando estés
preparado técame con la flecha de
tu ratén y empezaremos
28 Perla y | Perla en primer plano hablando la | aloc_a01_28 Este espantapgjaros
espantapgjaros se llama Manolo y sdlo degja | El alumno va pulsando con su raton

alocucién aloc_a01_28: De fondo el
juego del espantapgaros con la letra
M como soporte y péjaros volando
alrededor de él y con etiquetas en sus
picos que llevan paabras que
contienen la letra M (ésta ira en
rojo). Todas las etiquetas van en
mayusculas

acercarse a comer a aguellos
pajaritos que llevan en su pico una
palabra que tenga la letra “M”.
Toca con la flechita del raton los
pajaritos que llevan la letra M para
que puedan comer.

en cada una de las paabras que
llevan los pgjaros. Si la palabra es
correcta (es decir lleva una M), €
paaro se posa a comer en la parte
inferior, a los pies de
espantapgjaros. Si la palabra no es
correcta, el pgjaro sigue volando.

Cuando todos los pégaros que
contienen la letraM, estén a los pies
del espantapgjaros, el recurso pasa a
alumno a la escena 29 no sin antes

e  Espantapjarosconlaletra M
e  * Pjaros volando con paabras
en €l pico (en mayusculas). La
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hacer que todos los demés péjaros

letraM irdenrojo.

que no contienen laletra M se vayan . L as palabras son:
volando ° Jamon
. Tomate
. Nabo
. Pomelo
. Tocino
. Salmon
29 Fondo: Juego del espantapgjaros. | Alocucién en off aloc_a01 29 El alumno va pulsando con su ratén . Espantapgjaros con laletra P
Ahora con la letra P. Alocucion en | Este espantapgaros se llama Pedro | en cada una de las paabras que e * Pgaros volando con las letras
a0l 29 y solo degja acercarse a comer a | llevan los pgjaros. Si la palabra es (en maytscula) y las que lleven
2 aguellos pgjaritos que llevan en su | correcta (es decir lleva una P), € alguna P, éda ird rojo. Las
pico una palabra que tenga la letra | pdjaro se posa a comer en la parte palabras son:
“P". Toca con la flechita del ratén | inferior, a los pies del e Pomeo
los pgjaritos que llevan la letra P | espantapdjaros. Si la palabra no es . Pescado
para que puedan comer correcta, el pgjaro sigue volando. e  Pan
Cuando todos los pégaros que e Tora
contienen la letra P, estén a los pies )
. . Pipas
del espantapgjaros, €l recurso pasa a e Col
aumno a la escena 30 no sin antes
hacer que todos los demés péjaros
que no contienen la letra P se vayan
volando
30 Fondo: Juego del espantapgjaros. | Alocucién en off aloc_a01 30 | El dumno va pulsando con su ratén Espantapgjaros con laletraL
Ahora con la letra L. Alocucion en | Este espantapgjarossellamalLuisy | en cada una de las paabras que e * Pgaros volando con las letras
off aloc a01 30 solo deja acercarse a comer a | llevan los pgaros. Si la paléra es (en mayuscula) y las que lleven
e 2 aquellos pajaritos que llevan en su | correcta (es decir lleva una L), € algunaL, éstairaenrojo.
pico una palabra que tenga la letra | pgjaro se posa a comer en la parte . Las palabras son:
“L”. Tocacon la flechita del raton | inferior, a los pies  del e Lechuga
los pajaritos que llevan la letra L | espantapdjaros. Si la palabra no es o Acelgas
para que puedan comer. correcta, el pajaro sigue volando. e  Ditil
Cuando tlodlos los péjar?s que e Cado
contienen la letral, estén alos pies ]
del espantapdjaros, € recurso pasa a ¢ Espinacas
aumno a la escena 12 no sin antes
hacer que todos los demés péjaros
que no contienen laletra D se vayan
volando
31 Ahora con la letra S. Alocucién en | Alocucion en off aloc_a01_31 El alumno va pulsando con su ratén . Espantapéjaros con laletraS

off aloc_a01_31

Este espantapgjaros se llama
Sebastian y sblo degja acercarse a
comer a aquellos pajaritos que
llevan en su pico una paabra que

en cada una de las palabras que
llevan los pgjaros. Si la palabra es
correcta (es decir lleva una S, €
pdaro se posa a comer en la parte

* Pgaros volando con las letras
(en mayuscula) y las que lleven
algunaS éstairdenrojo.

Fresa
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tenga la letra “S”. Toca con la
flechita del raton los pajaritos que
llevan la letra S para que puedan
come.

inferior, a los pies de
espantapgjaros. Si la palabra no es
correcta, el pgjaro sigue volando.
Cuando todos los pdaros que
contienen la letra S, estén a los pies
del espantapgjaros, el recurso pasa a
alumno a la escena 32 no sin antes
hacer que todos los demés pgaros
que no contienen laletra T se vayan
volando

Frambuesa
Caoliflor
Berenjena
Acelgas

32 Perlacon gorro | Fondo de cocina. Similar alasescenas | aloc_a01_32 Esto vamuy bien. Ya | Es de esperar que el alumno toque a
de cocinera. 22y 27 tenemos los ingredientes que nos | Perlaen cuyo caso pasalaescena33.
Perla en primer plano y hablando las | habia escondido el duende y la
aocuciones correspondientes | sandwichera que necesitamos para | En  caso contrario, a minuto
aloc_a01_32 elaborar nuestra receta. Ahora ya, | transcurrido se vuelve a oir lamisma
. sdlo nos queda encontrar los | locucién.
En la mesa de la cocina estaran los | utensilios de cocina y esos, los
ingredientes  conseguidos 'y la | conseguimos jugando a baloncesto
sandwichera. ¢&Te animas a tirar unas canastas
para conseguir lo que nos falta?
Ya sabes... Cuando estés listo
técame con la flecha de tu ratén y
empezaremos
33 Perla. Podriair Fondo: La ciudad en estado alfaaun | aloc_a01_14 Al hacer clic en la canasta se pasa a
vestidade 20% (por ejemplo), de modo que | Antesde empezar a encestar debes | la escena34
jugadorade quede como difuminada porquelo que | leer bien las palabras que contiene
baloncesto nos interesa es que el alumno se centre | cada balon. El juego consiste en

en el juego del baloncesto que esta en
un plano més préximo.

En primerisimo plano se halla Perla (o
quizéds mejor su cabeza): Se le ve
hablando laaocucion aloc a0l 1

tirar los balones a la canasta por
orden alfabético. Si  €liges
correctamente el balon entraraen la
canasta, pero s te equivocas, €
balén no entraray deberés volver a
tirar otra vez... Si estas preparado
para empezar haz clic con tu ratén
en lacanastay jSuerte!
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Fondo: La ciudad en estado alfa a un
20% (por ejemplo), de modo que
quede como difuminada porgue lo que
nos interesa es que e alumno se centre
en el juego del baloncesto que esta en
un plano més préximo.

Tres balones aparecen en la parte
inferior desordenados aleatoriamente
y con las paabras jamén, pan,
lechuga.

=

Se presentan tres balones. Cada uno
de ellos con cada una de las
siguientes palabras. Jamén, pan,
lechuga.

Al hacer el alumno clic en uno delos
balones éste sdle en direccion a la
canasta.

Si el orden en que los tira es
correcto, €l balén entraen la canasta.
Si el orden en que lo tira o elige no
es correcto, el baldn rebotay vuelve
asu sitio.

Cuando hay encestado todos los
balones el recurso le lleva a la
escena 35

Tres balones cada uno de ellos con cada
una de las siguientes palabras Jamon,
pan, lechuga.

Todas las palabras irdn en mayisculas.

El recurso  va
contando losfallos.
Si enestapantallao
escena comete tres
falos podria ser
indicador de que no
ha entendido €
gercicio o no sabe
hacerlo. Por lo
tanto s comete tres
fallos € recurso lo
llevard a la escena
35

35

En primerisimo plano se halla Perla (o
quizés mejor su cabeza) Detras de ella
e juego del baloncesto. Se le ve
hablando laalocucion aloc_a01_16

aloc_a01_16

Quizas no sea buena idea lo de
jugar ahora a baloncesto ¢TU que
opinas? Si quieres seguir jugando
pulsa en la canasta. Si 1o que en
realidad prefieres es hacer otra cosa
técame con la flecha de tu raton y

te propondré otra actividad.

Si e alumno hace clic en la canasta
vuelve a la escena 33 donde los
balones saldran  aeatoriamente
colocados en caso contrario ala 38

36

Igual que en la escena 34. Ahora |os
balones son cuatro y las paabras que
contienen: queso, tomate, sal, pan

Se presentan cuatro balones. Cada
uno de ellos con cada una de las
siguientes palabras. queso, tomate,
sal, pan. Al hacer el alumno clic en
uno de los balones éste sale en
direccién alacanasta.

Si e orden en que los tira es
correcto, el balén entraen lacanasta.
Si el orden en que lo tira o elige no
es correcto, €l balén rebota y vuelve
asusitio.

Cuando hay encestado todos los

Cuatro bal ones cada uno de ellos con cada
unade las siguientes palabras: queso,
tomate, sal, pan
Todas las palabras irdn en maytsculas

S d aumno
comete cuatro
fallos e recurso le
devuve a la
escena35
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balones e recurso le lleva a la
escena 18

37

Igua que en la escena 34. Ahora los
balones son cinco y las palabras que
contienen: jamén, lechuga, queso,
tomate, pepinillo

Se presentan cuatro balones. Cada
uno de ellos con cada una de las
siguientes palabras jamon, lechuga,
queso, tomate, pepinillo Al hacer el
alumno clic en uno de los balones
éste sale en direccidn alacanasta.

Si e orden en que los tira es
correcto, €l balén entraen la canasta.
Si el orden en que lo tira 0 elige no
es correcto, €l baldn rebota 'y vuelve
asusitio.

Cuando hay encestado todos los
balones € recurso le lleva a la
escena38

Cinco balones cada uno de ellos con cada
unade las siguientes palabras: jamon,
lechuga, queso, tomate, pepinillo
Todas las palabrasiran en mayusculas

S el alumno
comete cuatro
fallos € recurso le
devudve a la
escena 35

38

lgual que
escena 13

Similar a de la escena 13 Fondo de
cocina.

Perla en primer plano y hablando las
alocuciones correspondientes.
aloc_a01_19.1; aloc_a01_38.1;
aloc_a01_38.2; aloc a01_38.3;Enla
mesa de la cocina estarén los
ingredientes conseguidos, la
sandwichera, los cubiertos (cuchillo y
tenedor) y el plato (llano)

aloc_a01_19.1; aloc_a01_381;
aloc_a01_38.2; aloc_a01_38.3;
Se han fragmentado para poder
hacer que cuando aparece un objeto
en la mesa vaya asociado a su
nombre. Las alocuciones seguidas
serian algo asi como “ jSomos unos
pinches de cocina geniales! Hemos
conseguido encontrar rapidamente
todo lo que el duende de la cocina
habia escondido....Los
ingredientes, la sandwichera, los
cubiertosy €l plato.

Conforme aparecen los objetos
encima de la mesa se va oyendo su
nombre. Al finalizar € dltimo, €l
recurso nos llevaala escena 39

Los nuevos elementos que aparecen en
escena son:

Cuchillo ( ya tenemos uno en la escena
19), tenedor y plato llano

39

Perlaen primer
plano. Al
movimiento de
su bocase
asociala
alocucion

Trasellalas
ocho vifietas
gue representan
los pasos a
seguir parala
elaboracion de

Perla en primer plano explicando el
proceso con la alocucion. Tras ellay
en la parte superior de la pantala
deben aparecer desordenados
aeatoriamente los dibujos o vifietas de
la secuenciacion de los pasos de
elaboracion de lareceta

En la parte inferior los huecos paralas
vifietas que deberan ser arrastrados
desde la parte superior.

Las vifietas inferiores (huecos) estan

aloc_a01_20.1,
aloc_a01_39.2,
aloc_a01_39.4,
aloc_a01_39.6,
aloc_a01_39.8

aloc_a01_39.1,
aloc_a01_39.3,
aloc_a01_39.5,
aloc_a01_39.7,

Las alocuciones de la 39.1 a la 39
.8 son los pasos de las viiietas.

LA alocucién 20.1 es la
presentacion de la actividad.

Cada alocucion debe ir asociada
a la viieta correspondiente

. Al pulsar  aumno sobre la
primera vifietainferior oira el primer
paso para elaborar lareceta. Deberd
andlizar o “leer audiovisuamente”
las vifietas de la parte superior para
saber cudl debe colocar en ese lugar.

Cuando lo tenga decidido la
arrastrara.

Si la respuesta es correcta la vifieta
superior quedara fijada en la parte
inferior. Si esincorrectavolverdasu
sitio.

Cuando e alumno termine el

Viiieta 1. Se deberia ver un paquete de los
de tipo “Bimbo” de pan de molde con dos
rebanadas de pan fiera de él.

Viiieta 2

Una rebanada de pan de molde, sobre ella
una loncha de queso y otra rebanada de
pan  fuera para indicar que estd sin
terminar de construir el sandwich

Viiieta 3
Similar a la vifieta 2 pero ahora con dos

Un bonito
imprimible a todo
color con laimagen
de Perla con gorro
de cocinero en €
centro superior de
la p4gina. Bgjo ella
el titulo de la
receta.
ENSALADA
MULTICOLOR vy
las vifietas
ordenadas con €
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al recetade en blanco o en un estado alfa muy recurso le llevard ala escena 40 lonchas de jamén de York encima de la | texto bajo ellas
cocina bajo de modo que apenas se pueda loncha de queso. explicando cada

distinguir lo que es. Cada una de las
vifietas inferiores lleva un sonido
asociado

aparecera un primer plano de Perla
satisfecha e invitando a aumno a
gue pulse sobre ella para obtener
impresa la receta elaborada y su
titulo de “Cocinero del dia”’

Viiieta 4

Lo mismo que en las anteriores pero con
tres rodajitas de pepinillo encima del
jamon ( también podrian ser trozos de
pepinillo alargados)

Viiieta 5

Igual que en la anterior pero con una
rodaja de tomate natural encima. Da igual
aunque ahora no se vea el pepinillo.

Viiieta 6

Como la anterior pero con alguna de las
hojitas de lechuga fuera del sandwich que
aparece ya con la otra rebanada de pan
encima y listo para colocar en la
sandwichera

Viieta 7
El sandwich en la sandwichera

Viiieta 8

El sandwich sobre un plato con los
cubiertos (cuchillo y tenedor) uno a cada
lado del plato donde corresponde

uno de los pasos.

40 Un bonito imprimible a todo color con laimagen de Perla con gorro de cocinero en el centro superior de lapagina. Bgjo ellael titulo de lareceta. ENSALADA MULTICOLOR y las vifietas ordenadas con el
texto bajo ellas explicando cada uno de |os pasos.
411 Perla con gorro | Fondo de cocina aloc_a01_41.1:  jHummmmmm! | Tras la aocucion aloc_a01_41.1

de cocinero.

Perla en primer plano y hablando las
alocuciones correspondientes.

En la mesa de la cocina irén
apareciendo los ingredientes al tiempo
que los va nombrando: Un bote de
leche condensada, trescientos gramos
de coco, y azlicar

Me encantan las bolitas de coco
heladas Pero... No encuentro los
ingredientes para ensefarte como
las hago porque el duende de la
cocina me los ha escondido otra
vez . Necesitamos....:
aloc_a01_41.2: Un bote de leche
condensada

aloc_a01_41.3: Trescientos
gramos de coco rallado ...

aloc a01 04.8:y aziicar

aparece encima de la mesa de la
cocina e ingrediente
correspondiente asociado a  las
alocuciones a01_41.2 ala01_41.3y
la aloc_a01_04.8 que ya tenemos
de la escena 4 Al hacer clic en la
mesa el alumno accede alaescena5




Recurso educativo elaborado a través de los Convenios Internet en la Escuela e Internet en el Aula, entre el

MEC y las comunidades auténomas
Unidad 01: La cocina de Perla

MIMISTERIC |,
DE EDUCACIOM
¥ CIEMCIA

42 Perla con gorro | Fondo de cocina. aloc_a01_04.9: Atencion, aprendiz | Se esperaque el alumno hagaclic en Se espera que €l
de cocinero. Perlaen primer planoy hablando las | de pinche para encontrarlos | lamesa aumno hagaclic en
alocuciones correspondientes. ingredientes de la receta, debes | Silohace seaccede alaescena43. lamesa.
En la mesa de la cocina estén los | acerca tu ratén a la mesa y hacer Si lo hace se accede
ingredientes  necesarios para la | clic en ella. alaescena43.
elaboracion de lareceta. Al hacer clic en la mesa e alumno
accede alaescena24
43 Fondo: El delaescena5 Cuando el aumno pulse sobre | Se presenta la disposicion de las palabras | Atencion.
En los dos tercios izquierdos de la | aloc_a01_42: La primera prueba | cuaquiera de las letras pasara a la | del crucigrama que tendra € mismo | SUPRIMIR
pantalla aparece un crucigrama en | que debemos resolver para | escena44 aspecto visua que € de la escena | COLIFLOR DEL
estado afa de un 90%. En el tercio | conseguir los ingredientes, es un 5 CRUCIGRAMA.
derecho Perla con su gorro de | crucigrama. Pulsa en una de las i1 ip PUEDE DAR
cocinero y hablando la aocucién | letras del crucigrama y te .3.. ..4.. . LUGAR A
aloc_a01_05. apareceran varias iméagenes de H-EH-EN:E:-B ERRORES
hortalizas. Debes hacer clic en . - . G .. A . B .
aquella cuyo nombre creas que B:B:EBE-B-B
eTpesaper eslara NN
H-H-EN:-E:N
AL |C AlC H O F|A S
H- -HEEE: BEE
H: HENN: BEN
HE -l
44 Fondo. Cocina en estado alfaa un 10 | Las alocuciones de esta escena son | Suponemos que el alumno elige para | Se presentan los siguientes dibujos como

0 15%. Solo para dar idea de que esta
jugando en la cocina para conseguir
los ingredientes En primer plano el
crucigrama de trabgjo que habra
perdido su estado alfa y se vera
nitidamente. Se presenta  a
continuacion e estado visua que
tendra, pero las palabras a contener
son las del crucigrama de la escena
43

las correspondientes a cada una de
los ingredientes de la receta y
figuran con los nimeros

aloc_a01_4.1

aloc_a01_44.2
aloc_a01_44.3
aloc_a01_44.4
aloc_a01_44.5
aloc_a01_44.6
aloc_a01_44.7

empezar, la letra L (aungue puede
empezar por cualquiera). Al pulsar
pues en la L, en el lado derecho de
la pantalla, aparecen los
ingredientes.  lechuga, alcachofas,
judias (verdes)

Si el aumno pulsa en Lechuga, se
oira la aocucion aloc_a01_44.7
“lechuga” 'y se completara
automaticamente las casillas de las
letras correspondientes a esa palabra.

Si e alumno pulsa en un ingrediente
diferente de lechuga, se oira la
alocucion correspondiente a  ese
ingrediente y aparecerd escrita
durante unos cinco segundos, en

modelo.

L

M

_ DO O00an
Doooooon

N oo

Crucigrama completo
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color rojo sobre el lugar donde

BB demis e et oo | IV EF @
o o I 5 o e e por e | IDIEIL DEIR VD
00O 8| un COOOAOPERA
DEMOO0O000 Es de esperar e dado que hay tes S0aT008s00
WDQ‘ |ﬂuuuu ac?ertealatercera_ S aunpasifalleagse: (L U M |N“—] |N |A‘

MOOOOC0CI0) entonces el recurso le colocara |TQU{N‘Duaau
HDDDUUDDU atomdicamente  la padbra | gy 0Cl0/TION

N ( [_“ ,._ DD correspondiente, pero en color rojo.

Esto le indicard a la persona que |annuuuuuu
di fiando &l

gllijrker:g qu?grsa pe;lcgg:gaur?gn hg sido N I_E UU

acertada.

Dibujos:
S e aumno elige como primera | Alcachofa, lechuga, zanahoria, cebolla,
letra de juego la A, le aparecera el | judias (verdes), col (de flor) 'y

siguiente grupo de ingredientes: aprovechamos los _dibuios que ya tenemos
alcachofa, pifia y zanahoria (El de escenas anteriores Manzang, Pera,

proceso es el mismo) Fr&a. U\{a, Sandia, Limén,  Platano,
Naranja, Pifia, cereza....

Si el aumno elige como primera
letra de juego la Z (zanahoria) , le
aparecera el siguiente grupo de
ingredientes: zanahoria, cebolla,
alcachofa

Si el aumno elige como primera
letra de juego la C(cebolla) , le
aparecera el siguiente grupo de
ingredientes:  coliflor, judias
(verdes), cebolla

Si el aumno elige como primera
letra de juego la J (judias), le
aparecera el siguiente. Zanahoria,
lechuga, judias (verdes)

EL RECURSO DEBE PERMITIR
QUE EL ALUMNO CAMBIE DE
LETRA EN CUALQUIER
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MOMENTO Y NO OBLIGARLE
A QUE DEBA COMETER
FALLOS PARA PASAR A OTRA
LETRA

EL RECURSO DEBE PERMITIR
QUE SI EL ALUMNO FALLA
DOS INGREDIENTES
SEGUIDOS COMPLETAS ( es
decir 6 fallos consecutivos) pase a
la escena 45

CUANDO EL ALUMNO HAYA
TERMINADO EL CRUCIGRAMA
Pasa ala escena46

45 El fondo de la escena 5 pero con la | aloc_a01_07 Quizéshoy noseaun | Si e aumno hace clic en €
alocucion buen dia para hacer crucigramas. | crucigrama para abandonarlo pasa a
aloc_a01_07 Asi que lo meor serd que | laescena46.
desaparezca. Si quieres abandonar | S hace clic en Perla, vuelve a la
los crucigramashaz clicen ellos. Si | escena 43
quieres volver a intentarlo haz clic
enmi
46 Fondo: Similar & delaescena22, Con | Alocucién aloc_a01_46 Ya | Al tocar a Perla se pasa alaescena | Dibujar unos gorritos de papel como os

los objetos conseguidos encima de la
mesa. Se oye la aocucion
aloc_a01_46

tenemos los ingredientes que nos
habia escondido el duende. Ahora
debemos buscar los gorritos de
papel en donde meteremos nuestras
bolitas una vez hechas. Para ello
debemos superar dos fantésticas
pruebas. Cuando estés preparado
técame con la flecha de tu raton y
empezaremos

47

que sirven de fondo a las magdal enas
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47 Perla y | Perla en primer plano hablando la | aloc_a01 47 Este espantapgjaros
espantapgjaros alocucion aloc_a01_47 : Defondo el | se Illama Bernardo y sdlo deja | El aumno va pulsando con su ratén
juego del espantapgjaros con la letra | acercarse a comer a aquellos | en cada una de las palabras que
B como soporte y paaros volando | paaritos que llevan en su pico una | llevan los pgaros. Si la palabra es
alrededor de él y con etiquetas en sus | palabra que tenga la letra “B”. | correcta (es decir lleva una B), €l
picos que llevan paabras que | Toca con la flechita del ratén los | pajaro se posa a comer en la parte
contienen laletraB (ésta ira en rojo). | pajaritos que llevan laletra B para | inferior, a los pies de
Todas las etiquetas van en | quepuedan comer. espantapgjaros. Si la palabra no es
mayusculas correcta, el pgjaro sigue volando.
Cuando todos los pégaros que —
contienen la letra B, estén a los pies ¢ Esp?ntapqaroscon laletra B
del espantapéjaros, el recurso pasa al * Pgjaros volando con palabras
alumno a la escena 48 no sin antes en el pico (en maylsculas). La
hacer que todos los demés péaros letraB iraenrojo.
que no contienen laletraM se vayan e Laspalabras son:
volando ®  Nabo
. Cebolla
. Habas
. Calabaza
. Garbanzos
. Salmon
48 Fondo: Juego del espantapgjaros. | Alocucién en off aloc_a01_48 El aumno va pulsando con su ratén . Espantapgjaros con laletraP
Ahora con la letra V. Alocucion en | Este espantapgjaros se Ilama | en cada una de las palabras que e  * Pgjaros volando con las letras
off aloc_a01 48 Vicente y solo deja acercarse a | llevan los pgaros. Si la palabra es (en maydscula) y las que lleven
comer a aguellos pajaritos que | correcta (es decir lleva una V, € aguna P, édta ird rojo. Las
llevan en su pico una palabra que | pdaro se posa a comer en la parte pal abras son:
tenga la letra “V". Toca con la | inferior, a los pies del . verdura
flechita del ratdn los pajaritos que | espantapgaros. Si la palabra no es e  Huevo
llevan la letra VV para que puedan | correcta, €l pgjaro sigue v9|ando. e Vao
comer Cuando todos los péaros que . Avestruz
contienen la letra V, estén a los pies e Coliflor
del espantapdjaros, el recurso pasa al e zanahoria
alumno a la escena 49 no sin antes
hacer que todos los demés péjaros
que no contienen la letra P se vayan
volando
49 Perlacon gorro | Fondo de cocina. Similar alasescenas | aloc_a01_49 Esto vamuy bien. Ya | Es de esperar que el alumno toque a
de cocinera. 22y 27 tenemos los ingredientes que nos | Perlaen cuyo caso pasalaescena33.
Perlaen primer plano y hablando las | habia escondido € duende y la
aocuciones correspondientes | sandwichera que necesitamos para | En  caso contrario, a minuto
aloc_a01_49 elaborar nuestra receta. Ahora ya, | transcurrido se vuelve a oir lamisma
. s6lo nos queda encontrar la cuchara | locucién.
En la mesa de la cocina estardn los | de maderaparamezclarlosy eso, lo
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ingredientes  conseguidos 'y los | conseguiremos jugando a

gorritos de papel (como los papeles de
las magdal enas).

baloncesto ¢Te animas a tirar unas
canastas?

Ya sabes... Cuando estés listo
técame con la flecha de tu raton y
empezaremos
50 Perla. Podriaiir Fondo: La ciudad en estado alfaaun | aloc_a01_14 Al hacer clic en la canasta se pasa a
vestidade 20% (por ejemplo), de modo que | Antesde empezar a encestar debes | la escena51
jugadorade quede como difuminada porque lo que | leer bien las palabras que contiene
baloncesto nos interesaes que el alumno secentre | cada balon. El juego consiste en
en el juego del baloncesto que estden | tirar los baones a la canasta por
un plano més préximo. orden alfabético. Si  dliges
En primerisimo plano se halla Perla (o | correctamente el bal6n entrard en la
quizéds mejor su cabeza): Se le ve | canasta, pero s te equivocas, €
hablando laalocucion aloc a01 14 balén no entrard 'y deberas volver a
e ——— = | tirar otra vez... Si estés preparado
para empezar haz clic con tu ratén
enlacanastay jSuerte!
51 Fondo: La ciudad en estado alfa a un Se presentan tres balones. Cada uno | Tres balones cada uno de ellos con cada | EI  recurso  va

20% (por ejemplo), de modo que
quede como difuminada porque lo que
nos interesa es que e alumno se centre
en el juego del baloncesto que esta en
un plano més préximo.

Tres balones aparecen en la parte
inferior desordenados aleatoriamente
y con las palabras leche, coco y
azucar.

de ellos con cada una de las
siguientes palabras: leche, coco,
azicar.

Al hacer el alumno clic en uno de los
balones éste sale en direccion a la
canasta.

Si e orden en que los tira es
correcto, el balén entraen lacanasta.
Si el orden en que lo tira o elige no
es correcto, €l balén rebota y vuelve
asu sitio.

Cuando hay encestado todos los
balones el recurso le lleva a la

escenab52

una de las siguientes palabras leche, coco,
azucar.

Todas las palabras iran en mayusculas.

contando losfallos.

Si en estapantalao
escena comete tres
falos podria ser
indicador de que no
ha entendido €
gercicio 0 no sabe
hacerlo. Por lo
tanto s comete tres
fallos € recurso lo
llevard a la escena
52
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52

En primerisimo plano se halla Perla (o
quizés mejor su cabeza) Detras de ella
e juego del baloncesto. Se le ve
hablando laaocucién aloc_a01_16

aloc_a01_16

Quizas no sea buena idea lo de
jugar ahora a baloncesto ¢TU que
opinas? Si quieres seguir jugando
pulsa en la canasta S lo que en
realidad prefieres es hacer otra cosa
técame con la flecha de tu ratdn y

te propondré otra actividad.

Si el aumno hace clic en la canasta
pasa a la escena 50 en caso contrario
alab3

53

Igual que en la escena 34. Ahora los
balones son cuatro y las palabras que
contienen: cuchara, tenedor, plato,
vaso

Se presentan cuatro balones. Cada
uno de ellos con cada una de las
siguientes palabras: cuchara,
tenedor, plato, vaso. Al hacer e
alumno clic en uno de los baones
éste sale en direccion ala canasta.

Si el orden en que los tira es
correcto, €l balén entra en la canasta.
Si el orden en que lo tira o elige no
es correcto, €l balén rebota y vuelve
asusitio.

Cuando hay encestado todos los
balones e recurso le lleva a la
escena 54

Cuatro balones cada uno de ellos con cada
unade |as siguientes palabras: : cuchara,
tenedor, plato, vaso
Todas las palabras irdn en maytsculas

S d aumno
comete cuatro
fallos e recurso le
devuelve a la
escena52

Igual que en la escena 34. Ahora los
balones son cinco y las palabras que
contienen: coco, gorrito, cuchara,
azlicar, leche

Se presentan cuatro balones. Cada
uno de ellos con cada una de las
siguientes palabras coco, gorrito,
cuchara, azlcar, leche Al hacer e
alumno clic en uno de los baones
éste sale en direccién ala canasta.

Si el orden en que los tira es
correcto, €l balén entra en la canasta.
Si e orden en que lo tira o elige no

Cinco balones cada uno de ellos con cada
una de las siguientes palabras coco,
gorrito, cuchara, azlcar, leche
Todas las palabrasiran en mayusculas

S d aumno
comete cuatro
fallos e recurso le
devuelve a la
escena 53
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es correcto, €l balén rebota 'y vuelve
asu sitio.
Cuando hay encestado todos los
balones e recurso le lleva a la
escena b5
55 Igual que Similar a de la escena 41 Fondo de | aloc_a01_19.1;  aloc a0l 41.2; | Conforme aparecen los objetos | Los nuevos elementos que aparecen en
escena 13 cocina aloc_a01 _41.3;  aloc a01_55.1; | encima de la mesa se va oyendo su | escenason:
Perla en primer plano y hablando las | aloc_a01_55.2 nombre. Al finalizar e dltimo, el | Gorritos de papel ( similares a los de
alocuciones correspondientes. | Se han fragmentado para poder | recurso nosllevaalaescena56 papel de las magdalenas y una cuchara
aloc_a01_19.1; aloc_a01_41.2; | hacer que cuando aparece un objeto de madera)
aloc_a01_41.3; aloc_a01_55.1; | en la mesa vaya asociado a su
aloc_a01_55.2 En la mesa de la | nombre. Las alocuciones seguidas
cocina estardan los ingredientes | seria algo asi como “jSomos unos
conseguides, los gorritos de papel | pinches de cocina geniales! Hemos
(tipo papel de magdalenas) y la | conseguido encontrar rapidamente
cuchara de madera para revolver los | todo lo que el duende de la cocina
ingredientes. habia escondido....Los
ingredientes, los gorritos de papel y
la cuchara de madera.
56 Perlaen primer Perla en primer plano explicando €l | aloc_a01_56.1, aloc_a01_56..2, | . Al pulsar el aumno sobre la Un bonito

plano. Al
movimiento de
su bocase
asociala
alocucion

Trasellalas
ocho vifietas
gue representan
los pasos a
seguir parala
elaboracion de
al recetade
cocina.

proceso con la alocucion. Tras ellay
en la parte superior de la pantala
deben aparecer desordenados
aleatoriamente los dibujos o vifietas de
la secuenciacion de los pasos de
elaboracion de lareceta

En la parte inferior los huecos paralas
vifietas que deberan ser arrastrados
desde la parte superior.

Las vifietas inferiores (huecos) estan
en blanco o en un estado afa muy
bajo de modo que apenas se pueda
distinguir lo que es. Cada una de las
vifietas inferiores lleva un sonido
asociado

aloc_a01_56..3,
aloc_a01_20.5,
Las alocuciones son los pasos de
las viiietas.

aloc_a01_20.4,

Cada alocucion debe ir asociada
a la viiieta correspondiente

primera vifietainferior oird el primer
paso para elaborar lareceta. Deberd
andlizar o “leer audiovisuamente”
las vifietas de la parte superior para
saber cudl debe colocar en ese lugar.
Cuando lo tenga decidido la
arrastrara.

Si la respuesta es correcta la vifieta
superior quedara fijada en la parte
inferior. Si esincorrectavolveraasu
sitio.

Cuando € aumno termine e
recurso lellevaraalaescena 57y
aparecera un primer plano de Perla
satisfecha e invitando a aumno a
gue pulse sobre ella para obtener
impresa la receta elaborada y su
titulo de “Cocinero del dia”

Viiieta 1. Se deberia ver un paquete en el
que se lee la palabra COCO y que
desprende unos polvitos sobre un bol
grande de cristal. Hay un bote de leche
condensada que deja caer sobre el mismo
bol su contenido. En el bol se aprecia que
ya hay una cantidad de leche y tiene una
cuchara de madera en su interior, lo que
se adivina por que el extremo de la misma
estd sobre el borde del bol.

Viiieta 2

Se ven unas bolitas de color blanco sobre
las que cae polvo de aziicar que desprend e
un saquito o un paquete en el que se lee la
palabra AZUCAR

Viiieta 3

Las bolitas de coco aparecen en el interior
de los gorritos de papel que pueden ser de
color  marrén (al estilo de las
magdalenas). Tras ellas se ve una nevera
o parte de lamisca abierta para darnos la

imprimible a todo
color con laimagen
de Perla con gorro
de cocinero en el
centro superior de
la pagina. Bgjo ella
el titulo de la
receta.  BOLITAS
DE COCO vy las
vifietas ordenadas
con el texto bao
elas  explicando
cada uno de los
pasos.
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idea de que han de meterse a la nevera.
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Un bonito imprimible a todo color con laimagen de Perla con gorro de cocinero en el centro superior de la pagina. Bajo ella el titulo de lareceta. BOLITAS DE COCO vy las vifietas ordenadas con el texto
bajo ellas explicando cada uno de los pasos.




