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1. El curriculo oficial. Documentacion

El marco general en el que nos moveremos para este recurso es la L.O.C.E.
(Ley organica 10/2002, de 23 de diciembre, de Calidad de la
Educacion), asi como su desarrollo a través del Real decreto 830/2003
de 27 de junio por el que se establecen las ensefianzas comunes de la
Educacién Primaria, el cual prescribe para la lengua en los tres ciclos de la
primaria:

1. Utilizacion de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion
como instrumento de aprendizaje.

2. Utilizacion de programas educativos.

3. Interés por el empleo de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién como instrumento de trabajo, utilizando el lenguaje de
forma correcta.

Asi mismo, la L.O.C.E. en su capitulo IV, articulo 15, marca como objetivo la
iniciacion, para el aprendizaje, en las tecnologias de la informacién y de las
comunicaciones.

En este sentido, la L.O.C.E. en su capitulo IV establece los siguientes
objetivos:

“1. La finalidad de la Educacién Primaria es facilitar a los alumnos y la
alumnas los aprendizajes de la expresion y comprension oral, la
lectura, la escritura [...]"

2.e) "Conocer y usar adecuadamente la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, en sus
manifestaciones oral y escrita, asi como adquirir habitos de lectura”.
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2. j) “iniciarse en la utilizacién, para el aprendizaje, de las tecnologias
de la informacion y de las comunicaciones”.

En cuanto a los criterios de evaluacién, la L.O.C.E. se vertebra en torno a
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, el aprendizaje
de la expresidon y comprension oral y la escritura, asentados en principios de
evaluacion continua en los que se tendra en cuenta el progreso y el
esfuerzo mostrado por el alumno y la alumna.

Asi mismo, en los motivos que expone el Real Decreto 830/2003 de 27
de junio establece que todos los alumnos en el primer ciclo deberan:
conocer el uso del ordenador y utilizarlo como recurso didactico; en el
segundo ciclo, utilizar Internet como recurso didactico y realizar un proyecto
con el uso de las TIC y en el tercer ciclo, dominar las herramientas de la
comunicacion de las TIC y realizar un proyecto en grupo con las TIC.

Es necesario resaltar que la L.O.C.E. da prioridad a los contenidos
instrumentales, que se concretan en el area de lengua en:

1. La finalidad de la Educacion Primaria es facilitar a los alumnos y las
alumnas los aprendizajes de la expresion y comprension oral, la
lectura, la escritura.

2. e) Conocer y usar adecuadamente la lengua castellana y, en su caso,
la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, en sus
manifestaciones oral y escrita, asi como adquirir habitos de lectura.

Teniendo en cuenta todo ello, la propuesta que se desarrolla en estas
paginas se centra prioritariamente en:

Comprender mensajes orales.
Comprender mensajes escritos
Producir mensajes orales
Producir mensajes escritos
Ampliar el vocabulario.

Coo oo

En definitiva parece que se deben evaluar:

1. Captar el sentido global de un texto oral o escrito.

2. Producir mensajes orales y escritos de acuerdo con criterios de
coherencia y cohesion.

3. Usar la lengua como instrumento de comunicacion.

4. Mostrar interés y esfuerzo en el uso de la lengua.

1.1 Horario escolar

Sin dejar de ser realista, el recurso debiera tener uso continuado en el
horario escolar. Parece que el espiritu de la ley no es ofrecer las nuevas
tecnologias como un nuevo elemento a afadir al curriculo, sino que muy al
contrario es un fin en si mismo. Ello lo interpretamos de modo que las
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nuevas tecnologias no sean sélo un elemento motivador sino una
adaptacién del sistema educativo a la realidad social. En definitiva, el
alumno y la alumna usaran esa herramienta como un instrumento mas de
conocimiento en su dimensién social y con un valor propedéutico.

Para el primer ciclo se dispone de 350 horas y en comunidades auténomas
con lengua cooficial al menos 275 horas. Creemos que al menos debieran
dedicarse dos sesiones semanales a la experimentacién y conocimiento de
los sistemas de informacién y comunicacion, puesto que la ley especifica el
conocimiento de Internet y de las Nuevas tecnologias como objetivo
prioritario.

Para el segundo ciclo se dispone de 275 horas. Al menos debieran dedicarse

dos sesiones semanales al conocimiento y uso de las Nuevas Tecnologias
(TIC).

Para el tercer ciclo se dedicaran 275 horas al area de lengua. Dos sesiones
semanales ofrecerian un buen resultado de motivacion y conocimiento.

Es muy dificil sefialar un nimero de horas de uso del recurso dado que
podemos encontrar situaciones muy diversas en el aula, por lo que dejamos
a la consideracion de los profesionales en cada momento del curso y en
cada una de las aulas el uso que deba hacer del recurso. En este sentido
son muy sugerentes las palabras de Antonio R. Bartolomé®:

"[...] ese invento nefasto llamado «aula de ordenadores» queda fuera de
lugar, pues hablar de que los alumnos y las alumnas van una o dos horas a
la semana a utilizar los ordenadores es como decir que utilizaremos el
tractor un dia, pero los demas recurriremos a los viejos animales de carga.
Los ordenadores deben estar en el aula, abiertos todo el dia, en el marco de
un proceso conjunto de aprendizaje en el que el viejo modelo magistral
deberia haber sido definitivamente enterrado.”

1.2 Calendario de aplicacion para el area y etapa

El calendario de aplicacion exige que las primeras unidades estén
disponibles durante el curso 2003-2004. La ley advierte que la implantacién
de la ley se producird en cinco afos a partir de la publicacion de la ley, lo
que significa en torno al 2006 en la totalidad del curriculo prescriptivo.

La seleccion necesaria de los contenidos a elaborar seguirda un orden de
prioridad atendiendo a dos criterios basicos establecidos en el Documento
Marco suscrito por el MECD vy las CC.AA.:

"- Evitar una forzada exhaustividad. El recurso no consiste en la
organizacion y el desarrollo literario de la totalidad de los contenidos del

'BARTOLOME, Antonio R.: “Sociedad del conocimiento, sociedad de lainformacion, escuela’ en
Revista TEXTOS, num. 24 Nuevas tecnologias y ensefianza de las lenguas, abril 2000, pags. 13y ss.
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curriculo para su publicacién en soportes multimedia o web (es decir, no
se trata de elaborar un libro electrénico)

- Concentracion de esfuerzos en los aspectos que se trabajan mejor con
las tecnologias multimedia interactivas, y en aquellos que permiten
suplir las carencias que se derivan de la ensefanza del drea a través de
otros medios.”

2. Aplicacion y seleccion del curriculo

2.1 Criterios de aplicacion y seleccion

Como sefiala Coll (1987) ninguna innovacion educativa tiene lugar si el
maestro no quiere o no puede ponerla en practica. Atendiendo a la verdad
de esta maxima, entendemos que el recurso debe cumplir los siguientes
principios:

a. Facilidad de uso e instalacion: el recurso sera agradable, facil de usar
y autoexplicativo, de manera que los usuarios puedan utilizarlo
inmediatamente sin tener que realizar la lectura del manual ni
configuracién alguna.

En este sentido, el usuario debe saber en todo momento el lugar de la
pagina en la que se encuentra, asi como ofrecerle la posibilidad de
moverse en consonancia con sus preferencias: retroceder, avanzar. Al
respecto debemos observar la presencia en todo momento de la
situacidon en que se encuentra el alumno y la alumna en el recurso; por
ello aparecera dicha informacién de forma constante en la ventana por si
fuera necesario el feedback.

El sistema de ayuda on-line también sera visible en todo momento para
solucionar las dudas del alumno y la alumna; este sistema de ayuda se
colocara en la zona superior derecha de la ventana. Las ayudas, durante
el desarrollo de la interaccidén, deben seguir las siguientes pautas:

a) Forma: puede ser un texto (sonoro y escrito) o una animacion,
u otro tipo de interaccion, segun proceda.

b) Activacion: automatica, después del tercer fallo del usuario.

c) Debe estar a disposicién del usuario en todo momento, aunque
visualmente esté oculto.

b. Versatilidad: el recurso se integrard perfectamente en cualquier
plataforma y con cualquier navegador: Opera, Internet Explorer,
Netscape, Modzilla, etc.

2Tomado del Documento Marco para el diseiio y elaboracion de recursos educativos multimedia (v 2.0)
de octubre de 2003, pag. 12, 4.1.
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Se tendrd en consideracion las diferentes situaciones posibles: aula con
uno o con varios ordenadores, uso doméstico, trabajo individual o
grupal, grupo cooperativo e incluso competitivo en ocasiones.

c. Programable: el recurso debe permitir la modificacion de parametros
como: grado de dificultad, tiempo para la respuesta, idioma. El contador
de tiempo estard oculto al usuario, pero accesible al profesor y la
profesora.

d. Abierto: permitirda la modificaciéon de los contenidos. Esta opcion sélo

sera accesible al profesor y la profesora si la aplicacion es desarrollada
en soporte CD-Rom. Esta opcidon también serda posible si es necesario
descargar las interacciones al equipo cliente. En la fase inicial no se
contemplard esta opcién puesto que la motivacion del proyecto es la
creacion de un recurso en Internet para su uso en el aula y de ahi su
nombre: “Internet en la escuela”.
Por otro lado serd un recurso abierto pues ofrecerd herramientas al
profesor y la profesora para el tratamiento de los contenidos y temas
diversos segun sus necesidades. Por ejemplo, un generador de
simulaciones o la posibilidad de bajarse la Unidad Didactica, que
llamaremos Mddulo en el recurso, para realizar cambios y adaptarla a la
situacién real del aula.

e. Evaluacion: incluird un sistema de evaluacién y seguimiento del alumno

y la alumna consistente en un contador de fallos y aciertos que sélo se
empleara en las actividades evaluables. Se mostrard en una escala
grafica (referencia: p. Ej. Un indicador de vida de un videojuego, que se
va llenando y coloreando en verde con los aciertos, y que disminuye y se
colorea en rojo con los fallos o cualquier otra opcién). Se propone que
este poder habilite al alumno y la alumna para jugar al final de la
actividad (un juego como un “mata-marcianos”, o un pequefio Tetris o
un TAMGRAM para formar una figura, un juego con punto de mira para
disparar contra piezas con letras y asi formar palabras, o cualquier otra
opcion que el grupo de trabajo considere idénea). En algunas
actividades, concretamente en las de tercer ciclo, el juego precedera a
las actividades, esto es, la consecucién del juego abre la puerta a la
realizacion de las actividades, eso si el triunfo en el juego no debe
mediatizar el acceso al recurso de aprendizaje.
En otro sentido y para facilitar al profesor y la profesora la evaluacion,
el recurso podra emitir un informe con las actividades realizadas, temas
tratados, nivel de dificultad, tiempo invertido, errores, itinerarios
seguidos en la busqueda de informaciéon. Estos informes nunca podran
ser almacenados en el servidor del recurso, aunque si podra imprimirse
o llegado el caso almacenable en el disco local.

f. Continuidad: permitird al alumno y la alumna reiniciar el trabajo donde
lo dejo, para ello se ofrecera una guia o mapa de las interacciones de las
que conste el Objeto de Aprendizaje. Ademas el alumno y la alumna
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deben conocer en todo momento el lugar en el que se encuentran para
lo que la ventana les ofrecera el camino o path utilizado para llegar.

g. Que promueva el uso de otros materiales como el diccionario (los hay
en la RED). El recurso debiera incluir un glosario de términos y un
pequeno diccionario de uso del recurso.

h. Medios: integrard material convencional, hipertexto, multimedia e
hipermedia.

i. Educativo: los contenidos seran prioritariamente procedimentales y
actitudinales, no sera necesario el aprendizaje de memoria, aunque si se
fomentara la movilizacién de la memoria en ciertas interacciones (p.e€j.
las evaluatorias o en algunos juegos, canciones, poemas, etc). Se
organizaran las interacciones o actividades para que los alumnos y las
alumnas aprendan a hacer cosas y aprendan a aprender.

j. Actividades cognitivas: primardn las que usen la comprensién, la
interpretacién, la comparacion, la relacién (clasificacién, ordenacion), el
analisis, la imaginacién, la valoracion. Por ello las actividades tendran
asociadas alguna o varias de las siguientes acciones: abstraer, aceptar,
acotar, activar, adquirir, advertir, afirmar, agrupar, aislar, ajustar,
analizar, anticipar, aplicar, apreciar, aprender, aproximar, articular,
asignar, asignar, asimilar, asociar, asumir, atender, automatizar,
averiguar, buscar, calcular, cantar, captar, caracterizar, categorizar,
clarificar, clasificar, codificar, combinar, comentar, comparar,
compensar, completar, componer, comprobar, comunicar, concebir,
concentrarse, concienciarse, concluir, concretar, conectar, confeccionar,
configurar, confrontar, conjeturar, conocer, conservar, considerar,
construir, consultar, contar, contemplar, contradecir, contrastar,
controlar, coordinar, crear, criticar, cuestionar, cumplimentar, debatir,
decidir, deducir, definir, demostrar, derivar, desarrollar, descodificar,
descomponer, descubrir, destacar, detectar, dialogar, dibujar, diferir,
difundir, discriminar, discurrir, discutir, diseccionar, disefar, disponer,
distinguir, distribuir, diversificar, dividir, dudar, efectuar, ejecutar,
elaborar, elegir, emitir, emplear, encuestar, enfocar, enumerar, escribir,
escuchar, escudrinar, especificar, especular, esquematizar, establecer,
estimar, estructurar, estudiar, examinar, experimentar, explorar,
exponer, extraer, extrapolar, experimentar, explorar, exponer, extraer,
formular, fundamentar, generalizar, generar, grabar, graduar, hablar,
idealizar, idear, identificar, imaginar, implicar, improvisar, incorporar,
indagar, inducir, inferir, informar, inquirir, instruir, integrar,
intercambiar, interiorizar, interpelar, interpolar, interponer, interpretar,
interrogar, intuir, investigar, jerarquizar, juzgar, interaccionar, medir,
meditar, memorizar, mentalizar, mirar, modelar, moderar, motivar,
mover, multiplicar, narrar, negociar, objetivar, observar, obtener, oir,
opinar, ordenar, orientar, originar, participar, pensar, recatarse, percibir,
personalizar, planificar, precisar, predecir, preguntar, preparar, prever,
proceder, profundizar, pronunciar, proponer, proyectar, recoger,

10



Recurso educativo elaborado a través de los Convenios

Internet en la Escuela e Internet en el Aula, entre el MEC y
MIMISTERIZ | - 7
DE EDUCACION las comunidades autonomas

RS IEELS Documento Estratégico del Proyecto.
Area de Lengua castellana de Primaria.

reconocer, recopilar, recordar, redactar, reestructurar, referir,
reflexionar, registrar, relacionar, relajarse, relatar, repetir, representar,
reproducir, resolver, respirar, responder, resumir, retener, saber,
seleccionar, sensibilizar, seriar, simbolizar, simular, sintetizar,
solucionar, sumar, suponer, sustituir, teorizar, tipificar, transformar,
universalizar, utilizar, verificar, visualizar.

k. Tipo de interaccion: fundamentalmente constructivista partiendo de
conocimientos previos. El alumno y la alumna serdn de este modo el
autor y actor de su aprendizaje.

. Tratamiento de errores: Los errores seran sefialados por el recurso,
ofreciendo la posibilidad de reformular la respuesta y tras un niumero —
creemos que tres fallos es idéneo— de errores ofrecera al alumno y la
alumna la posibilidad de realizar un ejercicio alternativo —de otro ciclo o
de otra unidad— para alcanzar el objetivo.

m. Refuerzo a las acciones del usuario: se ajustaran a la medida del
logro del usuario (hay que evitar refuerzos positivos exagerados, porque
recargan el recurso y cansan al alumno); se reforzara positivamente al
usuario tras un fallo. Se usard un personaje con un repertorio de
expresiones diversas para los refuerzos tras los fallos y aciertos, para las
transiciones entre interacciones y para indicar la finalizacién del Objeto
de Aprendizaje o Unidad Didactica.

n. Estrategias didacticas: motivar, experimentar, comunicarse,
expresarse y finalmente evaluar —que controlard el profesor y la
profesora—.

o. Disefio: el recurso se centrara en el aprendizaje del alumno vy la
3
alumna.

3MARQUES, Pere: “Disefio y programacion de programas educativos’ en la siguiente direccion de
Internet (URL): http: //www.xtec.es/~pmarques/edusoft.htm [Consulta: 31/07/2003]
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El recurso se organizara como una estructura anidada:

INICIO

CICLOS

MODULOS

OBJETOS DE APRENDIZA)J

T

INTERACCIONES

Como se aprecia en la figura se anidaran las pantallas a modo de mufeca
rusa. La pagina de inicio, corporativo-institucional ofrecera la posibilidad de
acceder a tres areas: alumnos y alumnas, profesores y publico.

En el caso de entrar como alumno y alumna, ofrecerd la posibilidad de
elegir ciclo, que para el alumno y la alumna serdan denominados MUNDO.
Cada uno de ellos se ofrecera mediante una metafora grafica. En nuestro
caso, como veremos mas adelante, ofrecera tres islas vistas a la distancia,
distribuidas en la pantalla. En dicha pantalla aparecera un personaje que
ofrecera su nombre, mediante bocadillo y acusticamente; ofrecerd ademas
ayuda en la realizacién del viaje que da inicio en el primer ciclo y que
concluird en el tercer ciclo —visidn globalizadora del recurso—. Este
personaje sufrird una evolucion fisica de maduracién a los largo de los
ciclos. Metaforas como el camino del conocimiento, las llaves de la
sabiduria, las puertas del conocimiento deben ser tenidas en cuenta,
aunque debiera indagarse en aspectos mas novedosos del tipo mundos de
personajes propios y virtuales, eso si, pero en los que se incluyan objetos
de orden cotidiano. En este sentido la imaginacién primara por encima de
cualquier otro principio.

Estas islas giraran sobre el eje central acercando y alejando al usuario cada
una de ellas.

Una vez seleccionada una de ellas, el personaje nadarad hacia la isla; se
servira de un flotador o de un animal marino, saltando desde un trampolin.
Llegado a la isla, se mostrara una isla con varios centros de interés: un
grupo de casas, un palmeral, un puerto, etc (Todos estos extremos se
detallan en el guion del recurso que aparece mas adelante).
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Una vez el alumno y la alumna escogen un area y el personaje se encuentra
en su lugar, la pantalla ofrecera puntos sensibles que permitirdn acceso a
diferentes Modulos, Objetos de Aprendizaje e Interacciones.

Cada ciclo o mundo, constara de varios M(.')DULOS, es decir, los distintos
temas o bloques de contenido que se desarrollardan mediante el recurso.
Seria factible mostrar, a partir de ahi, una aventura grafica vivida con el
personaje. El personaje guiara al alumno y la alumna por las calles,
invitandole a entrar en casas de esa poblacion o a realizar actividades en
ambitos como el puerto, la playa, el mercado, la plaza o el ayuntamiento —
a mayor abundamiento recomendamos la lectura del guién del recurso—.

Las interacciones se desarrollardan en torno a los siguientes centros de
interés:

I. Comunicacién oral

I1. Lectura

ITI. Expresién escrita

IV. Reflexién sobre la lengua.

A estas areas de conocimiento, se accederd mediante zonas sensibles u
objetos que permitirdn la realizacion de interactividades como
Trabalenguas, canciones, juegos, poesias, chistes, cuentos, etc.

Cada moddulo constard de varios Objetos De Aprendizaje mediante los
que sera desarrollado cada uno de ellos. Estos Objetos son la unidad
didactica elemental o lo que es lo mismo “un segmento de construccion
reutilizable™, ya que:

il

parten de unos objetivos pedagodgicos determinados,

il

presentan determinados contenidos de un modulo de forma
interactiva,

plantean actividades y

e

permiten la evaluacion de los conocimientos y habilidades adquiridos
por el usuario en su recorrido.

Los Objetos de Aprendizaje pueden ser simples o compuestos (constan
de varios Objetos de Aprendizaje, orientados a objetivos didacticos
comunes y evaluables en su conjunto).

P.ej., se ofrece al alumno y la alumna penetrar en su casa. En ella
aparecera unas zonas sensibles al ratdon y al teclado que abrirad diferentes
Objetos De Aprendizaje: Mira las cosas, Cuenta lo que pasa, etc. Como
mostraremos en el guién del recurso, se partird de los ambitos cercanos al
alumno y la alumna para de ahi construir el aprendizaje hacia ambitos mas
lejanos (por ejemplo de la casa al mercado y de este al ayuntamiento y de
éste en construccién continua de ambitos en los que se desenvolvera la vida
de nuestros alumnos)

* Documento Marco, octubre de 2003, pag. 13, 4.2.
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Los Objetos de aprendizaje cumpliran tres requisitos:

a) Desarrollo en un tiempo limite de 20 minutos o en varias
fracciones de tiempo similares (para su Optima aplicacion en una
sesion de 45 minutos en el aula, teniendo en cuenta el tiempo de
preparacion del recurso y que algunos usuarios pueden emplear mas
tiempo del estimado).

b) Una guia o mapa con las interacciones de las que consta el Objeto
de Aprendizaje (para que, en el caso de que no se complete el
recorrido, sea posible retomarlo en un punto determinado, sin
perjuicio de los objetivos didacticos del Objeto de Aprendizaje).

c) Un informe final sobre el recorrido del usuario por el Objeto de
Aprendizaje (para su evaluaciéon por el profesor o por el propio
usuario, si procede). El acceso a este informe debe ser opcional; su
presentacion debe ser posterior a la finalizacién del Objeto de
Aprendizaje y respetar el caracter ludico del Objeto de Aprendizaje
(porque el usuario puede verlo); no se guarda el informe en ninguna
base de datos, sino que se proporciona la informacién en pantalla y
se facilita su impresidon en papel o su almacenamiento en disco.

Seria interesante integrar en la arquitectura del recurso elementos vy
caracteristicas de los juegos Arcade, pero principalmente serd una aventura
grafica por tres motivos:

a. La aventura es un elemento motivador

b. Impide el uso del modelo ensayo-error de forma continua

c. Permite guardar la partida de modo que el juego se
retroalimenta continuamente, puesto que a pesar de no estar
en uso obliga al usuario a reflexionar sobre su posterior camino
o decision, en definitiva, invita a generar un plan previo.

En el nivel de maximo de concrecién se ofreceran las INTERACCIONES o
cada una de las unidades de contenido que componen un Objeto de
Aprendizaje. Se presentaran dos tipos de interaccién:

a) De presentacion de contenidos.

b) Actividades evaluables.
Todos los tipos de interaccion deben cumplir los siguientes requisitos:
a) Orden en el Objeto de Aprendizaje: lineal no ramificado.

b) Caracter aleatorio de cada interaccion: para una misma interaccion, con
una misma estructura interna y formal, se procurara que en cada acceso la
informacién, los ejercicios, los contenidos... aparezcan en distinto orden.
Con ello, se evita que el recurso se agote; se puede redirigir al usuario que
concluya su recorrido en un tiempo inferior al estimado, a interacciones
anteriores, sin el riesgo de que le resulte repetitivo, con lo que se atiende,
ademas, a la diversidad.
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c) Interactividad. Debe procurarse siempre que la interaccion -ya sea
presentacion de contenidos o actividad evaluable- haga participar al usuario
en el proceso, de modo que el conocimiento se adquiera a partir de la
experimentacion, por el método del ensayo-error, evitando en la medida de
lo posible la presentacion de la informacién como en un libro de texto.

p.ej., se ofrece la entrada a su habitacién personal, en ella se encuentran
objetos sensibles que ofrecen diferentes interacciones: Cuentacuentos,
Escribe tu cuento, Cofre de las palabras, trabalenguas, canciones, juegos,
poesias, chistes, cuentos, etc. Ofrecerda ademas la audicidon de una historia,
coloreado, rompecabezas o creacidn de tarjetas.

Todas las interacciones evaluables mostraran un contador de fallos vy
aciertos para que el alumno y la alumna puedan conocer la situacién de su
aprendizaje. Algunas actividades seran interacciones ineludibles e
insoslayables, que permitiran al usuario coger un objeto que significara una
suma de fuerza adicional a su contador: una llave, una ldmpara maravillosa,
o un objeto de esas caracteristicas.

Las interacciones se elaboraran teniendo en cuenta los siguientes criterios:
a. Que contengan ejercicios sencillos de motivacidn que procederan de
otros ciclos previos para que el recurso sea progresivo.
b. Que las interacciones se acompafiaran de un numero de 0 a 5 que
indiquen, al desarrollador técnico, el grado de dificultad para la
posterior implementacién en la pagina

Es una necesidad que se incluya material visual y sonoro a causa de la
presencia en el aula de alumnos y las alumnas con necesidades educativas
especiales. Es voluntad de este recurso que llegue al todo el alumnado por
lo que los elementos que lo compongan iran acompafiados siempre de
apoyo visual (textos alternativos) y sonoros (sonidos, ruidos, avisos
acuUsticos, pequefias locuciones, etc.).” Mas adelante desarrollaremos
algunos principios de necesario cumplimiento para el acceso de
discapacitados al recurso.

Reiteramos esta idea: el principio maximo de todas las unidades sera partir
de la realidad mas cercana al alumno y la alumna, para, desde ahi,
construir nuevos conocimientos y nuevos significados. El conocimiento que
los alumnos y las alumnas tienen de la realidad, no es el mismo que el de
los adultos, por lo que siempre ha de ser mas cercano a aquel.

o En el 1° ciclo:

El recurso sera eminentemente visual. Hace afnos que estamos inmersos en
un profundo cambio: el de la cultura audiovisual. Los profesores de lengua
nos dedicamos a aclarar el significado de términos, de frases o de
conceptos, pero no se dedica tiempo a jugar con imagenes, a interpretarlas,

5 Se cumplira en este sentido con la normalizacion de AENOR.
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a apreciar su polisemia. No proponemos ensefiar al alumno y la alumna a
dibujar, sino a trabajar con tablas, diagramas, graficos, coordenadas de
tiempo, mapas, bosquejos de ideas, colores, el video o el ordenador
multimedia.® Esta debiera ser la aspiracion maxima de este recurso y... su
riesgo.

Se estudiard mediante el recurso aspectos relacionados con signos iconicos
habituales en la vida diaria de alumnos y las alumnas.

A la entrada del alumno y la alumna, les estara esperando un personaje que
les hard un comentario acerca del tipo de actividades que van a afrontar,
asi como, eventualmente, algun tipo de informacidon necesaria para la
realizacion de las actividades (presencia de un diccionario, lugares de
consulta, etc.). Todo el material se acompanara de estimulos graficos o
auditivos, repetibles cuantas veces lo solicite el alumno y la alumna.

Los objetos de aprendizaje y las interacciones se mostraran en pantalla
acompafados de flechas de avance y retroceso para permitir al alumno y la
alumna avanzar y retroceder ante un obstaculo o el aburrimiento. Cada
pantalla es una nueva fase del juego. En este sentido no serd posible
acceder a otra fase o unidad si no se ha superado la previa, aunque hay que
considerar que pueden producirse algunas excepciones a esta regla.

El tiempo maximo de cada bateria de ejercicios no deben exceder los veinte
minutos o en varias fracciones de tiempo similares, por si resultase
necesaria algun tipo de explicacion por parte del profesor y la profesora, o
para que se pongan en comun los resultados obtenidos, las dudas al final de
la sesién en asamblea. Por otro lado, el establecimiento de este tiempo
minimo permite que el recurso se adapte a todos los ritmos de aprendizaje.

El desarrollo de la actividad ofrecera al alumno y la alumna la posibilidad de
corregir las repuestas erroneas. Estos errores se manifestaran mediante un
texto alternativo y un sonido desagradable que invite al alumno y la alumna
a repetir la respuesta. Las respuestas acertadas recibirdn un sonido
estimulante. Los textos alternativos manifestaran una actitud positiva dando
&nimos al alumno y la alumna, del tipo: INTENTEMOSLO DE NUEVO,
PRUEBA OTRA VEZ, TU PUEDES HACERLO MEIJOR, u otras similares. Se
ajustaran a la medida del logro del usuario (hay que evitar refuerzos
positivos exagerados, porque recargan el recurso y cansan al alumno); se
reforzara positivamente al usuario tras un fallo; se propone la utilizacién de
un personaje con un repertorio de expresiones diversas para los refuerzos
tras los fallos y aciertos. Las actividades se sucederan de forma automatica,
una vez acabada una, se genera la siguiente.

En la parte inferior de la ventana, se insertard, como deciamos, un
indicador o contador del poder acumulado por las respuestas. El indicador
sera una banda de menor a mayor que irda cambiando de color vy

® BARTOLOME, Antonio R.: op. cit. pag. 23.
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aumentando de tamafio a medida que se acerca al final. La acumulacién de
“poder” en las sucesivas actividades tendrd como finalidad el acceso a un
microjuego de conclusidon. Se trata de premiar el esfuerzo de modo
inmediato, buscar un fin proximo a la actividad.

El profesor y la profesora tendran acceso al desarrollo de las actividades
mediante un informe imprimible de cada alumno y alumna. Este informe
final ofrecera informacidon sobre el recorrido del usuario por el Objeto de
Aprendizaje (para su evaluacién por el profesor o por el propio usuario, si
procede). El acceso a este informe debe ser opcional; su presentacién debe
ser posterior a la finalizacién del Objeto de Aprendizaje y respetar el
caracter ludico del Objeto de Aprendizaje (porque el usuario puede verlo);
no se guarda el informe en ninguna base de datos, sino que se proporciona
la informacion en pantalla y se facilita su impresion en papel o su
almacenamiento en disco.

o En el segundo ciclo:

El recurso ofrecera frecuentemente textos breves y elementos audiovisuales
(escenarios donde colocar palabras, ficheros de audio para la descripcion de
fonemas, etc.). Los textos aparecerdn completos en la pantalla, lo que
desecha el uso de scroll.

Las actividades seran ludicas y ofreceran a las equivocaciones del alumno vy
la alumna un sonido agradable o desagradable en caso de acierto o error u
otras alternativas como imagenes asociadas a fallos y aciertos. El paso de
pantalla serda automatico al concluir la actividad, aunque siempre sera
posible volver hacia atrds o avanzar mediante un botdn colocado a
propédsito. Debe ofrecer botones con indicaciones acusticas para orientar a
los alumnos y las alumnas con necesidades educativas especiales.

Las actividades no excederan los veinte minutos en una o varias fracciones
de tiempo similares, con el fin de facilitar al profesor y la profesora y a los
alumnos y las alumnas las explicaciones que el profesor y la profesora
considere oportunas, o bien para dedicar un tiempo para la puesta en
comun de lo aprendido y para la coevaluacién. Por otro lado, este sistema
permite adaptarse a todos los ritmos de aprendizaje.

Las actividades permitirdn volver de forma transversal a unidades del
primer ciclo opacas para el usuario —no es necesario que el alumno y la
alumna conozca que se ha vuelto al primer ciclo— y que sean basicas para
la realizacion de las actividades de segundo ciclo: por ejemplo la morfologia
del nombre u otros para la construccién de nombre derivados u otros. El
enlace se realizard cuando el niumero de errores sea lo suficientemente alto
como para necesitar recuperar un ejercicio anterior, ofreciéndoles al alumno
y la alumna la posibilidad de hacerlo.

o En el tercer ciclo:
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El recurso sera mas complejo y reunira en la pantalla mas posibilidades de
informacién: un diccionario, un editor imprimible, y todas las herramientas
que se consideren necesarias como imagenes, ficheros de audio y video,
enlaces, etc. Reiteramos la idea de que la imagen es el medio natural en el
que los alumnos y las alumnas se mueven por lo que las actividades iran a
la representacion, analisis o construcciéon de mensajes de este tipo.

Las interacciones irdn en ese sentido, la interpretacién de imagenes de las
que aceptara soélo repuestas acertadas, en el caso de producirse un error
solicitard al alumno o a la alumna una nueva respuesta que una vez se
produce en dos o tres intentos, remite a la realizacion de un ejercicio
anterior, tanto de un ciclo anterior como de un modulo anterior. Este
“retroceso” sera opaco para el alumno y la alumna y sélo se ofrecera como
propuesta para la superacién del objetivo. Realizada esa actividad devolvera
a la que le fue origen. Cada actividad ira precedida de un microjuego (tiro al
blanco, marcianitos, TETRIS) en versién abreviada que dard inicio a la
actividad y que abrird al final de las actividades la posibilidad de jugar una
partida mas.

El paso de pantalla sera automatico al final de la unidad, aunque permitira
el avance voluntario mediante botdn acustico si el nifio asi lo considera. Las
actividades no excederan los veinte minutos en una o varias fracciones de
tiempo similares para permitir la coevaluacién de los resultados, asi como la
asamblea sobre lo aprendido y las dificultades (para realizar refuerzo,
contrastar resultados, etc.). Por otro lado, permite adaptarse a todos los
ritmos de aprendizaje.

2.2 Seleccion de objetivos en relacion con las TIC que marca la
L.O.C.E.

En todos los niveles: iniciarse en la utilizacion y el aprendizaje de las
tecnologias de la informacién y de las comunicaciones.

2.3 Criterios

Para la seleccién del curriculo creemos que el propio R.D. 830/2003 que
desarrolla la L.O.C.E. nos ofrece los criterios aplicables.

En primer lugar, criterio prioritario es acercar a la escuela los avances
cientificos y tecnoldgicos como respuesta a los desafios del presente.

En segundo lugar, de los contenidos del area de lengua se tendran
presentes: la compresion lectora, pues se utiliza en todas las areas y en
todos los cursos.

En tercer lugar, sefiala la interdisciplinariedad como elemento basico y que
debe ser aplicada de forma progresiva a lo largo de todos los ciclos. En este
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sentido debemos decir que es voluntad nuestra trabajar con vocabulario
activo procedente de todas las areas, y no seleccionado de forma aleatoria.’

Por otro lado, el recurso cubrird todos los contenidos pero prioritariamente
aquellos que por su importancia o su imposibilidad manifiesta de ser
tratados en el aula —por ser mas factible ser realizados mediante técnicas
multimedia—, puedan ser apoyados por el recurso.

En definitiva, el recurso sera abierto, modular, multimedia e interactivo.
Abierto porque admitird la modificacion de los contenidos por parte del
profesor y la profesora —recordamos que esta opcidn sélo sera posible en el
caso de que se ofrezca en formato CD-Rom o download—. Modular para
permitir la intercambiabilidad de las actividades en funcidon de los cambios
tecnoldgicos o cientificos que pudieran producirse. Multimedia por reunir
sonido, imagen, video, texto en relacion de complementariedad. Interactivo
por permitir al alumno y la alumna a establecer una relacidn bidireccional y
volitiva.

2.4 Objetivos
2.4.1 Objetivos de etapa.

Son muchos los objetivos que dispone el Real Decreto 830/2003 de los
que extraemos aquellos que consideramos afectan directamente a nuestra
area:

a) Conocer los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas y respetar el pluralismo de una sociedad
democratica.

b) Desarrollar una actitud responsable y de respeto por los demas, que
favorezca un clima propicio para la libertad personal, el aprendizaje y
la convivencia.

c) Desarrollar habitos de esfuerzo y responsabilidad en el estudio, y
actitudes de curiosidad e interés por el aprendizaje, con las que
descubrir la satisfaccion de la tarea bien hecha.

d) Desarrollar la iniciativa individual y el habito del trabajo en equipo.

e) Conocer y usar adecuadamente la lengua castellana y en su caso,
también la lengua cooficial de la comunidad auténoma, en sus
manifestaciones oral y escrita, asi como adquirir habitos de lectura.

i) Desarrollar el espiritu emprendedor, fomentando actitudes de
confianza en uno mismo, sentido critico, creatividad e iniciativa
personal.

7 Para la seleccion de vocabulario pudiera emplearse: MESANZA LOPEZ, Jests: Vocabulario bdsico
ortogrdfico, Madrid, Escuela Espafiola, 1990. A pesar de los afios transcurridos desde su publicacion,
permanece vigente su orientacion: trabajar con un vocabulario béasico linglistico. El presupuesto basico
para el trabajo con el vocabulario en este proyecto seria trabajar con palabras pertenecientes a las diversas
areas de estudio del alumno y la alumnay que aparezcan en los libros de texto para ese curso o ciclo, y
gue casual mente se encuentra recogido en publicaciones como la que indicamos.
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j) Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje de las tecnologias de la
informacién y de las comunicaciones.

De los que se encuentra en el R.D., el recurso se sustanciara en dos
por ser mas grande su nivel de concrecion:

Conocer y usar adecuadamente la lengua castellana y en su
caso, también la lengua cooficial de la comunidad autéonoma,
en sus manifestaciones oral y escrita, asi como adquirir
habitos de lectura.

Iniciarse en la utilizacién, para el aprendizaje de las
tecnologias de la informacion y de las comunicaciones.

2.4.2.0bjetivos de area.

Insistimos en que en el articulo 4.2 del Real Decreto 830/2003 se sefiala
que:

“la comprension lectora y la capacidad de expresarse correctamente seran
desarrolladas en todas las areas.”

De lo que interpretamos que es este objetivo al que debemos ofrecer
especial atencidn.

Por otro lado, para el area de lengua el mismo decreto establece que seran
de especial atencion:

"quien habla bien tendra, con seguridad, mayores oportunidades de éxito
en el mundo. Quien posee un vocabulario rico, matizado, que vocaliza
correctamente y que es capaz de emplear la entonacion adecuada en
funcién de las situaciones de habla concretas; quien escribe de forma
ordenada, con correccion ortografica y con pulcritud, proyectara siempre
una imagen positiva de si mismo ante los demas”

"es importante desde el punto de vista didactico, hacer que el alumno [y la
alumna] reproduzca por escrito algun cuento o historia que el profesor [y la
profesora] haya narrado previamente. Los dictados son un medio excelente
para que el alumno [y la alumna] adecue los sonidos, las silabas y las
palabras a la escritura. Respecto a la lectura, es fundamental que los
alumnos [y las alumnas] de este nivel aprendan a relacionar los distintos
tipos de pausas con las inflexiones tonales correspondientes.”

"El diccionario debe ser en la Educacidn Primaria una herramienta
imprescindible.

En relacion con la gramatica, sera la morfologia el elemento fundamental
del aprendizaje en este nivel, ya que no es aconsejable en la Educacion
Primaria la reflexion sintactica, salvo la referencia a nociones basicas como
las de oracién, sujeto y predicado y la concordancia correspondiente”

$R.D. 830/2003 de 27 de junio, pp. 25456.

*R.D. 830/2003 de 27 de junio, pp. 25457.
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Todo ello para la Educacién Primaria, se formula en los siguientes objetivos
de area:

1. Participar en situaciones de comunicacién, adoptando las reglas
basicas de la comunicacion oral

2. Expresarse oralmente con correccién y coherencia en diferentes
situaciones comunicativas.

3. Comprender mensajes orales y analizarlos.

4. Ampliar el vocabulario utilizando el diccionario como recurso basico.

5. Comprender y construir mensajes verbales y no verbales.

6. Conocer la diversidad linguistica de Espafia.

7. Leer con fluidez y entonacion adecuada, comprendiendo los textos

adaptados a la edad y usando la lectura como medio de ampliar el
vocabulario y fijar la ortografia.

8. Apreciar los textos literarios y utilizar su lectura como fuente de
disfrute e informacion.

9. Expresarse por escrito con correccion, cuidando la estructura del
texto, la caligrafia, el orden y la limpieza.

10.Escuchar, hablar, leer y escribir para recoger datos, comprender,
elaborar y memorizar conceptos de todas las areas y expresarlos con
iniciativa, responsabilidad y esfuerzo.

11.Utilizar las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién como
instrumento de trabajo y aprendizaje.

12.Buscar una mejora progresiva en el uso de la lengua, desarrollando la
sensibilidad, la creatividad y la estética.

13.Formar un pensamiento critico que impida discriminaciones vy
prejuicios.

Consideramos que para el recurso es necesario observar los
siguientes:

2. Expresarse oralmente con correccion y coherencia en

diferentes situaciones comunicativas.

5. Comprender mensajes orales y analizarlos.

6. Ampliar el vocabulario utilizando el diccionario como
recurso basico.

7. Comprender y construir mensajes verbales y no verbales.

7. Leer con fluidez y entonacion adecuada, comprendiendo

los textos adaptados a la edad y usando la lectura como medio

de ampliar el vocabulario y fijar la ortografia.

9. Expresarse por escrito con correccion, cuidando la

estructura del texto, la caligrafia, el orden y la limpieza.

11. Utilizar las tecnologias de la informacion y Ila
comunicacion como instrumento de trabajo y aprendizaje.

2.5 Contenidos seleccionados
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Jean Michel Lefevre afirma: "escribir un programa didactico es como tener
una aventura: generalmente conocemos el punto de partida, mas o menos
sabemos donde queremos ir, pero desconocemos con exactitud lo que
pasara por el camino".

2.5.1. Para el primer ciclo:

= Comunicacién oral: lectura, creacidon-produccién, audicién,
comprension, memorizacion, de textos en prosa y en verso con
finalidad estética y IUdica. Escuchar, recoger datos de cuentos,
trabalenguas, retahilas, adivinanzas y canciones. Ampliar el
vocabulario.

= Lectura: estudio de fonemas y grafias, comprension de textos breves
—titulo, ilustraciones, anticipacion de hipotesis—, identificando los
valores transmitidos por el texto.

= Expresidon escrita: produccion de textos breves para comunicar
experiencias, conocimientos o0 necesidades, atendiendo a unas
normas o estrategias —planificaciéon, destinatario, estructura,
revision—.

= Reflexién sobre la lengua: analisis de la palabra: género y numero,
campos semanticos, familias de palabras, sindnimos y antdnimos.
Ortografia de palabras de uso frecuente. Distincion de presente,
pasado y futuro.

= Tecnologia de la informacién: utilizacién de programas educativos
sencillos en relacidén con contenidos secuenciados.

2.5.2. Para el segundo ciclo:

= Comunicacion oral: comprension y producciéon de narraciones de
situaciones o experiencias personales. Descripciones. Comprensiéon de
textos: idea principal y secundarias. Ampliacion de vocabulario.

= Lectura: estudio de fonemas y grafias, comprension de textos—titulo,
ilustraciones, anticipacion de hipotesis—, identificando los valores
transmitidos por el texto.

= Expresion escrita: produccién de textos para comunicar experiencias,
conocimientos o0 necesidades, atendiendo a wunas normas o
estrategias —planificacién, destinatario, estructura, revisién—.

= Reflexién sobre la lengua: sujeto y predicado, morfologia y semantica
del nombre, campos semanticos, familias de palabras, sindnimos y
anténimos. Reglas de acentuacion. Distincion de tiempos verbales:
presente, pasado y futuro de indicativo.

= Tecnologia de la informacién: utilizaciéon de programas educativos
sencillos en relacién con contenidos secuenciados.

2.5.3. Para el tercer ciclo:

= Comunicacion oral: comprension y produccién de narraciones de
situaciones o experiencias personales. Descripciones y exposicién de
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opiniones. Comprension de textos: idea principal y secundarias.
Ampliacion de vocabulario.

= Lectura: estudio de fonemas y grafias, comprension de textos—titulo,
ilustraciones, anticipacion de hipotesis, sintesis—, criticando los
valores transmitidos por el texto.

= Expresion escrita: produccién de textos para comunicar experiencias,
conocimientos o0 necesidades, atendiendo a wunas normas o
estrategias —planificacion, destinatario, estructura, revision—.

= Reflexién sobre la lengua: sujeto y predicado, morfologia y semantica
del nombre, verbo, adjetivo, preposicion adverbio, conjuncién,
pronombres, articulos, interjecciones. Homonimia y polisemia,
arcaismos, neologismos y extranjerismos. Reglas de acentuacion.
Conjugacién del modo indicativo y subjuntivo.

= Tecnologia de la informacién: utilizacién de programas educativos
sencillos en relacién con contenidos secuenciados.

2.6 Criterios de evaluacion
2.6.1. Para el primer ciclo:

3. Comprender el sentido global de los textos orales, identificando la
informacién mas relevante.

8. Comprender el sentido global de los textos leidos, utilizando las
estrategias de comprension lectora.

9. Leer con frecuencia por propia iniciativa como fuente de placer.

10. Producir textos breves y coherentes respetando la ortografia, el
orden y la presentacion.

11. Familiarizarse con programas informaticos educativos sencillos.

2.6.2. Para el segundo ciclo:

3. Comprender el sentido global de los textos orales, identificando las
ideas principales y secundarias.

8. Resumir un texto sencillo, captando el sentido global y las ideas
principales y secundarias.

10. Utilizar textos sencillos para recoger informacién.

11. Producir textos con una estructura coherente, aplicando las normas
ortograficas basicas, cuidando el orden y la presentacion.

12. Utilizar la escritura para planificar sus trabajos, recoger informacion,
realizar resimenes.

13. Utilizar programas educativos informaticos para la elaboracion y
presentacion de textos.

2.6.3. Para el tercer ciclo:
3. Comprender el sentido global de los textos orales, identificando las

ideas principales y secundarias, asi como identificando ideas o valores no
explicitos.
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8. Resumir un texto leido reflejando la estructura y destacando las ideas
principales y secundarias.

10. Utilizar textos cientificos para recoger informacion, ampliar
conocimientos y aplicarlos en trabajos personales.

11. Producir textos con una estructura coherente, aplicando las normas
ortograficas basicas, cuidando el orden y la presentacién.

12. Utilizar la escritura para planificar sus trabajos, recoger informacion,
realizar resUmenes y esquemas.

13. Utilizar programas educativos informaticos como instrumento de
aprendizaje.

Queda muy bien determinado en el documente marco que:

"Es especialmente importante que se cuide aquella parte del desarrollo
vinculada a la evaluacion de los logros de los alumnos segun hacen uso
de los materiales.

Por una parte, se deben utilizar disefos interactivos de cuestionarios,
pruebas objetivas y cualquier tipo de material de autoevaluacion -
gréfico, multimedia, etc- que se conciba para que el propio alumno
pueda medir su progreso en su itinerario formativo pero, del mismo
modo que se expuso en apartados anteriores, su disefio no debe ser
cerrado, de forma que siempre sean las mismas cuestiones, actividades
0 propuestas las que se le presenten al alumno al final o durante el
desarrollo de un tema, sino que el profesor debe poder variar a su
criterio las cuestiones, preguntas o datos que se le presentan o solicitan
al alumno y, por tanto, también podra modificar las respuestas
correctas, las recomendaciones de estudio o progreso, etc. que estén
asociadas.

Por otro lado, el sistema podra contemplar utilidades y mecanismos
automatizados que registren los progresos individuales de cada usuario
del material, de forma que sea posible, bien de forma directa bien
mediante una herramienta de apoyo, realizar un tratamiento de los
datos de evolucion del usuario.

Ello no significa que sea necesario contar con una herramienta especifica
disehada previamente y de manera exenta, que desarrolle estos
mecanismos automatizados de registro o que agrupe los datos y los
analice para su seguimiento por el profesor. Las caracteristicas de cada
proyecto, sus limitaciones técnicas y la explotacion prevista para el
mismo, guiaran las acciones a desarrollar en este aspecto. No obstante,
como puede establecerse que la informacion de registro se proporcione
al menos con la posibilidad de impresion por parte del profesor, quien
posteriormente hard uso de ella segun sus necesidades. ™’

3. Estrategias, criterios y tratamiento de los contenidos

1% Documento Marco, pag. 14, 4.2.2.
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3.1 Identificacion de usuarios

El recurso estd destinado al alumnado, aunque ird acompafado de
indicaciones de aprovechamiento para profesores y publico en general.

El primer ciclo corresponde a alumnos y las alumnas de 6 y 7 ahos. El
segundo ciclo a alumnos y las alumnas de 8 y 9 afios; mientras que el
tercer ciclo se dedica a alumnos y las alumnas de 10 y 11 afos.

El recurso se elaborara atendiendo a criterios abiertos. El publico al que va
dirigido pertenece a una gran diversidad de grupos sociales, raciales y
culturales, e incluso geograficos, por lo que se evitaran ejemplos o
personajes que relacionen tépicos.

Es importante sefalar que la realidad de los alumnos y las alumnas a los
que va dirigido el recurso es muy diversa, por lo que los marcos o
escenarios espacio-temporales seran urbanos y rurales, mar y montafia, y
referencias a la flora, la fauna y las estaciones. Las referencias seran
prioritariamente a la vida cotidiana: la casa, la escuela, el trabajo.

Para los profesores se ofrecera un lugar donde compartir material vy
experiencias con el material ofrecido en este recurso

3.2 Investigacion de usuarios

La extension de los medios técnicos se ha hecho tan grande que es dificil
que los alumnos y las alumnas no hayan estado en contacto con los medios
audiovisuales. Este hecho ha provocado ciertamente una subversion en el
acceso que del conocimiento tienen nuestros alumnos y las alumnas. El
conocimiento de los alumnos y las alumnas no viene de la lectura o de la
contemplacion de un texto sino de la imagen por lo que hemos de tenerlo
en cuenta a la hora de elaborar las actividades.

Ademas en ocasiones, el conocimiento del instrumento informatico es tan
profundo por parte del alumno y la alumna que el profesor y la profesora se
siente en situacion disminuida o inferior.

En definitiva, es una tendencia del aprendizaje que no podemos combatir
sino que hemos de asimilar y aprovechar en los recursos que nos facilita.
Segun MacLuhan es fruto del pensamiento holista en el que no hay un sdlo
centro de atencion sino varios.!

Esto explica que los alumnos y las alumnas en la actualidad son mas
capaces de simultanear estimulos, aunque nos sorprenda. Por ello son

" Para ampliar en este sentido ver Grupo F9: Diseiiar formacién en un mundo complejo en direccion
URL: www.grupof9.es [Consulta: agosto de 2003]
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capaces de escuchar musica a la vez que ven la television, y ello no
dispersa su atencién, sino que se adaptan al hecho de que la cantidad de
estimulos informativos es cada vez mayor.

Ademas en la actualidad, es el texto el que predominantemente acompafa
a la imagen y no a la inversa, raramente leen un manual sino que se lanzan
a la experimentacion mediante el ensayo-error, esperan inmediatez,
esperan que el programa les muestre su funcionamiento. Por ello insistimos
en la necesidad de un enfoque nuevo a la asignatura que de prioridad a la
interpretacién de la imagen y a su relacion con el texto escrito.

También hemos de reflexionar sobre el hecho de que exigen recompensa
inmediata a sus acciones, rasgo que habra de compatibilizarse con la
existencia de otras recompensas a medio o largo plazo que también deben
ponderar.

Consideremos ademas que estas generaciones, por los estimulos visuales
recibidos, son mas tendentes a la fantasia y a la ficcién hecho que debemos
explotar por sugerente y motivador. Son también generaciones
acostumbradas a jugar, elemento muy aprovechable desde el punto de vista
didactico, pues nos permite elaborar un recurso que sin abandonar esta
idea tenga una finalidad no soélo ludica. No olvidemos que cuando algo
gusta, divierte, motiva, interesa el alumno y la alumna es capaz de
dedicarle mas tiempo y esfuerzo. A este respecto, A. Calvo (1997)%,
mantiene que el juego cumple las siguientes funciones:

1. En el desarrollo motor. El juego implica a menudo movimiento lo que
estimula, entre otras cosas, la precision, la coordinacion de movimientos, la
velocidad, etc.

2. En el desarrollo intelectual. Ademas de movimiento, el juego implica
también comprender el funcionamiento de las cosas, solucionar situaciones,
elaborar estrategias de actuacién, etc.

3. En el desarrollo afectivo. La ficcidon caracteristica del juego, la posibilidad
de actuar “como si” otorga al juego un papel fundamental en el desarrollo
afectivo de la persona. El juego en su propia simulacion estimula la
comprension y maduracion de experiencias de vida.

4. En el desarrollo social. El juego es entendido también como forma de
relacion.

Ademds de su dimension socializadora, su capacidad de generacién
simbdlica de roles le convierte en un eficaz agente de transmision de los
valores y actitudes dominantes en nuestra sociedad.

En el mismo sentido, podriamos buscar el modo de interactuar de modo
grupal en el recurso permitiendo el acceso a multiples usuarios
simultaneamente y que concurren a la socializacién del aprendizaje.

12 CALVO, A (1997): Ocio en los noventa: los videojuegos, Universitat de les llles Balears (tesis
doctoral).
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Evolucion general:

Los nifios de seis aflos estan en una etapa pre-operacional, esto es, son
capaces de hacer representaciones, pero no operaciones mentales. Ello es
significativo porque a partir de los seis afos los niflos ajustan de forma
paulatina su imagen propia y ademas amplian las relaciones entre iguales.
Por otro lado, se produce un avance importante en el dominio del lenguaje
oral, asi como la regulacion y planificacion de la propia actividad.

A esta edad se da un progresivo desarrollo de los procesos de simbolizacion,
aunque surgen también limitaciones como: egocentrismo cognitivo,
ausencia de reversibilidad, insensibilidad ante la contradiccion vy
razonamiento intuitivo. Este ultimo afecta grandemente a nuestro recurso
en tanto que hace que el nino actie de forma apasionada y poco reflexiva.

El razonamiento que corresponde a esta edad procede de lo particular a lo
particular y por analogias inmediatas. A esta edad, el nino no es capaz de
asumir el concepto de “clase” y de “subclase”. Es un pensamiento inestable
y que se centra de modo extremo en los intereses subjetivos del momento;
por otro lado, carece de la posibilidad de realizar un razonamiento en un
sentido y seguidamente volver hacia atras.

Por ultimo, tiene dificultades para analizar las partes de algunos objetos de
conocimiento y para extraer caracteristicas esenciales del mismo.

En sus relaciones, comienzan a poner en duda la posicion de privilegio del
adulto y empiezan a ganar esa posicion los iguales, pero a pesar de ello
cumplen las tareas propuestas. Generalmente estan muy motivados por el
conocimiento y exigen del adulto que les cuenten historias, que les lleven a
lugares.

De ocho a diez afos, el pensamiento es mas flexible, progresa en
capacidad de analisis y sintesis. Muestra interés por ampliar conocimientos
y el lenguaje se convierte en instrumento que le abre la posibilidad a otros
aprendizajes.

En sus relaciones, es con los iguales con los que establecen sus lazos,
mientras que los adultos pierden preponderancia.

Entre los diez y los doce ailos muestran la sistematizacién de la légica
concreta y una evolucion de las capacidades de analisis y sintesis. Muestran
deseo de conocer codigos convencionales y aprenden su uso; muestran
curiosidad por nuevas informaciones o ampliaciones de las que ya poseen;
captan las diferencias cualitativas entre objetos y fendmenos.

Su razonamiento comienza a ser légico tal y como lo entendemos los
adultos—, y por ello organizan su pensamiento de forma coherente. Es
importante resaltar que aplican principios como el de la reversibilidad, lo
que les permite asociar, organizar y diferenciar objetos de una serie.
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En sus relaciones sociales, los compafieros son su preocupacién prioritaria;
los adultos (profesores y padres) pierden toda su influencia sobre ellos.

Para la realizacion del recurso nos parecen muy atinadas las

recomendaciones del Grupo F9 que habremos de tener en cuenta por si nos
pudiesen resultar orientadores:

"a) Educacion infantil y ciclo inicial

La presentacion del juego conviene hacerla en pequefio grupo,
acompafada de una historia que ponga al nifio en situacion. Es
necesario dar algunas pautas de funcionamiento: como entrar en el
juego, cémo salir, el uso de las teclas para moverse, etc. Las
sesiones de trabajo se pueden organizar en el aula de ordenadores,
como una taller de juegos, en grupos reducidos trabajando todos el
mismo programa. O bien, si se tiene ordenador en el aula, como un
rincén mas de la clase. Los tipos de juegos que se pueden utilizar son
los siguientes: puzzles, laberintos, composiciones, juegos que
permitan animacion y arcades de baja dificultad. También se pueden
trabajar juegos de simulacion de hechos cotidianos y que presentan
diferentes estrategias para avanzar como por ejemplo, el SNOOPY.
Los aprendizajes que se pueden favorecer son: el aprendizaje de
destrezas, la autonomia, el razonamiento inductivo y deductivo, la
creatividad y contenidos del area.

b) Ciclo medio

La mayoria de los juegos no necesitan pautas previas, en pequefos
grupos puede experimentarse sobre el propio juego. A medida que se
va dominando, se pueden escoger aquellos juegos que mas les
interesa. También se puede incluir como una actividad en las
unidades didacticas del area. Los tipos de juegos que se pueden
utilizar son: arcades de baja dificultad, juegos de mesa, juegos de
composiciones y simulaciones. Los aprendizajes que se pueden
favorecer son: autonomia, autoestima, habilidades y estrategias de
resolucion de problemas y contenidos del area.

c) Ciclo superior.

Las sesiones de trabajo se pueden organizar en talleres. Cuando se
introduce un juego nuevo va bien que todo el mundo experimente a
a vez. También se pueden programar como una actividad incluida en
/ Tamb d tividad incluid

as unidades didacticas del area. Los tipos de juegos que se pueden
/ dades didact del Los t de j d
utilizar son: arcades, juegos de mesa, simulaciones, aventuras,
juegos de estrategia.

B La cita la tomamos de Videojoc's a aula, Ponéncies MATEMATICAS CON JUEGOS DE
ORDENADOR |1l Xornadas Matematica Recreativa,Corufia, Junio de 1998
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3.3 Conocimientos de partida de los usuarios.

Para el primer ciclo, los alumnos y las alumnas no poseeran ningun
conocimiento previo, salvo el que indica expresamente la L.O.C.E. acerca de
las nuevas tecnologias de la informacién y de las comunicaciones:

“3. Asimismo, fomentaran experiencias de iniciacion temprana en las
tecnologias de la informacidn y de las comunicaciones.”

En realidad, la mayor parte de los alumnos y las alumnas de seis anos leen
en mayor o menor medida.

En el segundo ciclo:

1. Conocen las reglas basicas de comunicacién oral

2. Leen textos y los comprenden

4 Producen textos informativos empleando recursos verbales y no
verbales, elaborando una estrategia previa.

5 Conocen la morfologia basica de la palabra, asi como las caracteristicas
esenciales del contenido semantico de las palabras

6 Utilizan programas educativos y tecnologias de la informacién y de la
comunicacion.

En el tercer ciclo:

1. Usan y respetan las reglas basicas de la comunicacion oral.

2. Comprenden el sentido global de diferentes tipos de textos.

3. Crean textos uniendo elementos verbales y no verbales, empleando
los signos de puntuacién basicos.

4. Conocen la morfologia y clasificacion de las palabras

5. Utilizan las tecnologias de la informacién y de la comunicacion como
herramienta de aprendizaje.

Los alumnos y las alumnas de seis a doce afnos manifiestan un gran interés
por la animacién, especialmente grafica. Manifiestan gran interés por los
dibujos animados en los que los elementos esenciales sean el humor, la
accion. En la actualidad, las series de dibujos animados que mas triunfan no
son las que ofrecen una visidén “realista” —no interesan apenas los dibujos
de Disney—, sino que los alumnos y las alumnas manifiestan inclinacion por
aquellas series imaginativas, que fantasean sobre mundos irreales —es el
caso del Manga japonés— o que ofrecen un mundo real pero con gran
presencia de elementos de rebeldia e incluso subversivos como es el caso
de Sin-Chan.

Dada las edades tan diversas a las que se dirige el recurso podemos indicar
que los alumnos y las alumnas muestran cierto desinterés por el
conocimiento en su formato “tradicional” —el profesor y la profesora explica
en la pizarra y el alumno y la alumna escucha la explicacién—, y se motivan
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grandemente cuando se introducen en el aprendizaje acciones en las que se
impliquen actividades como dibujar, colorear, recortar, pegar, localizar
imagenes, es decir, todas las que se refieren a actividades visuales. Esto
nos motiva a plantear la necesidad de que el recurso permita actividades en
este sentido.

Normalmente no ofrecen deseo de adquirir conocimientos de un modo
cientifico y abstracto, sino que prefieren recoger la informacion que le
permita dar explicacion a los fendmenos de su entorno. Por ello
proponemos que el recurso se disefie a partir del conocimiento que los
alumnos y las alumnas tienen de la realidad a estas edades, o lo que es lo
mismo que se parta de su realidad para dirigirles a los conocimientos
comunicativos necesarios para afrontar la realidad.

En su vida diaria dan gran importancia a lo que viene de los medios
audiovisuales como la televisién o Internet, sobre los que no se plantean
criterios de veracidad de la informacién. Ello quizad se deba al hecho de que
se recuerda el 10% de lo que se ve; el 20% de lo que se oye, el 50% de lo
que se ve y se oye y el 80% de lo que se ve, se oye y se hace.'*

Los alumnos y las alumnas manifiestan gran predileccién por la
experimentacion con la técnica y muy pocas veces leen un manual.
Prefieren ensayar hasta que consiguen superar el obstaculo. Los juegos que
los alumnos y las alumnas ejercitan fomentan generalmente la superacion
de obstaculos. El empleo de juegos desde el punto de vista didactico ha sido
muy poco aprovechado en las aulas, lo que parece un contrasentido en
tanto en cuanto es un recurso altamente fructifero en la educacién infantil
—aparece de forma expresa en la L.O.C.E. articulo 13.2—. Por ello
deseamos que el recurso se ofrezca al alumno y la alumna como un juego
presentando el aspecto caracteristico de los videojuegos y de las
videoconsolas.

Mucho podemos discutir acerca de lo que significan los videojuegos, y
siempre podemos encontrar razones a favor y en contra’®>. Son muchos los

 Extraido del Monogréfico dedicado alas Nuevas Tecnologias y Ensefianza de las Lenguas, Revista
TEXTOS, ed. Grag, abril-mayo-junio de 2000.

\WEIZENBAUM, Joseph: Computer Power and Human Reason (1969), quien acufid & concepto de
"bohemio de las computadoras':

""Jovenes brillantes de aspecto desalifiado, con frecuencia con ojos hundidos y brillosos, pueden verse
sentados frente a la consola de la computadora, con los brazos tensos y esperando accionar los dedos,
ya preparados para atacar las teclas y botones los cuales cautivan su atencion como lo hace el
movimiento del dado para los jugadores. Cuando no estdn tan desfigurados, generalmente se sientan a
la mesa cubiertos por hojas impresas de computacion las que leen absortos como poseidos estudiosos
de un texto cabalistico. Trabajan hasta que estdn por caerse, veinte, treinta horas seguidas. Siempre les
llevan la comida, si acaso piensan en ella: café, Coca-Cola, bocadillos. Si es posible duermen en catres
cerca de las hojas impresas. Su ropa arrugada, cara sin lavar ni afeitar y cabellos despeinados, todo
refuerza la idea de que son indiferentes a sus cuerpos y al mundo en el que se mueven. Son los
bohemios de las computadoras, programadores compulsivos..."
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inconvenientes, pero también son muchas las ventajas, no se equivoca
nuestra compafiera Aurora Gil*® cuando cita a Pere Marqués opinando al
respecto:

“los videojuegos nos sumergen en mundos de ficcion que nos evaden de la
realidad, estimulan nuestra imaginacién, nos implican y desatan
reacciones emotivas de cierta intensidad y representan un reto continuo
para los usuarios, que deben construir y aplicar estrategias cognitivas y
desarrollar determinadas habilidades psicomotrices para afrontar las
situaciones problematicas que se van sucediendo ante la pantalla. Aqui el
Jjugador siempre se implica y se ve obligado a tomar decisiones y ejecutar
acciones motoras continuamente, aspecto muy apreciado por los nifios y
jovenes, generalmente con tendencia a la hiperactividad,; en este sentido
el juego supone un desahogo de tensiones.

Por otra parte, con mas o menos tiempo y esfuerzo siempre se suele lograr
el objetivo que se pretende, ya que no se requieren ni grandes
conocimientos previos especificos ni una especial capacidad intelectual. En
todo caso, se necesitan unas habilidades psicomotrices de caracter general,
qgue se mejoran progresivamente con el ejercicio de estos juegos, y una
cierta persistencia en las actividades que se proponen en la pantalla (lo que
resulta altamente positivo para los jovenes, ya que se habituan a persistir
en el esfuerzo que conduce al logro de unas metas). Esta evasion de la
realidad que se produce al entrar a "vivir" en atractivos mundos de ficcion,
la liberacion de tensiones a través de la accion, el refuerzo de los lazos de
pertenencia al grupo (de amigos con intereses comunes) y la autoestima
que acompaha al éxito (no olvidemos que, en general, nos gusta jugar a
aquello en lo que "ganamos" o nos proporciona satisfaccion), son algunos
de los hechos que explican la capacidad de adiccién de estos juegos que,
por otra parte, presentan temadaticas e imagenes atractivas para sus
destinatarios y les proporcionan distraccién y diversién™’.

El control de uso y la dependencia puede encauzarse con un empleo
adecuado del recurso ajustando los tiempos de uso, limitando de este modo
los excesos que personas poco formadas y esto corresponde a los padres y
a los profesores y profesoras cada uno en su ambito.

3.4 Accesibilidad

Todos los recursos ofreceran apoyo visual, auditivo o facilitard el acceso
para alumnos y las alumnas con problemas motores. También, los recursos
ofreceran apoyo visual para alumnos y las alumnas con problemas
auditivos; apoyo acustico para los alumnos y las alumnas con deficiencias

Reflexiones acerca de los riesgos de los juegos de ordenador podemos encontrar en
www.ub.es/personal/ini.htm.

1® Apud Gil, Aurora (2003): Estudio Técnico Inicial Ingles Primaria en ladireccion URL:
http://hera.cnice.mecd.es/collab/ [Consulta: 27/07/2003] pag. 9.

v http.//dewey.uab.es/pmarques/pravj.htm
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visuales —por ejemplo apoyo acustico cuando el alumno y la alumna pase el
raton sobre un botdn—; y apoyo para los alumnos y las alumnas con
problemas motrices ofreciéndoles botones e iconos de tamafio grande.

Para todas las medidas que se tomen en este sentido se tendra en cuenta:

e Los desarrollos de contenidos habran de contemplar la normativa que
establece la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y el
Correo Electrénico (34/2002) que determina:

e Exposicion de motivos (IV): “Se contempla en la Ley una
serie de previsiones orientadas a hacer efectiva la accesibilidad
de las personas con discapacidad a la informacion
proporcionada por medios electrdnicos, y muy especialmente a
la informacion suministrada por las Administraciones publicas,
compromiso al que se refiere la resolucion del Consejo de la
Unidn Europea de 25 de marzo de 2002, sobre accesibilidad de
los sitios web publicos y de su contenido”

o Disposicion adicional quinta. Accesibilidad para las personas
con discapacidad y de edad avanzada a la informacién
proporcionada por medios electrénicos.

» Uno. Las Administraciones publicas adoptaran las
medidas necesarias para que la informacion disponible
en sus respectivas paginas de Internet pueda ser
accesible a personas con discapacidad y de edad
avanzada, de acuerdo con los criterios de accesibilidad al
contenido generalmente reconocidos, antes del 31 de
diciembre de 2005. Asimismo, podran exigir que las
paginas de Internet cuyo disefio o mantenimiento
financien apliquen los criterios de accesibilidad antes
mencionados.

» Dos. Igualmente, se promovera la adopcion de normas
de accesibilidad por los prestadores de servicios y los
fabricantes de equipos y «software», para facilitar el
acceso de las personas con discapacidad o de edad
avanzada a los contenidos digitales.

e Se adoptard las caracteristicas de accesibilidad segun las
recomendaciones y normas WAI 1.0 (Web Accesibility Initiative) del
organismo W3C (World Wide Web Consortium)

e Serdn objeto de estudio otras recomendaciones ya redactadas como,

por ejemplo, las de AENOR. La denominacion técnica de estas normas
es:

e UNE 139801 EX. Informatica para la salud. Aplicaciones
informaticas para personas con discapacidad. Requisitos de
accesibilidad de las plataformas informaticas. Soporte fisico.

e UNE 139802 EX. Informatica para la salud. Aplicaciones
informaticas para personas con discapacidad. Requisitos de
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accesibilidad de las plataformas informaticas. Soporte légico.

e Para todo ello, se habrda de contar con un servicio de asesoria y
auditoria sobre accesibilidad, tanto de contenidos como de
herramientas.

Las condiciones de accesibilidad cumplirdn la siguiente normalizacion'®:

1. Proporcionar texto que describa de forma basica los elementos no
textuales (imagenes, representaciones graficas de textos, simbolos,
mapas de imagen, animaciones, applets, ascii, art, marcos, scripts,
imagenes-vifieta, espaciadores, botones graficos, sonidos, archivos
exclusivamente auditivos, bandas sonoras de videos y audios).

2. Especificar el nombre completo de cualquier abreviatura o acrénimo
la primera vez que aparezca en un documento.

3. Proporcionar informacién sobre la maquetacion general de un sitio
(mapa del sitio o mapa de contenidos disefiado de forma accesible, es
decir, directamente en cdédigo HTML).

4. Titular cada marco para facilitar la identificacién y la navegacion.

5. Crear documentos validados segun las reglas formales de la
Gramatica.

6. Utilizar hojas de estilo para controlar la maquetacién y Ila
presentacion.

7. Hacer los elementos de programaciéon (applets, scripts) accesibles o
compatibles con las ayudas técnicas, siempre y cuando sea posible.

8. Asegurar que el contenido dindmico (Flash,...) de las paginas de
inicio es totalmente accesible o proporcionar una presentaciéon o
pagina alternativa.

9. Proporcionar metadatos para afadir informacion semantica a las
paginas vy sitios.

10.Ofrecer contraste suficiente en las combinaciones entre color de
fondo y primer plano siempre y cuando sea posible.

11.No provocar apariciones inesperadas de otras ventanas (pop-up) y no
cambiar la ventana actual sin informar al usuario.

12.Evitar los destellos en la pantalla.

13.Evitar que el contenido parpadee.

14.La salida por voz debe producirse después de que ocurra el evento
que la genera.

15.Las herramientas deben tener caracter opcional en su
activacion/desactivacion sin necesidad de re-inicializar el entorno.

16.La visualizacion de la informacién en la pantalla no debe estar sujeta
a requisitos temporales, tanto en lo que se refiere al tiempo que el
usuario necesita para leer la informacion como al tiempo que necesita
para dar una respuesta. Si existiese tiempo ha de ser configurable.

17.Los mensajes criticos deben ser validados por el usuario antes de
desaparecer o tramitarse.

18.La visualizacion de informacién en la pantalla no debe apoyarse sdlo

'8 Tomamos como fuente las UNE 139802 EX. Informética paralasalud.
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en los colores de sus elementos.

19.La informaciéon no debe ofrecerse sdélo via audio. Cualquier aviso o
alarma sonora debe proporcionarse de forma visual.

20.Se debe permitir la modificacion de tamafo de los iconos
visualizados.

21.Todos los iconos tendran una etiqueta de texto para ser visto su
contenido.

22.Los graficos e imagenes deben apoyarse con texto descriptivo.
23.Todas las opciones deben ser accesibles mediante teclado.
24.Se recomienda utilizar mensajes cortos y sencillos

25.El mismo tipo de mensaje debe ofrecerse en el mismo formato de
visualizacion siempre.

26.La informacion no debe ser sdlo via audio

27.Todas las combinaciones de teclas han de ser debidamente
documentadas, ya sea a través de la ayuda como mediante menus o
documentacion.

28.Donde se precise una accion simultanea, se debe proporcionar un
método alternativo para lograr el mismo resultado.

29.Las ventanas generadas por la aplicacion, deben tener posibilidad de
ajustar el tamaho.

30.Los enlaces de tipo texto que sean consecutivos deben ir separados
por barras verticales o algun otro caracter que no forme parte del
enlace.

31.Evitar los textos parpadeantes o que se muevan
32.Evitar el uso de textos verticales

33.Los botones que tengan la misma funcion apareceran siempre en la
misma posicion de la pagina.

34.Es recomendable no usar marcos en una pagina.

35.Las ilustraciones o elementos de audio o de video se enlazaran con
una pagina que describa su contenido.

36.Los mapas sensibles deben ofrecer una lista de todos los enlaces que
contienen en modo texto.

37.Se recomienda probar los contenidos en un navegador que no
soporte graficos o que permite desactivar esta opcion.

3.5 Métodos y técnicas de aprendizaje
Es evidente que en la actualidad los modelos de mas éxito son los

constructivistas que se basan la concepcion del alumno y la alumna como
sujeto con un desarrollo cognitivo que construye su conocimiento. Esta
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concepcién implica la necesidad de conocer la situacion de partida y a partir
de ello aportar conocimientos que sélo asi resultan significativos.

Las implicaciones de este hecho para nuestro recurso se resumen en:

Los médulos, los objetos de aprendizaje, interacciones, los textos y todo el
material en general seran cercanos al alumno y la alumna: sélo se puede
construir a partir del entorno proximo. En este sentido los marcos o
escenarios espacio-temporales seran urbanos y rurales, mar y montafa, y
referencias a la flora, la fauna y las estaciones. Las referencias seran
prioritariamente a la vida cotidiana: la casa, la escuela, el trabajo.

Las interacciones estan gradadas para que el alumno y la alumna o los
profesores y profesoras puedan optar por un nivel de profundizacién con
cada grupo y con cada alumno y la alumna.

Las interacciones estaran organizadas de modo que el final de una abra la
ventana para realizar la siguiente.

Las interacciones permitirdn revisiones de los conocimientos previos
insertos en cualquier unidad, modulo o parte previamente realizada, del
mismo o de otros ciclos, respetando el orden de tratamiento que prescribe
el curriculo.

Las interacciones se realizaran de acuerdo con el modelo ensayo-error,
ofreciendo ayuda en todo momento.

Las interacciones seran mixtas, pudiendo ser realizadas individual o
grupalmente.

Las interacciones permitiran el error del alumno y la alumna, aunque le sera
contabilizado a efectos de evaluacion. A su vez el alumno y la alumna
podran ver, cuando se crea oportuno el nivel de fallos para que estime la
necesidad de realizar actividades previas.

Las interacciones seran adaptadas a las caracteristicas del alumnado en lo
que a sus posibilidades motrices o funcionales lo requieran.

Las interacciones se generaran automaticamente una vez el alumno vy la
alumna haya finalizado la actividad previa.

La ayuda serda un intermediario del conocimiento por lo que se ofrecera
cuando el alumno y la alumna lo soliciten. Se tendra en cuenta que a partir
del tercer error se activara de forma automatica. La ayuda sera también el
mediador con actividades anteriores que sirvan para repasar o recuperar
conceptos previos.

En cuanto a los contenidos, el recurso ofrecera al alumno y la alumna un
enfoque comunicativo —fin ultimo de la L.O.C.E. — basado esencialmente

35



Recurso educativo elaborado a través de los Convenios

Internet en la Escuela e Internet en el Aula, entre el MEC y
MIMISTERIZ | - 7
DE EDUCACION las comunidades autonomas

RS IEELS Documento Estratégico del Proyecto.
Area de Lengua castellana de Primaria.

en actividades que unan la palabra y la imagen: diccionarios de imagenes,
hipertextos, actividades mediante plantillas creadas para mostrarles cémo
disponer la informacion, ordenar frases para componer un texto coherente,
tutor para escribir cuentos, textos creados mediante drag and drop,
construccién colectiva de textos, busquedas de informacién mediante
técnicas de busqueda del tesoro, etc. No se trata de realizar una gramatica
electrénica, —que desde luego también seria necesaria—, sino de ofrecer
unos recursos al alumno y la alumna que por su planteamiento sean
motivantes, cientificamente bien planteados, pero que no muestren una
ventana llena de palabras que haya que colocar.

3.6 Técnicas de evaluacion

La evaluacién instantanea es recibida por el alumno y la alumna mediante
un contador que retroalimenta continuamente la actividad, que funcionara
de manera coordinada con sonidos e imagenes asociados a fallos y aciertos.
Dicho indicador se compondra de tres fases —que se subdividen en item en
el mismo numero que el de actividades— que se iran coloreando del rojo al
verde. SoOlo se ofrecerd para las actividades evaluables -si procede-, se
mostrard en una escala grafica (referencia: indicador de vida de un
videojuego, que se va llenando y coloreando en verde con los aciertos, y
que disminuye y se colorea en rojo con los fallos). Sélo se contabilizara
negativamente el abandono de la actividad.

Al final de cada actividad correctamente realizada —no necesariamente con
respuesta positiva a todas las cuestiones— permitira el acceso a un
pequefio juego del tipo matamarcianos o comecocos o similar, para
estimular la competencia positiva con el resto de compaferos y como
premio inmediato.

Para evaluar el aprendizaje del alumno y la alumna se ofreceran pruebas
objetivas: rellenado de espacios en blanco, completado de crucigramas,
drag n° drop, etc. Las observaciones recogidas en los informes de
realizacion de las actividades se pondran a disposicion del profesor o la
profesora. Estas pruebas seran potestativas del profesor y la profesora y no
se contabilizaran en el informe. Permitiran la impresién de su contenido si
se considera necesario por parte del profesor y la profesora en virtud de la
necesidad de adecuar los contenidos al aula.

3.7 Aprovechamiento de los recursos por parte del
profesorado

En cuanto a los profesores y profesoras, seria de gran interés ofrecerles una
herramienta que permita la realizacion de material complementario
adaptado a las actividades del aula, flexible pues podran introducir las
modificaciones en las actividades que le sean necesarias mediante el uso de
un editor de actividades, y que les ofrecera la posibilidad de realizar
actividades de enfoque diferente en el que se integren tanto imagen, como
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sonido y texto. Como queda dicho en paginas precedentes seria necesario
ofrecerlo en forma de download o en incluido en un CD-Rom.

Otra elemento a tener en cuenta es la situacion de los centros. La L.O.C.E.
prevé la integracion de los sistemas de informacidon y comunicacién en la
escuela, pero los centros viven entre la realidad y el deseo. La L.O.C.E.
atribuye a los centros autonomia y de ello depende la existencia de recursos
informaticos. De este modo podriamos encontrar las siguientes situaciones:

1. Que el centro disponga de un Unico ordenador multimedia para su
utilizacion como recurso didactico. En este caso, los alumnos y las
alumnas accederian paulatinamente de forma individual, en pareja o
en pequefio grupo lo que ralentizaria el uso. Una alternativa a esta
situacién es que el profesor y la profesora mostrasen a los alumnos y
las alumnas las actividades y las respuestas, en un proceso
“tradicional” de pizarra electrénica, lo que no asegura la consecucion
de objetivos. En todo caso, la finalidad del recurso no seria
alcanzada, primero porque la intervencion de dos o mas alumnos y
las alumnas no garantiza que todos alcancen los objetivos, y en
segundo lugar porque ello dificulta la evaluacion del alumno y la
alumna.

2. Que exista un espacio multimedia dotado de una red de area local
conectada a la red Internet. Esto facilitaria el uso del recurso tanto en
su instalacion, si se realiza desde CD-Rom, como si se accede a
través de Internet. En este caso la unica dificultad radica en
compatibilizar el uso del espacio con otras areas. El uso seria
individual o en pequefio grupo —dos alumnos o las alumnas—
realizando las actividades hasta concluirlas. El recurso siempre
estaria accesible en el caso de que algun alumno y la alumna no
alcanzasen los objetivos propuestos.

3. Que haya varios ordenadores en red dispersos por el centro
incluyendo la biblioteca, la sala de profesores y profesoras y los
departamentos. Debiera acudirse a uno de estos espacios de forma
individual o en pequefio grupo ralentizando los avances vy
probablemente quebrantando el principio de atencion a la diversidad
y ajuste al ritmo de aprendizaje de cada alumno y la alumna.

4. Que se cuente con una sala de recursos multimedia para lenguas.
Este seria el mejor de los casos, si cuenta con un equipo por alumno
y la alumna o por cada dos. Cada uno de ellos accederia a la unidad o
modulo correspondiente para realizar las actividades hasta
completarlas. El profesor y la profesora, una vez recogido el informe
decidiria si los objetivos estan conseguidos o no. Es necesaria la
puesta en comun posterior para la evaluacion de los resultados y del
grado de consecucion de los objetivos.
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Nuestra maxima para el profesor y la profesora debe ser la oferta de un
material que le permita trabajar aspectos del curriculo que de otro modo
seria dificil trabajar, asi como la posibilidad de aprovechar el recurso para
complementar su accion en el aula en el sentido de atender a la diversidad
en toda su dimension.

3.8 Utilizacion por parte del puablico interesado
La diversidad de publico es grande:

1. Parece que lo mas comun seria que acudiesen los padres. Estos
tendrian acceso a las actividades, asi como a informacién de enlaces
a paginas de diccionarios, de gramaticas e incluso a ayuda on-line. En
esta herramienta deben ver un complemento a la accién del centro y
una medida de atencidon a los alumnos y las alumnas de cualquier
clase y condicidon. Se les ofrecerda como un modo de reforzar o
profundizar el conocimiento del area o materia. Se deben incluir
ademas instrucciones para el aprovechamiento y metodologia de
trabajo.

Por otro lado, se les ofrecera enlaces a paginas de locales que
programen actividades infantiles: teatro, cine, guifiol, titeres, etc.

2. Puede acceder al recurso publico curioso. En este caso tendran
acceso a informacion relevante respecto a otras paginas donde se
encuentran recursos para consultas.

3.9 Estrategias didacticas

El recurso nace con el deseo de ser un medio de desarrollar estrategias de
razonamiento y capacidades cognitivas en general, con un interés
propedéutico, es definitiva: se procura que los alumnos y las alumnas
razonen, estructuren mejor su conocimiento y lo apliquen a nuevas
situaciones reales.

4. Organizacion vy distribucion de los contenidos

4.1 Estructura y planteamiento general

Las unidades se organizaran a partir de un modulo o escenario que propicie
el tratamiento del contenido asignado a esa unidad, de esta forma el
aprendizaje sera contextualizado. Cada bloque de conocimientos o modulo
se compondra de un numero indeterminado de unidades didacticas u
Objetos de Aprendizaje, cuyo centro de atencion sera el escenario del que
venimos hablando.
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Debemos aclarar que el término “Unidad Didactica” u Objeto de Aprendizaje
no debe ser un compartimento estanco, sino algo mas abierto. No se trata
de crear un libro digital sino una herramienta de aprendizaje que contenga
las ensefianzas minimas del curriculo. Ademas conviene tener en cuenta
que los objetivos no se alcanzan con la realizacion de una Unidad Didactica
sino con el empleo en situaciones diversas de conocimientos adquiridos.

p. ej. El modulo dedicado a la descripcidén mostrara un escenario propicio a
la elaboracién de un texto descriptivo, a partir de este y, de forma lineal,
ofrecerd una serie de paso intermedios mediante los cuales se alcance un
resultado final que sea la descripcion de una habitacidn y sus elementos de
forma coherente, ordenada, usado los tipos de palabras adecuados y
realizando la descripcién de acuerdo con unos criterios basicos. Por otro
lado, permitird la indagacién en el comportamiento, morfologia y
caracteristicas del adjetivo, algunas consideraciones sobre vocabulario, etc.

En esta pantalla el alumno y la alumna realizaran actividades de seleccién
de la informacion relevante, organizacién de la informacién (realizacion de
un ejercicio) y finalmente el resultado serd traspuesto a otra actividad, —la
siguiente necesitara de esos datos para poder ser realizada—.

El alumno y la alumna podran volver a unidades anteriores —de otros
cursos o ciclos o del propio— para recuperar conceptos, refrescarlos, etc.

e La estructura de las unidades didacticas debe visualizarse de forma
clara. Se debe proporcionar un camino cdbmodo para visitar todas las
paginas Web de la sede.

e Se trabajard, siempre que sea posible, con estructuras lineales no
ramificadas, que permitan llegar a la informacion con la que se va a
trabajar con no mas de tres pulsaciones. La estructura debe hacerse
patente en el propio disefio de navegacion. Abundando en este
sentido, se procuraran referencias constantes que indiquen el
posicionamiento del usuario.

e Se deberan elaborar indices generales y por unidades. Se debe
procurar que el indice sea facilmente accesible.

e Todos los recursos contaran con un Indice o Mapa Web.

Unidad de informacién. La informacion se deberd ajustar al tamano
de la pantalla

e El nombre de cada pantalla debe ilustrar, de forma completa y
correcta, su contenido para ser afadidas a favoritos y para su
indexacion por parte de los buscadores.

e Todas las pantallas que ofrezcan contenidos deben permitir:

=  Su impresion mediante un botén a tal efecto.
» Ser afiadidas a favoritos mediante un botdn a tal efecto.

e Las pantallas emergentes deben tener un botdn de cierre.

e Buscador: En la esquina superior derecha se situa la ventana del
buscador, manteniéndose en esta posicion en todas las paginas
incluyendo las secundarias, para facilitar su localizacion. En el caso
de las aplicaciones con contenido dinamico, estas deberan incorporar
su propio buscador.
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Todos los acontecimientos de las actividades se recogerian en un informe
imprimible para el profesor y la profesora.

4.2 Propuesta basica de itinerarios de navegacion

4.2.1 Organizacion, distribucién y presentacion de la informacion
para los alumnos

Las unidades se encuadran en el marco general de la web del CNICE y por
ello mostraran, junto a las unidades, toda la imagen institucional, esto es,
la ventana del navegador limitando el nimero de barras, al menos en las
versiones de navegador que sea posible —se trata de ganar espacio en el
monitor—. Ademas podran apreciarse enlaces al indice general, al inicio,
guia del profesor y la profesora, guia para el publico, enlaces a otras areas
como diccionario, icono de impresion.

La naturaleza de las actividades sera prioritariamente de descubrimiento
guiado en el primer ciclo y de resolucidon de problemas y busqueda de
informacién en el segundo y tercer ciclo.

Se estructuraran en escenarios en los que el alumno y la alumna
interactlian con un personaje que les sirve de compafiero y que en realidad
tiene como funcidn facilitarles la ayuda para la consecucién de objetivos.

Se acompaiaran de imagenes, graficos, mapas conceptuales, animaciones
que tendran funcion de ayuda a la comprension y a la interiorizacién de los
conocimientos.

La informacidon y las actividades se dispondran de forma modular vy
jerarquizada, mostrandose en todo momento la situacién del alumno y la
alumna dentro del recurso. Cada pantalla presentara una sola idea a la vez,
esto se realizard mediante una o dos oraciones. En este sentido las palabras
y las ideas que puedan ser desconocidas por el alumno y la alumna, deben
ser definidas conceptual y contextualmente. Se mostrara ademas el enlace
con otras paginas relacionadas donde el alumno y la alumna pueden
encontrar actividades de refuerzo o profundizacion.

Los cambios de pantalla se realizaran automaticamente cuando se finalice la
actividad, pero en el resto de ventanas sera el usuario quien realice los
cambios mediante una flecha o un enlace.

La informacidon se presentard en formas variadas para facilitar su
procesamiento por parte del alumno y la alumna. Las frases y/o oraciones
se formulan como oraciones simples. El uso de colores diferentes resalta la
informacién y focaliza la atencién. Otros elementos que también sirven para
dirigir la atencion son: flechas, dibujos, simbolos o colores.

Los contenidos seran siempre accesibles para permitir el reforzamiento o
profundizacion de estos. Estos contenidos se disefiaran de forma atractiva
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para mantener el estado de interés del alumno y la alumna: mapas
conceptuales, sintesis, etc.

El feedback o retroalimentacion debe ser un continuum, por ello el usuario
debe estar siempre informado de cuando debe revisar el material, cuando
debe responder y cuando se necesita informacion adicional. Por otro lado, el
alumno y la alumna recibirdn indicaciones previas y al final para que el
alumno y la alumna conozcan claramente lo que se espera de él o de ella.

Las actividades ofreceran diferentes niveles de profundizacién: refuerzo,
consolidacion, ampliacién. Se elaboraran de acuerdo con principios que
permitan al alumno y la alumna desarrollar el pensamiento analitico:
planificacién, seleccion de la informacién relevante, organizaciéon de la
informacién, elaboracion y disposicion de esta informacién y coevaluacion
con el profesor y la profesora.

Consideramos que la navegacion sera de sencillo manejo y controlado por el
alumno y la alumna en cuanto avanzar o retroceder en la actividad, aunque
siempre la navegacion sera dirigida, al menos en los dos primeros ciclos. Se
mostrard un indice de los contenidos de la unidad y a partir de él los
alumnos y las alumnas mediante flechas podran avanzar y retroceder.

Al respecto ofrecemos la organizacién y disposicidon que se ha acordado para
las ventanas de navegacion:
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INICIO: pagina corporativa
Tras elegir la opciéon de Usuario o entrar en el recurso directamente:

Informacion de situacion (ruta)

Inicio (Vinculo a pagina corporativa) / Zona Usuario

Ayuda

ZONA CENTRAL: elegir CICLOS (MUNDOQOS)
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Tras elegir CICLO:

Informacion de situacion (ruta)

Nombre recurso (vinculo pagina elecciéon CICLO) / Zona Usuario / Ciclo

Ayu

da

ZONA CENTRAL: elegir MODULOS (ESCENARIOS)
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Tras elegir MODULO

Informacion de situacion (ruta)

Nombre recurso (vinculo pagina elecciéon CICLO) / Zona Usuario / Ciclo / Médulo

Ayu

ZONA CENTRAL: elegir OBJETOS DE APRENDIZAJE
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Tras elegir OBJETO DE APRENDIZAJE

Informacion de situacién (ruta) opciones (sonido)
Nombre recurso (vinculo pagina eleccién CICLO) / Zona Usuario / Ciclo / Médulo |/| Objeto de
aprendizaje / Guia-.mapa Interacciones (desplegable) Ayuda
re la zona]

ZONA CENTRAL: desarrollo de la interaccion
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« CONTADOR (cuando proceda)
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Los contenidos serdn jerarquizados de acuerdo a criterios pedagogicos de
nivel de dificultad y nivel de profundizacion. De esta forma el alumno y la
alumna guiados cumplirdn con cada uno de los items colocados para su
aprendizaje.

En el ciclo superior, se ofrecerd informacion alternativa acerca de

gramatica, sintaxis etc. que sirva como apoyo a la realizacién de las
actividades.

Para la confeccion de lecturas se tendran en cuenta los siguientes
parametros:

FORMULA PARA CALCULAR EL INDICE DE LECTURA EFICAZ"®

1. Célculo de la velocidad espontanea :

n° de palabras del texto x 60 _ )
= velocidad espontdnea de lectura en

pal abras/minuto.

Tiempo de lectura en segundos

2. Calcul | mprensién | r

n° de respuestas acertadas del cuestionario x 100
no de preguntas del cuestionario

= % de comprension

Velocidad espontanea x % de comprension
100

= velocidad eficaz de lectura en palabras/minuto.

VELOCIDAD MEDIA EN PALABRAS POR MINUTO
(Estas cifras se ofrecen a nivel indicativo)

CURSO N° PALABRAS INDICES
PRIMERO 55 44
SEGUNDO 20 72
TERCERO 112 89.6

19 Extraida del libro TECNICAS DE LECTURA EFICAZ —EDITORIAL BRUNO
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CUARTO 126 100.8
QUINTO 140 112
SEXTO 155 124

4.2.2 Organizacion, distribucion y presentacion de la informacion
para los profesores

La ventana mostrara la imagen corporativa o institucional del Ministerio De
Educacién Cultura Y Deporte. Ofrecera ademas un mapa de los mdédulos y
unidades didacticas. Al acceder a una de ellas el profesor podra acceder a la
siguiente informacién:

1. Contenidos tedricos imprimibles y ampliados a los que se ofrecen al
alumnos y las alumnas.

2. Recomendaciones metodoldgicas y didacticas de explotacién de los
recursos.

3. Paginas de Internet con informacién interesante.

4.2.3 Organizacion, distribucion y presentacion de la informacion
para el puablico

La pagina de acceso del publico permitird el acceso a las unidades vy
moédulos y a la realizacion de ejercicios. Contendra ademas direcciones
utiles de Internet en lo que al uso de la lengua se refiere: diccionarios,
enciclopedias, gramatica, etc.

4.3 Propuesta de estructura y distribucion inicial por
unidades

Dado que las actividades se mostraran contextualizadas de acuerdo con un
escenario, se intentara que sean coherentes con este y permitan tratar
contenidos de todos los apartados del curriculo:
I. comprension oral y escrita
II. expresion oral y escrita
III. reflexién sobre la lengua

Se prestara mayor atencion a los contenidos orales en el primer ciclo para ir
pasando a la expresion escrita en el transcurso de los ciclos. Se incidira
especialmente en el proceso de decodificacion encaminando el esfuerzo
hacia aspectos como:

e Desarrollo del vocabulario visual
e La discriminacion visual de letras.
e El andlisis fonoldgico
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e El andlisis morfémico: este no debe ser un aprendizaje en si mismo
sino un medio de reflexién y una ayuda en los medios de produccion
y comprension.

Las lecturas seran de contenidos preferentemente infantiles: canciones,
cuentos, etc.

El recurso ofrecera la posibilidad de realizar dibujos imprimibles para la
sintesis de historias. Esta herramienta incluird imagenes predisenadas para
agilizar el proceso de creacion, dadas las dificultades que ofrece dibujar con
raton.

Se propiciara el uso de Internet incluyendo actividades de busqueda con En
busca del tesoro o actividades mediante medios o herramientas presentes
en la red de Internet.

Al final de la actividad podra imprimirse un diploma de superacion de la
unidad, la reunion de estos diplomas puede resultar motivante en los
primeros ciclos.

4.4 Distribucion inicial de los contenidos

Consideramos que debieran agruparse los contenidos en referencia a los
contenidos comunicativos:

a. Descripcién.
b Narracion.
c. Comic

d. Dialogo.

e Entrevista

f Anuncios

Para el primer ciclo:

a. textos populares
b. narracion de experiencias

Para el segundo ciclo:

narracion.

y descripcién de lugares propios o conocidos.
comic.

didlogo.

00 oo

Para el tercer ciclo:
a. Narracién, descripciéon y didlogo

b. Exposicion.
c. Anuncios.
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Los contenidos morfoldgicos, semanticos y sintacticos se trataran de forma
complementaria a la elaboracion de contenidos comunicativos.

Guion Del Recurso
Se desarrollara el guion que se transcribe a continuacion:

1. Partimos del hecho consensuado de un personaje que:

= Recibe al alumno o alumna.

= Le invita a la aventura (al aprendizaje) dandole a elegir tres islas
(mundos). Nos centramos en la primera isla:

= La isla aparecera en zoom, dandonos la idea de que nos acercamos a
ella con el companero de aprendizaje (personaje principal) y de modo
que en la parte inferior aparezca (si va montando en un delfin por
ejemplo) parte de la cabeza del delfin o de sus manos (buscando la
realidad de acercamiento hacia la isla). (Sonido de fondo de olas
marinas, sonido de gaviotas u otro)

= Ya en laisla y acompafado de voz en off (de nifio o nifia de su edad,
es decir, 6 o 7 afnos) nos presenta la isla que recorreremos a modo
de panoramica.

2. En la isla encontramos los siguientes escenarios:

1. El puerto. Un lugar a donde podemos ir de excursion. (a los
ninos de esta edad les encanta hacer excursiones “como los
mayores”). El puerto sera un centro de interés donde aprender
y ampliar vocabulario especifico (o no tan especifico). También
nos permite trabajar algunos oficios y hacer secuenciaciones
de sucesos a lo largo de un dia (“dia de pesca”) Trabajar
valores de respeto y conservaciéon de la naturaleza (“Pez-
qguenines... iNo gracias!”)

2. El palmeral. Un “palmeral magico” donde nuestro amigo se
vaya encontrando con personajes de cuentos clasicos o no
clasicos. (Este palmeral o similar se mantiene en las islas
siguientes lo que nos permitiria ir cambiando los personajes de
cuentos clasicos a personajes de aventuras mas relacionados
con la edad del alumno o de la alumna e irles introduciendo en
personajes de la literatura universal (En la tercera isla).

Seria pues en éste escenario donde mas se trabajasen los
textos: la comprensién y expresion oral y escrita, la
secuenciacion de sucesos como pie a la secuenciacion de los
pasos a seguir en la construccidn de textos y por ultimo la
construccién de expresiones, en la primera isla y de
composiciones algo mas complicadas en las siguientes.
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3. La ciudad. Nos dara juego con sus diferentes escenarios
(edificios) para desarrollar miultiples objetos de
aprendizaje.

Se vera en pantalla una plaza:
3.1. En la plaza aparecerd un agente de trafico. Trabajamos asi un
oficio:
3.1.1. Reconocimiento del personaje éQuién es?
3.1.2 ¢A qué se dedica? éQué hace?
3.1.3. éPor qué es necesario su trabajo?
3.1.4 El agente nos da pie para trabajar el lenguaje icénico. Y el
tema transversal de seguridad circulacion vial.
3.2 . Un autobdus:
3.2.1 Tenemos un nuevo oficio y una actividad nueva: coger el

autobus
3.2.2 Nos puede dar pie para presentar juegos de asociacion de :

3.2.2.1 Personajes
dibujados con su profesidn (arrastrar y pegar).

3.2.2.2 Sonido de profesion
con su texto escrito.

3.2.2.3 Personajes y escribir su
profesion con el teclado

3.2.2.4 Se planteard como un

juego tomar el autobus e ir de excursién al palmeral o a
recorrer la parte misteriosa (no sé aun cuadl es de la isla) o
al puerto o algun lugar de la ciudad: Granja escuela, pueblo
pequefiico, parque de atracciones...

3.2.2.5 En la excusion a la
granja se incluirdn las actividades de: completar frases con
términos que indiquen accidon (Trabajamos los verbos).
También aqui se trabajaran los adjetivos asociados a
diferentes objetos de todo tipo, desde animales, vegetales,
herramientas, personas... y por supuesto los nombres
también.

3.3 Edificios a modo de avenida: En ellos habra un cartel indicador en
mayusculas (a modo de letrero luminoso en algin caso): Los
edificios donde podremos desarrollar objetos de aprendizaje seran:

3.3.1 La panaderia

3.3.2. La carniceria y pescaderia

3.3.3. Zapateria

3.3.4. Ayuntamiento-> Aqui trabajaremos los textos enumerativos.
Ejemplo ficha del censo. ¢COdmo se llaman mis padres? éDoénde vivo?
¢A qué se dedican? éCuantos anos tienen?..etc., etc. Esas fichas seran
imprimibles en blanco para preguntar en casa los datos y luego
introducirlos al ordenador y sacarlas por la impresora. Este material lo
trabajaran posteriormente los profesores en otras areas como
Conocimiento del medio. Si les pegasen la foto sacaran un carnet de
identidad personal que podrian llevar con ellos, ponerlos en clase, etc.
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3.3.5. La escuela

3.3.6 Un buzodn de correos

En él trabajariamos la correspondencia: leer y resumir sencillas
cartas personales o notas de invitacién, no sdlo de cumpleafios, sino a
padres, por ejemplo para que vengan a ver el nuevo ordenador. Asi
como escribirlas y poder sacarlas por la impresora.

3.3.7 Un kiosco de revistas, periédicos, chucherias ...

Este puede ser un buen ambiente para trabajar los textos informativos
y la lectura de imagen.

Relacionar pies de foto con la imagen correspondiente; escribir pies de
fotos, leer una sencilla noticia y escribir su titular; relacionar titular con
el texto de la noticia, rellenar los bocadillos de unas vifietas de comic;
escribir sencillas noticias que hayan ocurrido en la clase o en la
localidad para pegarlas en un mural que van a realizar en la clase,
escribir noticias para el periddico escolar. Escribir textos de anuncios a
partir de un logotipo y de una foto o dibujo del producto.

También sera el lugar de trabajo de: Sopas de letras y crucigramas
graficos. Seleccionar imagenes cuyo nombre contenga las particulas
que se trabajan

3.3.8. La biblioteca de la localidad Después del relato (oral) o la
lectura de un breve cuento. Hacerle alguna actividad que detecte la
comprension del mismo. Esta actividad podria integrarse en alguno de
los sitios siguientes o en todos: Biblioteca, palmeral o libros de su
habitacion.

3.3.9 El restaurante. Es el lugar donde se “cocinan” las palabras
y en ella podemos quizas realizar actividades del tipo:

Completar palabras con sus articulos determinados o
indeterminados segun el dibujo o lo que diga el texto.

Escribir el nombre de o que aparece dibujado (singular, plural,
grupos dificiles (Plas, frag,..)

Presentar palabras sueltas y formar frases distintas con sentido.
(Para el final)

Formar frases con sentido seleccionando parte de las palabras que
se le presentan.

Para el principio: escribir palabras que empiecen por: Cra, pal...
Escribir palabras con la forma: pal . pla (por ejemplo)
Formar palabras combinando BU con (...fanda,...grande,...que...).
Completar palabras en las que faltan precisamente estas silabas
complicadas. (Esto puede hacerse con dibujo 19 y luego sin
dibujos... como distintos niveles de dificultad)

rie

rie

e

rie

rie

rie

3.3.10 La zona (o rincon) bohemio: Alli habrd al menos tres
personajes: El escritor, el artista o pintor, el musico y el saltimbanqui.

El artista nos daria pie para trabajar y confeccionar textos de carteles
que luego el alumno puede imprimir y servir de portada para sus
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trabajos. Podria elaborar carteles sobre: Cabezudos, navidad, otofio,
primavera, la “castafiada”, carnaval, nieve, las estaciones, felicitacion
de cumpleanos, fin de curso, bienvenida al cole.

El rincon del artista podria posibilitar que el nifio construyese el dibujo
y un breve relato imprimible.

El escritor podria ser un poeta y trabajar aqui la poesia, dado que
para la prosa tenemos otros lugares donde hacerlo. Para el primer ciclo
de primaria se podria trabajar sobre sencillas rimas de pareados:
Rimas faciles: sonido sobre una imagen y varios textos escritos sobre
los que haya que “hacer clic”.-<Ejemplo voz sobre una foto o dibujo
que dice.”Maria” y aparecen varias imagenes de fruta. Pera, sandia,
meldn, platano.

Palabras que rimen con el objeto, texto o sonido presentado.

El personaje del musico: La idea es que el alumno y la alumna
pudieran oir algunas canciones infantiles y que se presentaran textos
que deban seleccionar y representen el resumen de lo que trata la
cancion.

Una combinacion de los anteriores seria la posibilidad de enviar una
postal electrénica por e-mail a un compafiero de la clase.

El saltimbanqui podria ser el personaje de los trabalenguas.

4. LA CASA (Escenario en el que nos centraremos en primer lugar)
Estara situada cerca de la plaza, quizas haciendo esquina. Dentro de ella se
encontraran los siguientes ambientes:

COCINA.
SALON.

CUARTO DEL PERSONAJE.
BANO.

O OO0 O

EL BANO:
e En el bafo, trabajaremos en el espejo los gestos de la cara y las
emociones que manifiestan. Alegre, triste... incluso frases que nos
digan el sabor de lo que se ha metido en la boca...

EL CUARTO:

En el cuarto apareceran estos objetos: Calendario, Ordenador o TV,
armario con cajones y prendas, estanteria con libros.

Entremos ahora brevemente en alguno de esos objetos:

EL CALENDARIO:
El centro de trabajo serd la secuencia temporal de un dia. Al hacer clic
sobre el calendario recorreremos con el personaje lo que suele hacer
habitualmente durante un dia:

e Aseo personal (Ya propondremos las interacciones)

e Desayuno
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e Transporte en bus al colegio. (Se encuentra con amigos,
saludar, despedirse, normas, ...)

e Colegio

e Tiempo libre de la tarde -> Juegos de Tetris (por
ejemplo) en su ordenador o TV del cuarto. Van cayendo
letras para componer palabras, cuando una palabra esta
compuesta desaparece del tetris o sale de la pantalla de
juego y se coloca en otra parte donde se van
almacenando las palabras que va construyendo. Cada
palabra bien terminada y a la vez que se coloca debe
escucharse su sonido.

e Ayudo en la cocina a papa o a mama a preparar la
merienda o la cena. A este juego también podra
accederse desde el corcho informativo de la cocina ( Se
explica en el ambiente de la COCINA)

e Dormir.

LOS LIBROS DE LA ESTANTERIA:
Son libros para pintar y de adivinanzas.

Para pintar:

Se dard el cuento silueteado y debe colorear lo que vaya diciendo el
cuento, cuando haya pintado una hoja aparece la siguiente. Al final se
podra imprimir el cuento en forma de vifietas tipo comic, en un folio.
Al profesor se le dara la opcion de que lo obtuviera también sin
colorear por si lo quiere trabajar en el aula de algun otro modo.
También se le daran los bocadillos del comic y los cuadros de las
vifletas completamente en blanco para que el alumno lo construya
creativamente.

Adivinanzas
Se pueda dar un texto escrito con o sin voz
Ejemplo:
Oro parece plata no es ¢Qué cosa es?

= Sobre el fondo de la pantalla aparece como marca de agua la
figura de un platano-> conforme va escribiendo las silabas pla -
ta - no, el resultado va adquiriendo de color y puede imprimir la
adivinanza con el objeto adivinado en color.

EL SALON.
Un lugar donde jugar en familia entre otras posibles cosas.
(También hay un teléfono alli)

En alguno de los estantes del armario hay una zona de juegos:

* Tetris

* Bingo: trabajar la asociacién de fonemas y grafias Por ejemplo un
bingo puede trabajar las palabras que llevan cu, co, ca, que qui

* Barajas de familias -> Nos puede servir para trabajar los campos
semanticos-> Agrupar palabras que son de la misma familia.
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* Domino de palabras. Varios juegos -> Por ejemplo jugamos con
papa y/o con mamas. Cada uno tiene sus fichas, el alumno ve las que tiene-
> Podemos hacer que cada ficha del domindé tenga dos palabras y la
primera de ella debe empezar por la silaba que termina la anterior, o
podemos hacer que empiece por la ultima letra de la anterior.

* Oca de palabras

e El teléfono es un objeto que puede ser interesante, haremos que en

determinadas actividades le sonara aleatoriamente y tiene que ir a
“cogerlo” o bien dejarlo como otro elemento mas del escenario. La
potencialidad de este objeto estd en que al cogerlo alguien le da un
sencillo “recado” para alguien de la familia y él debe tomar nota (En
realidad es una excusa para hacer un sencillo dictado se cuatro o
cinco palabras. Por ejemplo:
Hola. Llamo de la consulta del dentista. Como veo que no estan tus
papds, por favor toma nota y dale este recado a mama. ¢Estas
preparado? (Se le abre un cuaderno denotas con el cursor preparado
para escribir). Tiene cita con el dentista mafana a las seis) Seran
frases cortas. Habra un contador (oculto en el lenguaje de
programacion) de modo que cada 6 minutos
aproximadamente sonara el teléfono para hacer un dictado de
sencillas frases.)

LA COCINA

Los objetos que apareceran en este ambiente son:

e Reloj de cocina -> Para trabajar las horas y el tiempo -
> Puede haber también otro reloj en la habitacién del
personaje, que trabajase el mismo contenido.

Lavadora

e Lavavajillas

e Frigorifico

e Alacena con platos

e Mesa de cocina.

e Cocinay horno

e Cubiertos

e Corcho panel informativo de la cocina

Alguno de los objetos anteriores:

El panel informativo o “corcho de la cocina”-> sera también unos
libros de recetas de cocina pues eso es lo que vamos hacer para
trabajar los textos Prescriptivos:

Comentario didactico “Los textos prescriptitos son los que contienen
informacion acerca del modo de llevar a cabo una actividad: son
instrucciones. Pueden ser sencillos como la consigna de realizar una
actividad escolar o tan complejos como una ley parlamentaria. Hay
instrucciones en los trabajos manuales, en los juegos, en la normativa de

55



Recurso educativo elaborado a través de los Convenios

Internet en la Escuela e Internet en el Aula, entre el MEC y
MIMISTERIC | - 7
DE EDUCACIGN las comunidades auténomas

L Documento Estratégico del Proyecto.
Area de Lengua castellana de Primaria.

clase, en el reglamento del centro, en el uso de aparatos, en las recetas de
cocina, en los reglamentos de los juegos, en los prospectos médicos,...

La tarea escolar esta repleta de instrucciones...Con frecuencia los profesores
decimos que los alumnos “"no leen las instrucciones u orientaciones cuando
se les manda desarrollar una actividad. Si realmente no es facil leer
instrucciones tampoco lo es escribirlas “explicar con palabras los pasos a
seguir en un orden determinado”.

...Quizas no se dedica un espacio adecuado a la ensefianza de habilidades
especificas de lectura y escritura de este tipo de textos. O no se le ha dado
suficiente importancia. A veces los profesores leemos las instrucciones y el
alumno tiende a creer que con esa explicacion es suficiente y no las lee. Por
otra parte dado que las instrucciones se reiteran en muchas ocasiones,
cualguier cambio en una parte de ellas las hace pasar inadvertidas.

Sea como sea los textos descriptivos requieren modos muy concretos para
escribirlos y leerlos. Y estos modos hay que ensefarlos en la escuela desde
muy temprano”.

Fuente: Maruny Curto, Lluis y otros. ESCRIBIR Y LEER (Material curricular
para la ensefianza y el aprendizaje del lenguaje escrito, de tres a ocho
afos. EDELVIVES y MEC (tomo III)

Cuando el alumno haga clic en el corcho o en la enciclopedia de cocina,
se le presentaran aleatoriamente y a modo de cuaderno de anillas recetas
de cocina en la que se leera su titulo y una foto (dibujo) del plato cocinado
(de cdmo queda).
1. El alumno elige una de ellas -> Por ejemplo “Huevos revueltos de atun
con mayonesa” (que es lo que voy a hacer para manana.)
2. En pantalla se lee
Utensilios:
- Un reloj de cocina
- Una cazuela
- Un cuchillo
- Un escurridor
- Un tenedor
- Una cucharilla
Ingredientes:
- 2 huevos
- Agua
- Sal
- 1 lata de atun
- Mayonesa
1 plato
Receta:
-Toma una cazuela
- LIénala hasta la mitad de agua
- Introduce los huevos en ella
- Enciende el fuego de la cocina
- Espera hasta que el agua empieza a hervir
- Cuando hierva-> Espera 10 minutos
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- Pasado los diez minutos. Echa el agua y los huevos en el escurridor
y dejamos que se enfrien.

- Cuando se enfrien, pela los huevos.

- Partelos con el cuchillo a lo largo.

- Saca con cuidado la yema y la dejas en el plato

- Abre con cuidado la lata de atun y échalo en el plato denlas yemas

- Con el tenedor machaca las yemas y el atun hasta mezclarlos bien y
crear una pasta.

- Ve cogiendo ahora montoncitos de esa pasta y vas rellenando los
huecos donde estaban antes las yemas

- Cuando los tengas rellenados coge ahora una cuchara y vas
colocando montoncitos de mayonesa encima de los huevos

Y... iA comer!

Para construir la receta debe ir consiguiendo cada una de las
cosas y asi:

Para conseguir cada elemento de la lista de utensilios:

Se le daran los elementos o utiles anteriormente mencionado
(en forma de dibujo)

Al picar sobre el reloj de cocina debe decirnos qué hora marca (Horas
en punto y medias de momento) le damos varias etiquetas con las
posibles respuestas si el reloj (al azar) nos marca las tres y media
podemos darle las etiquetas de Las tres en punto, las tres y media,
las seis en punto y las seis y media .

Para conseguir la mayonesa se le pueden dar etiquetas como lo que
sigue

M_ _a Ma_o M_n_ _a_a
Que son palabras que contienen las letras de Mayonesa
Masa Mesa Mano Mona

También una adivinanza
Si la palabra mayonesa fuera un mes del afio ¢éQué mes seria? Para
que el alumno los escriba

Para la lista de ingredientes debe localizarlos en una sopa de
letras que se le presenta (los ingredientes se le dan en etiquetas para
que los lea o dibujos o ambas cosas y debe localizarlos. Cuando lo
consiga ya tiene los ingredientes. Con esto conseguimos que los lea,
los comprenda, los discrimine en la sopa de letras al tiempo que
vamos trabajando con él una secuenciacion --Utiles-Ingredientes -
Elaboracion de la receta

Debemos ir pues proponiendo actividades de modo que para
conseguir cada cosa vaya resolviendo algo
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Cuando tenga los ingredientes y los utensilios necesarios llega el
momento de la elaboracién de la receta que presentaremos en
vinetas dibujadas (Y ALEATORIAMENTE DESORDENADAS).
Cada vifneta llevara asociado el paso que en ella graficamente se
explicita de modo que el alumno debe ir ordenandolas.

Cuando estén ordenadas se vera en pantalla la receta
completa con el dibujo y una voz en off, deberia leerla al
tiempo que se va viendo como se escribe en la pantalla.
Cuando esté terminado el alumno podra imprimirla en color e
ir asi confeccionando su cuaderno de cocina.

ELABORACION DE RECETAS DE COCINA.

A continuacion viene un esquema grafico con el mero objeto de clarificar lo
que en el desarrollo se va a contar.

Se presentara al alumno una tableta de notas, pizarrin o corcho en algun
punto de la cocina.

I
N
© ©
© © oo
© ©

Imagen n°1

Al seleccionar el mismo se coloca en primer plano

<1 7

Mis recetas favoritas

Magdalenas
Ensalada de pepino

Flan magen n°2

N

Elige una receta para hoy.
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Una vez presentada y pulsada la imagen de la receta de cocina que se
desea hacer, el corcho o panel de notas de la cocina se reduce de tamafo
guedando en una para que podamos acudir a ella para cambiar de mend.

ol v

ZTITUOYCTIT 1T o

Segun va seleccionando los elementos de la pantalla que necesita para la
elaboracién de la receta aparecen las diferentes actividades en una ventana
superpuesta. Una vez desaparecida la ventana el objeto pasa a estar en la
repisa inferior, listo para su uso en la elaboracion de la receta.
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Imagen n°4

Una vez colocados todos los elementos necesarios en la repisa y solo los
necesarios, ya que habra elementos no necesarios que hay que dejar en su
sitio. Sdélo para evitar que se cojan todos sin mas. Tienen que
acostumbrarse a seleccionar aquello que necesitan y dejar lo demas.

Después puede aparecer la coleccién de imagenes que representen las
acciones descritas en el proceso de elaboracion. Se tratara entonces de que
las ordene de forma adecuada.

0S NUMeros como imagenes

3181 8] ]r3
]

15[ 2

Al final obtendra la receta en formato imprimible y con un dibujo o
fotografia del plato ya preparado y una foto graciosa de nuestro personaje
con un gorro de cocina.

Yo creo que para la duracion que ha de tener la actividad es mas que
suficiente la realizacién de una receta.
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ESCENARIO:
La cocina

Titulo :
ENSALADA MULTICOLOR (¢MACEDONIA DE FRUTAS?)

OBJETO PRINCIPAL
Pizarra de notas de
la cocina

Correlacion con los
Objetivos Generales de
la L.O.C.E.

E) Conocer y usar adecuadamente la lengua castellana y, en su caso, también la lengua
cooficial de la comunidad autonoma, en sus manifestaciones oral y escrita, asi como adquirir
habitos de lectura.

J) Iniciarse en la utilizacidon para el aprendizaje de las tecnologias de la informacién y de las
comunicaciones

Correlacion con los
Objetivos Generales del
AREA DE LENGUA
CASTELLANA L.O.C.E.

3. Comprender mensajes orales y analizarlos con sentido critico.

4. Ampliar el vocabulario para lograr una expresién precisa utilizando el diccionario como
recurso basico.

5. Comprender de forma analitica y critica los mensajes verbales y no verbales y
expresarse a través de ellos.

11. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion como instrumento de
trabajo y aprendizaje.

Correlacion con los
Objetivos generales para
el primer ciclo de
primaria (LOCE)

I. COMUNICACION ORAL

1. Situaciones de interacciones comunicativas, espontaneas o dirigidas,
siguiendo un orden espacial, cronolégico o légico en el discurso en grandes o
pequefos grupos.

2. .....Comprension y expresion de mensajes verbales y no verbales....

REFLEXION SOBRE LA LENGUA
1. La palabra. La palabra como unidad basica de significado. La palabra ...
2. Vocabulario. Campo semantico. Familias de palabras....
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Contenidos de trabajo:

=

Asociacién de los fonemas/t/, /n/, /d/, /h/ con sus grafias correspondientes
Vocabulario basico sobre las frutas y utiles de la cocina

Lectura de imagenes y avocacion de las mismas a sonidos o mensajes
verbales.

4. Ordenacion alfabética de palabras

5. Secuenciacion de hechos o sucesos a través de la asociacion entre mensajes
verbales sonoros y graficos

wnN

Duracion de la actividad

- 20 minutos

Orientaciones/reflexiones

En la elaboracién de recetas de cocina se siguen siempre tres pasos similares a los siguientes:
e Ingredientes
e Utensilios
e Elaboracion de la recta

Aprovecharemos esta secuencia de organizacion del trabajo como excusa para proponer
al alumno situaciones interactivas de aprendizaje (nuevas o de refuerzo de las ya adquiridas
al tiempo que acostumbraos en la dinamica de la secuenciacion de pasos ldgicos o
cronologicos para el desarrollo de cualquier situacién de construccion linguistica en el futuro
inmediato)

Ingredientes:

Con caracter general utilizaremos esta situacion (ingredientes) para el desarrollo de
actividades e interacciones que estimulen al alumno o la alumna a escribir o reconocer la
grafia de palabras de los componentes de la receta. Para ello podremos utilizaremos
crucigramas graficos o visuales en los que aparezca el dibujo o imagen de alguno de los
componentes que el alumno o la alumna de be escribir (en crucigramas por ejemplo) o
reconocer (en sopas de letras por ejemplo). Para el caso de la ensalada multicolor se le
propone un crucigrama fotografico en el que deberd escribir las frutas (cuyas imagenes se le
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presentan) y que forman parte de los ingredientes de la receta. Iniciamos de este modo
también al alumno y la alumna en el trabajo de familias de palabras.

Es este lugar también el que podremos utilizar para desarrollar actividades que supongan la
ordenacion alfabética de palabras con el juego del baloncesto que se explica en el
desarrollo.

Utensilios

Sera la situacién ideal para discriminar y asociar grafias a fonemas, silabas directas inversas,
trabadas etc. En esta receta lo trabajamos con el juego del espantapajaros. Se trata de
que el espantapajaros asusta a los pajaros que no llevan la misma letra que él. Por ejemplo
se ve en pantalla una T en la que nuestros dibujantes pueden apoyarse para construir el
cuerpo del mismo. El espantapajaros. Asusta a todos los pajaros que no llevan en sus alas o
cuerpos alguna palabra o etiqueta escrita que contenga la T porque ademas él se llamara
Tomas. Juegos como este o similares nos irdn ayudando a conseguir el objetivo de las
asociacion y discriminacién fonema - grafia.

La elaboracion de la receta

Es la parte mas completa y en la que el alumno debera:

1.- Entender e interpretar mensajes sonoros que obtiene al pulsar sobre una vifieta vacia y
ordenada segun el proceso necesario para la elaboracion del plato final.

2. “Leer las imagenes o vifietas” secuenciadas que se le presentan. Interpretar lo que quieren
decir.

3. Asociar la lectura de sus imagenes o la interpretacion que e las mismas haya hecho con los
mensajes sonoros

Conseguidas todas las actividades el alumno podra imprimir una imagen con el plato
de la receta y la secuenciacion del proceso en viifietas o texto con alguna imagen
graciosa de nuestro personaje con su gorro de cocinero y quizas con el nombre del
alumno.
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La receta podra realizarse en clase si se quiere posteriormente en alguna actividad
globalizada de Conocimiento del Medio.
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No Escena Objetos Guion de la secuencia Interacciones
(Escena (Lo que se ve en Mas detalles,
interactiva) pantalla) sugerencias,
alternativas, etc.
1 Nuestro personaje |Primer plano del |Voz del personaje
en primer plano.|personaje con | ("P"en adelante)
De fondo, la cocina |delantal y gorro de|P.- iHumm...! Veamos
cocinero équé te apetece hacer?
Fondo de cocina
El personaje ira diciendo las cosas que se pueden hacer en cada una de las zonas interactivas de la
cocina ( lavadora donde haremos actividades de..., nevera (donde trabajaremos....) NO IRA
DICIENDO LO QUE VAMOS A TRABAJAR EN CADA ZONA porque eso lo deberia saber el profesor
consultando la guia didactica ( asi evitamos que la locucion sea muy larga)
P.- éVer lo que hay en la nevera? éMe ayudas a poner la lavadora? é¢Prefieres cocinar?
2 Zoom del corcho |* Corcho informativo |[P.- A mi me|El alumno decide (por si mismo o

informativo de la|*Texto en |encanta ayudar|por sugerencia de su profesor la
cocina con el texto|mayusculas en la cocina zona interactiva de juego). En
en mayusculas de |*Dibujo gracioso de nuestro caso el corcho

“Mis recetas
favoritas” y una
foto graciosa de la
cara de nuestro
personaje con
gorro de cocina

nuestro

personaje

con gorro de cocinero

El personaje se
acerca a modo
de zoom hasta
un gran primer
plano con el
panel

informativo y
vuelve a su sitio

informativo
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Internet en la Escuela e Internet en el Aula, entre el MEC y

Personaje en un
lateral de la
pantalla sefalando
el corcho
informativo y
presentando las
rectas que

aparecen en forma
de dibujo.

*Fondo del
informativo

* Personaje en un
lateral o en la parte
inferior sefalando los
titulos de las recetas

* Los titulos de las
recetas son imagenes
de como queda el
plato: Serian
necesario imagenes
de:

* Sandwich
*Macedonia

corcho

de

P. Te presento
mis platos
favoritos

(a la vez que se
ve la imagen va

diciendo..)
* Mi sandwich
especial.
* Ensalada
multicolor.
*Tomate con
sorpresa
*  Bolitas de

coco y chocolate

frutas heladas
*Tomate con un|* Tortilla
huevo dentro amarilla
*Bolitas de coco y | *Ensalada de
de chocolate a | pepino

modo de

pastelitos......

El alumno hara clic en aquella
receta que desee trabaijar
libremente o dirigida por el
profesor que conoce los
contenidos a trabajar

Ensalada multicolor
éMacedonia de frutas?
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La pantalla
muestra: En una
esquina el corcho

informativo por si
se desea cambiar
de menu asi como
los objetos de la
figura 3. En la
fuente de
ingredientes

aparecen dibujadas

Pantalla similar a la
de la imagen 3 vy las
frutas que se
necesitan para la
receta en ellas

p.- A mi
también me
gusta la
ensalada
multicolor.

Pero antes de
hacerla necesito
encontrar estos
ingredientes que
el duende de la

las frutas que se cocina ha
necesitan. escondido: 1
Debe haber una manzana, 1
zona donde estan pera, 1
los objetos a platano, dos
conseguir. Otra naranjas, un
puede ser la limén, unas
mesa, donde se fresas y un
van colocando los poco de azicar
objetos éMe ayudas,
conseguidos Y aprendiz de
otra ( o aparecer pinche?

en ventana

nueva) para la

actividad de

trabajo

El alumno hara clic sobre una
de ellas vy se le presentara la
actividad en la zona de trabajo
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Inicialmente se
presenta el
siguiente

crucigrama vacio
y con los cuadros
que he marcado en
rojo parpadeando
o aumentando a
modo de pequefio
zoom ( por el temo
de laccesibildiad):

Cuando el alumno
pincha sobre uno
de los cuadros
parpadeantes o]
activos en zoom, se
despliega un menu
con los dibujos de
tres frutas, entre
las que el alumno
debera elegir.

El crucigrama final,
bien elaborado,
debe quedar como
sigue:

HiEErEE BB

Crucigrama
fotografico con sus
correspondientes
menuUs desplegables,
gue se activaran solo
cuando el alumno
pulse la casilla
correspondiente

68

Cuando el alumno pincha en la
primera casilla parpadeante (la
correspondiente a la P de
PLATANO o, si se quiere, la 4
Vertical), se despliega un menu
con los siguientes dibujos:

-Un platano

-Una pera

-Un racimo de uvas

Al pinchar sobre el platano la
palabra queda escrita en las
casillas correspondientes y se oye
un sonido agradable sequido de la
locucién “platano”. Si el alumno
pincha sobre la pera o las uvas el
sonido sera desagradable vy
aparecera también la palabra
correspondiente en 4 Vertical para
que el alumno pueda comprobar
gue quedan casillas vacias.
Después desaparecera y volvera a
parpadear el cuadro
correspondiente a la P de Platano.
Para la casilla correspondiente a
la F de “fresa” (7 Vertical)
apareceran un melocotdén, una
castafia y una fresa .El alumno
comprobard que al senalar las
opciones incorrectas no puede
escribir las palabras enteras y oira

coémo el ordenador, ademas de
emitir el consiguiente sonido
desagradable, pronuncia

Unicamente la seccidon que cabe:
“meloc” y “casta”.
Lo mismo sucedera en las otras

~acillse AsrnsAasrnEFAc ~A~AlA A1~
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5.1. En la mesa de la El alumno ahora podra elegir el
cocina aparecen las AZUCAR (por eiemplo) No
frutas como objeto puede elegir utensilios hasta
conseguido que no termine los
ingredientes
6 Igual que escena 4 |Igual que escena 4 Hace clic en el bote de azlcar
para conseguirlo debe realizar la
siguiente actividad
7 ORDEN Personaje como se|P.- "Para | El alumno debe llevar con el ratén |Si resulta
ALFABETICO indica en la escena conseguir el|la pelota que tiene la palabra | muy
Nuestro personaje|Canasta azucar debes | manzana hasta nuestro personaje |complicado
vestido con gorro|3 Balones cada uno |realizar dos |Si es la correcta encestara si |técnicamente
de cocinero y ropa |de ellos con cada una|pruebas ésta es|no lo es fallara y se colocara la |podra
de jugador de|de las siguientes|/a primera. |pelota en su sitio para poder |hacerse
baloncesto nos |palabras: Manzana, | Ordena los |volver a tirarla cuando |jugando al
invita a jugar a]|pera, cereza balones corresponda. futbol u
baloncesto Hay tres alfabéticamente |Las palabras encestadas se |ordenando
balones con tres colocaran en algun lugar de la|las frutas
frutas escritas den pantalla ordenadamente. sobre una
mayusculas. Cuando acabe El personaje le mesa, o]
Una canasta indicara que le queda una|intentando
prueba para conseguir el|sacarlas de
azucar un cesto...
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Idem

fdem pero ahora el
numero de balones es
cuatro y las palabras

son: fresa, azlcar,
platano, naranija,
limon

70

P.- “Sdlo
nos queda
este juego
para
conseguir
el azucar.
Recuerda
que debes
encestar
las
palabras
de los
balones
alfabética
mente”

Ya eres
todo un
“pinche”
de cocina.
Has
conseguid
o) los
ingredient
es. Ahora
debes
conseguir
los
utensilios
necesario

el

El alumno debe llevar con el ratén
la pelota que tiene la palabra
azucar hasta nuestro personaje
Si es la correcta encestara si
no lo es fallara y se colocara la
pelota en su sitio para poder
volver a tirarla cuando
corresponda.

Las palabras encestadas se
colocaran en algan lugar de la
pantalla ordenadamente.
Cuando acabe El personaje le
indicara que ha conseqguir el
azucar \Y Todos los
ingredientes
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Una vez conseguidos los ingredientes vamos con los utensilios necesarios.

De este modo

vamos trabajando el orden y la secuenciacion, 1° Ingredientes-> Utensilios->Elaboracion
y aqui en ésta ultima la secuenciacion

En los utensilios vamos a trabajar la asociacion de fonemas a grafias

La cocina al fondo
con nuestro
personaje que nos
presenta lo que va
a necesitar

Al menos debe estar
cuchillo, cucharon,
exprimelimones y
plato hondo (fuente o
bol)

P.- Los utensilios
gue necesitamos
son un cuchillo,
un cuchardén, un
exprimelimones y
un plato hondo
(fuente o bol
(Van apareciendo
en escena
conforme los va
nombrando)
Para conseguirlos
deberas superar
las pruebas del
espantapajaros.

El alumno debe hacer
clic en cada uno de
esos objetos para
conseguirlos
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10

El
espantapajaros
En pantalla un
espantapajaros con
la letra T como
soporte y pajaros
volando con
palabras en sus
alas o cuerpo

Espantapajaros
conlaletraT

* Pajaros
volando con las
letras en el
pico (en
mayuscula) vy
las que lleven
alguna T ésta
irA en otro
color diferente.
Las palabras
son:

Seta

Patata

Tomate

Lata

Pera

Naranja

Los pajaros
aparecen
revoloteando por
la pantalla y el
personaje dice:
P-."Este
espantapajaros
se llama Tomas y
sb6lo deja que se
acerquen a él los
pajaros que
llevan T”

El alumno debe hacer
clic sobre un pajaro y
llevarlo al
espantapajaros. Si el
pajaro elegido lleva
una T el pajaro se
posa o0 se queda en el
espantapajaros. Si ha
elegido mal los
pajaros no se posan
sino que siguen
revoloteando.

Cuando todos los
pajaros que llevan T
estén colocados los
que no la llevan se
van volando
despareciendo de la
pantalla y se pasa a
la escena siguiente.
Uno de los
utensilios ha sido
conseguido, por
ejiemplo el plaTo o
fuenTe que aparece
como objeto
conseguido
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11

En pantalla un
espantapajaros con
la letra N quizas
en una gran
camiseta que lleva
y pajaros volando
con palabras en sus
alas o cuerpo

e Espantapajaros
con la letra N

o ¥ Pajaros
volando con las
letras (en
mayuscula) vy
las que lleven
alguna N, ésta
irA en otro
color diferente.

e Las palabras
son:

e Naranja

e Meldn

e Sandia

e Limon

e Lechuga

e Col

Los pajaros
aparecen
revoloteando por
la pantalla y el
personaje dice:
P-."Este
espantapajaros
se llama Nicolas
y solo deja que
se acerquen a él
los pajaros que
levan N"

El alumno debe hacer
clic sobre un pajaro y
llevarlo al
espantapajaros. Si el
pajaro elegido lleva
una N el pajaro se
posa o0 se queda en el
espantapajaros. Si ha
elegido mal los
pajaros no se posan
sino que siguen
revoloteando.

Cuando todos los
pajaros que llevan
N estén colocados
los que no la llevan
se van volando
despareciendo de la
pantalla y se pasa a
la escena siguiente.
Otro de los
utensilios ha sido

conseguido, por
ejemplo el
cucharoN que
aparece como

objeto conseguido
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12

En pantalla un
espantapajaros con
la letra D visible
en algan sitio el
mismo y pajaros
volando con
palabras en sus
alas o cuerpo

e Espantapajaros
con la letra D

o ¥ Pajaros
volando con las
letras (en
mayuscula) vy
las que lleven
alguna D, ésta
irA en otro
color diferente.

e Las palabras
son:

e Sandia

e Granada

e Datil

e Mandarina
e Melocoton

e Limon

(Los cambios se
orientan a
introducir mas

palabras con D)

Los pajaros
aparecen
revoloteando por
la pantalla y el
personaje dice:
P-."Este
espantapajaros
se llama David y
sb6lo deja que se
acerquen a él los
pajaros que

llevan D"

El alumno debe hacer
clic sobre un pajaro y
llevarlo al
espantapajaros. Si el
pajaro elegido lleva
una M el pajaro se
posa o0 se queda en el
espantapajaros. Si ha
elegido mal los
pajaros no se posan
sino que siguen
revoloteando.
Cuando todos los
pajaros que llevan
D estén colocados
los que no la llevan
se van volando
despareciendo de la
pantalla y se pasa a
la escena siguiente.
Uno de los
utensilios ha sido
conseguido, por
ejiemplo el
expriMeliMones que
aparece como
objeto conseguido
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Espantapajaros
con la letra F
* Pajaros
volando con las
letras (en
mayuscula) vy
las que lleven
alguna F ésta
irA en otro
color diferente.
e Fresa

e Frambuesa

e Coliflor

e Berenjena
calabaza

En pantalla un o
espantapajaros con
la letra F y pajaros .
volando con
palabras en sus
alas o cuerpo

Los pajaros
aparecen

revoloteando por
la pantalla y el

personaje dice:

P-."Este
espantapajaros
se [lama
Fernando y soélo
deja que se
acerquen a él los
pajaros que
llevan H"”

El alumno debe hacer
clic sobre un pajaro y
llevarlo al
espantapajaros. Si el
pajaro elegido lleva
una H el pajaro se
posa o0 se queda en el
espantapajaros. Si ha
elegido mal los
pajaros no se posan
sino que siguen
revoloteando.

Cuando todos Ilos
pajaros que llevan
H estén colocados
los que no la llevan
se van volando
despareciendo de la
pantalla y se pasa a
la escena siguiente.
Uno de los
utensilios ha sido

conseguido, por
ejemplo el
CUCHILLO que
aparece como

objeto conseguido

asi que vamos a ver como elaboras la recta

P.- Bueno... va eres un buen ayudante de cocina. Has consequido los ingredientes y los utensilios
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La imagen 4 nos
puede dar una idea
de lo que se
pretende.

En la parte superior
debe aparecer
desordenados
aleatoriamente los
dibujos o vifietas
de la secuenciacion
de los pasos de
elaboraciéon de la
receta

En la parte inferior
los huecos para las
vifetas que
deberan ser
arrastrados desde
la parte superior.

Las vifetas en
blanco o] en
penumbra de la
parte inferior llevan

sonido. Al pulsar el
alumno sobre la
primera vifeta
inferior  oira el

primer paso,
Debera analizar o
“leer

audiovisualmente”
las vinetas de la
parte superior para
saber cudl debe
colocar en ese

liimanr

Vineta 1

Cuando se hayan
cortado todas Ilas
frutas, se exprime
el zumo del limén y
de la naranja y se
hecha sobre la
fuente (o bol)

Vifneta 2

Primero se pelan los
platanos, se cortan a
rodajitas y se echan
en la fuente

Vineta 3

En segundo lugar,
se pela la pera, se
corta a trocitos y se
echa sobre la
fuente

Vifeta 4

Hacemos los mismo
con los
melocotones: los
pelamos, le

quitamos el hueso
vy lo echamos a Ia
fuente

Viieta 5

A continuacion,
pelamos la
manzana, la

cortamos a trocitos

.z ]~ ~rb e
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El alumno debe
ordenar las vinetas
para ello puede
pulsar en la primera
que estara en
penumbra en la
parte inferior para
oir la locucién.

A continuacion debe
analizar las vinetas
dibujadas de Ia
parte superior para
arrastrar y colocar
sobre el sonido de la
inferior que
corresponda
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15 Cuando el alumno haya terminado la secuencia un mensaje sonoro sacara en pantalla una imagen de la receta
terminada con alguna foto de nuestro personaje vestido de cocinero Si fuera factible técnicamente deberia
poderse introducir el nombre del alumno en este momento para que pudiera sacar por la impresora
la receta completa vy poder agregarla a su cuaderno de anillas para posteriormente talvez
trabajarla o hacerla en clase en colaboracion con el drea de Conocimiento del Medio

7
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IDEAS DE LOS QUE HARAN OTROS OBJETOS DE LA COCINA:

1. El microondas -> Es una maquina que nos dara juego para
trabajar algunas reflexiones de la lengua -> aumentativos y
diminutivos sencillos, singulares y plurales. Masculinos vy
femeninos.

2. El frigorifico -> Para la introduccidon a nombres y adjetivos.

3. La alacena con vajilla, -> Para trabajar orden alfabético de
palabras -> Se presentan cinco o seis palabras escritas, cada
una de ellas en un plato -> El alumno debe ordenarlas
alfabéticamente moviendo por arrastre los platos a la posicidon
adecuada. Cuando estén ordenados, el recurso se los colocara
en la alacena perfectamente apilado o colocados.

4. La lavadora.-> Metemos ropa en ella -> Sdlo se ve que
algunas prendas llevan letras-> Cuando la sacamos de la
lavadora la ropa queda estirada en el suelo pudiéndose ver las
letras correctamente. -> El juego debe consistir en construir
posibles palabras con la letra de esa ropa. La arrastramos y
colocamos sobre wun tendedor. Cuando la palabra esté
correctamente escrita podria aparecer nuestro personaje vestido
con ella y el tendedor vacio

A continuacidon un sencillo boceto aclaratorio sobre la idea de la plaza vy
avenida. Falta rotular los edificios, un buzén de correos en la plaza, un
kiosco y un castillo lejano, para “El lugar misterioso de la isla”

\._,/‘x\
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5. Guia de estilo

5.1 Idea de diseiio funcional (navegacion y usabilidad)

Parece que el primer contacto de los alumnos y las alumnas con la
informatica es el videojuego, por lo que proponemos aprovechar este
hecho dando una apariencia de videoconsola o de videojuego a todo el
disefio. Por otro lado, el ofrecer un marco o ventana siempre fijo agiliza la
carga de los contenidos. Hemos de entender que el aspecto externo no es
sino el vehiculo un medio por el que los alumnos y las alumnas adquieren
una serie de aprendizajes que se producen en mundo virtual.

En cuanto a los pesos de carga, el alumno y la alumna deben aprovechar
las esperas con pequefos entretenimientos: juegos, puzzles, etc.

En cuanto a la usabilidad el recurso cumplird con el siguiente protocolo:

I. Debe ser facil de usar: el nuevo usuario no tendra que leer el
manual de uso antes de comenzar. Esto quiere decir que sera
muy intuitivo, familiar —por sus similitudes con las
aplicaciones que se encuentran en el mercado no tanto en
cuanto al aspecto como en cuanto a las funciones—.

II. Debe ser flexible: debe mantener el hilo comunicativo
bidireccional con el usuario y adaptable a los distintos
usuarios sean cual sean sus caracteristicas motrices o
perceptivas.

III. Debe ser solido: el usuario podra recuperar la actividad en el
lugar donde la dejd, ademas le permitird corregir una vez
aparece el error. Ofrecera un buen tiempo de respuesta.

IV. Debe ser tutorial: sera posible consultar la ayuda en todo
momento construida con un lenguaje sencillo, con
predominio de la oracidén simple Sujeto + predicado y que
cuando sea posible ofrezca graficos o mapas conceptuales.

La ventana de navegacion se dividira en dos espacios:

Uno en la zona superior y de tamafio menor con los iconos de acceso a
otros elementos, una mayor dedicada a los contenidos de la unidad
didactica. El aspecto general del recurso para todos los ciclos mostrara
una pagina dividida en dos partes: una mayor y otra menor. La zona
menor (frame) mostrara los iconos de acceso a las diferentes recursos
(unidades, actividades complementarias, etc.); la zona mayor mostrara la
situacién del alumno y la alumna dentro del recurso, asi como la actividad
propiamente dicha. No acumularad gran cantidad de texto y resaltard los
aspectos notables del contenido, nunca se recargard la ventana,
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esencialmente porque ello ralentiza las cargas. Los elementos que
compongan las actividades se mostraran en toda la ventana evitando la
informacién recargada.

Los iconos de acceso a los diferentes modulos del recurso seran grandes y
se limitard su numero para el primer ciclo y seran menores y mas
numerosas cuando se acerque a cursos superiores. El icono serda un
resumen visual de aquello que representa: una puerta para salir, una casa
para el inicio, etc.

Los botones seran pocos y con una funcionalidad bien definida:
adelante/atras, y ofreceran textura.
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Informacion de situacién (ruta) opciones (sonido)

Nombre recurso (vinculo pagina eleccion CICLO) / Zona Usuario / Ciclo / Moédulo /| Objeto (de

aprendizaje / Guia-.mapa Interacciones (desplegable) Ayuda

[La informacion de los recuadros superiores aparece s6lo cuando el usuario pasa el ratén sobre la zona]

ZONA CENTRAL: desarrollo de la interaccion

« CONTADOR (cuando proceda) *

Pedro Infante Pefalver 81
Valamontel@terra.es Octubre de 2003



Recurso educativo elaborado a través de los Convenios

AR Internet en la Escuela e Internet en el Aula, entre el MEC y
DE EDUCACION las comunidades auténomas
RS IEELS Documento Estratégico del Proyecto.

Area de Lengua castellana de Primaria.

El lenguaje sera limitado en cuanto a la calidad del vocabulario para
garantizar la comprension, por ello se evitaran palabras complicadas o
inadecuadas. En este sentido, se evitaran ademas las palabras sexistas o
los ejemplos irrespetuosos con ideas, religiones, razas, clases sociales,
creencias, etc. Para la seleccion de vocabulario se empleara material
bibliografico adecuado.

Es importante que en el analisis de las respuestas se ignoren diferencias no
significativas como los espacios superfluos entre la respuesta esperada vy la
dada por el alumno o la alumna.

Los contenidos seran seleccionados cuidadosamente y seran muy actuales.

En el proceso de carga, la pagina debe detectar la inexistencia de periféricos
necesarios o de programas (Readers) o applets de Java, etc. Debe tenerse
en cuenta de que en caso de ofrecer links o enlaces estos han de ser
funcionales, lo que ha de comprobarse con periodicidad.

En el recurso serad posible la bidireccionalidad, ofreciendo al alumno y la
alumna y al profesor y la profesora la posibilidad de ofrecer sugerencias o
errores que debieran estudiar los autores y desarrolladores de la pagina, de
ahi que se insista en el concepto de modularidad.

La motivacidon para el uso del recurso se asentard sobre la presencia de
animacion por ordenador del tipo Flash.

Se propiciara el uso off-line, para el caso de que no existiera conexién en
red o esta se hallase inaccesible eventualmente.

Predominaran los cddigos icénicos o audiovisuales como apoyo o en
sustitucidon de codigos verbales.

La labor tutorial sera realizada en primera instancia por el propio recurso y
en segunda instancia por el profesor y la profesora de area. La tutorizacion
en estos niveles es esencial, orientando la actividad, prestando ayuda y
suministrando refuerzos. El profesor y Ila profesora es elemento
fundamental en el disefio del recurso, este nace con la vocacién dar apoyo a
las tareas y problemas del profesorado.

El aprendizaje ha de ser constructivo y por ello se mostrard gradado y en
relaciéon con conocimientos previos. Las actividades se atendran al principio
ensayo-error, pero explicando al alumno y la alumna los errores que se
vayan cometiendo, no solamente constatandolos. Se propone un sistema de
tutorizacion activo.

Las interacciones iran dirigidas a la realizacion de acciones del tipo:
comprender, comparar, relacionar, analizar, sintetizar, razonar (deductivo,
critico o inductivo), imaginar, resolver, expresar (verbal, escrito o grafico),
crear. Se fomentaran ademds las habilidades metacognitivas por su
aplicacién practica en el mundo real (reflexién sobre como han llegado a
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conocer).?® Se propiciard una estructura en niveles para que el alumno y la
alumna puedan profundizar segun su interés.

Se creara un marcador de paginas cuando el alumno y la alumna se dirijan
a otra seccion para profundizar, aclarar conceptos, ver un video o escuchar
audio, para que pueda volver de forma sencilla.

La aplicacién o el recurso proporcionara enlaces con otras fuentes de
informacién externas a ella misma: bases de datos, diccionarios, bancos de
imagenes o sonidos, etc.

Se buscara que los recursos cumplan con el requisito de la modularidad, de
forma que permita la incorporacion de nuevos contenidos, practicas,
ejercicios o cualquier otro servicio. Debe cumplir con la posibilidad de
migrar. Esta modularidad favorecerd la reelaboracion, por parte del
profesorado, de los contenidos para que pueda adaptarlos al contexto de su
aula.

5.2 Idea de disefo estético (linea grafica)

Elemento esencial sera el color. Este ha de ser significativo pues resaltara
elementos, pero ademas ofrecera un aspecto general de simplicidad,
equilibrio y armonia empleando esencialmente colores frios o calientes bien
definidos, no pastel. Los colores ademas tendran una funcidon semantica
puesto que resaltaran elementos para focalizar la atencion.

La animacion presentard dibujo con linea definida aunque no gruesa (la
mayoria de los dibujos animados emplean la misma). Las lineas de las
ilustraciones no seran negras, sino que ofreceran otros colores con el fin de
ayudar a la interactividad del recurso. De este modo el tono de las lineas, y
ello sera repetido en el recurso, servira al alumno y la alumna para conocer
cuales son objetos sensibles en la entrada a una interactividad y cuales no.
La estética del personaje se ha decidido que sea la siguiente:

20 Parala confeccion de estos principios se sigue MARQUES, Pere (1999): Criterios para la
clasificacion y evaluacion de espacios Web de interés educativo enlapagina URL:
www.xtec.es/~pmarques/edusoft.htm [Consulta: 2/07/2003].
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Una versidén animada se encuentra en el repositorio creado al efecto para
este proyecto en la carpeta:
Generales>prueba>animacion>031039_LEN_Animacion_v.05.swf.

Los personajes o escenarios que se creen mantendran un equilibrio entre
realismo y ficcidn, esto es, los objetos seran realistas aunque los personajes
mantengan ambigliedad e indefinicidn.

Los niflos del primer ciclo disfrutan con un dibujo mas grande y sencillo, de
colores planos, sin entornos excesivamente elaborados. A medida que nos
adentramos en el segundo ciclo gustan de mas complejidad de la imagen,
escenas mas sofisticadas y detalladas, variaciones y texturas de color. En el
tercer ciclo los alumnos y las alumnas asocian el dibujo a los manga y a los
personajes Game-Boy, Play Station, es decir juegos en los que se crean
mundos artificiales, mas imaginativos y complejos. En este ultimo ciclo
nuestra meta es acercarnos a este tipo de estética.

Se buscard una presentacién novedosa e innovadora tanto en los contenidos
como en las ambientaciones. En este sentido resultard mas rentable un
escenario imaginario con elementos reales.

Los escenarios deben ser reaprovechables —en la medida de lo posible—,
para evitar pesos innecesarios en las descargas, por otra parte agiliza el
trabajo de produccion.

Las fuentes serdan mayores para los alumnos y las alumnas del primer ciclo
y decreceran en tamafio para los alumnos y las alumnas mayores. Esta
caracteristica se aplicara tanto a la lectura como a la escritura. Por otro
lado, puesto que los alumnos y las alumnas de estos niveles se hallan en los
primeros estadios de desarrollo de la escritura, debiera tenerse en cuenta la
posibilidad de que las grafias fueran enlazadas.

6. Planteamiento basico de elementos multimedia e interactividad

El manejo sera sencillo, intuitivo y amigable. El alumno y la alumna podran
controlar el avance en las actividades aunque la finalizacién correcta de una
actividad y el inicio de la siguiente han de ser automaticos.

6.1 Animaciones interactivas

Criterio prioritario es la animacion adecuada al contenido. El personaje que
actla en la aventura, debe ser natural y cercano. El personaje creado se
dirigirda al usuario manifestandole aprobacion tras la realizacion de la
actividad o animandole a continuar. Serd un personaje que invite a la
participacion en el “juego”.
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La presencia de la animacion se asienta sobre el hecho de que los dibujos
animados resultan ser un elemento muy motivador que consigue del
alumno y la alumna una gran concentracion, elemento muy necesario en el
aprendizaje.

Respecto a los personajes consideramos muy interesante la aportacion de
Fernando Posada?!. Debe plantearse en tres lineas de personajes:

a Pandilla de nifios: permite asumir el concepto de sociabilidad. Permite
ademas la identificacion de alumno y la alumna con un personaje por
sus caracteristicas, lo que motiva y “fideliza” al alumnado.

b. Objetos animados: consideramos que este tipo de dibujos motivaria
poco al alumno y la alumna porque son personajes con los que se hace
dificil la identificacion. Por otro lado algunos objetos son connotados lo
que genera también fobias y rechazos.

c. Tribus: permite crear personajes a medida, con caracteristicas propias.
Quiza fuese un instrumento valido por motivador.

Optamos por personajes sexuados y asexuados que sean sugerentes para el
alumno y la alumna, que presenten una evolucidon temporal a la vez que
vamos cambiando de ciclo. A este respecto resulta aclarativa la siguiente
imagen en la que se muestra la evolucidn personal de "las" personajes y a
la que nos referimos:

2 POSADA, Fernando: Proyecto LUDOS, agosto de 2003. http://ares.cnice.mec.es/edufisica
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El personaje se movera en escenarios reales: el mercado, la casa, el puerto,
la playa, etc.

Como queda dicho arriba la navegacién en general sera libre, lo que supone
la posibilidad de diferentes niveles de profundizacion, por otro lado permite
avanzar y retroceder. Permitird ademas al alumno y la alumna interactuar
mediante un botén de ayuda inicial donde el personaje le ofrecera un
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comentario inicial de la actividad y un ejemplo ilustrativo (el mensaje sera
locutado y expuesto mediante bocadillo para atender la diversidad).
Ofrecerd ademas ayuda ante la presencia de errores de forma continuada;
en el caso de que los errores fuesen numerosos, el recurso ofrecera al
alumno y la alumna la posibilidad de realizar actividades anteriores que
sirvan para la consecucién del objetivo, ya sea de ciclos anteriores o de
modulos o unidades previas.

Dirigido a los alumnos y las alumnas con problemas auditivos, la técnica del
bocadillo permitira la comunicacion entre alumno o alumna y recurso.

Por otro lado, se empleara apoyo grafico a las explicaciones: esquemas
animados, lineas de tiempo, mapas conceptuales, esquema-resumen,
actividades autoevaluativas, es decir todos aquellos elementos graficos que
permitan al alumno y la alumna desarrollarse, asi como comprender de
modo evidente las explicaciones.

6.2 Imagenes fijas

El hecho de emplear un personaje que se dirija al alumno y la alumna
implica la utilizacién de sistemas de representacién vectoriales, de ahi que
se prefieran estos a las fotografias. La fotografia tiene sentido cuando hace
referencia a elementos reales.

La imagen fotografica aclarara conceptos confusos y ofrecera la naturalidad
del color. La justificacion para la introduccién de este tipo de elementos
sera siempre la necesariedad. La imagen grafica se empleara en actividades
como el diccionario y en actividades relacionadas con el vocabulario (p.ej.
asociacion de imagenes y palabras).

Para evitar los pesos excesivos de descarga se ofreceran en formato .JPG.
6.3 Video

El video sera poco utilizado y sélo cuando sea estrictamente necesario. Para
evitar descargas lentas se empleara video con bajo movimiento para ser
notablemente empaquetado y asi descargado de forma mas rapida.

La integracion de video exigird parametros de calidad y se introduciran
como ilustracién al contenido. En el caso de ser utilizado en la mayor parte
de los casos sera protagonizado por compaferos de esa edad.

Por otro lado, el coste de elaboraciéon y su peso de descarga no hace
rentable su uso.

6.4 Audio
El sonido serd un elemento importante. Las locuciones son apoyo

fundamental para la explicacion de aspectos importantes sobre todo en el
primer ciclo. Ademdas es un elemento que, dosificado, servird para el
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feedback positivo y por otro lado como elemento ambiental se empleara
para evitar la monotonia o el cansancio.

6.5 Otras herramientas

Se adjuntaran al recurso elementos de comunicacién inmediata entre
alumnos y las alumnas similares al juego en red. Este sistema debe permitir
la interconsulta. En este sentido seria muy valorable que cuando un alumno
y la alumna entrasen con su personaje en un escenario pudiesen ver
visualmente a otros personajes de otros alumnos y las alumnas que se
hallen conectados.

Se afladira un enlace para acceder a Java y Flash gratuitos.

6.6 Guion técnico

Para la coordinacion, la comunicacién y la relacidon entre areas de trabajo se
empleara el guion técnico que se realizara de acuerdo con el documento del
Anexo 1.

7. Requerimientos técnicos y de hardware

7.1 Hardware

El recurso ha de funcionar con unos estandares de hardware. El criterio
maximo es que entre dos elementos informaticos, uno gratuito y otro de
pago, se ideara y funcionara prioritariamente para el primero. Por otro lado,
se dara ademas prioridad a los programas o aplicaciones mas extendidos en
el mercado.

Se desarrollard para cualquier plataforma gratuita o de pago, y para
cualquier navegador: Internet Explorer, Opera, Netscape, etc.

El recurso debe funcionar con requerimientos minimos de procesador —aun
quedan 386 en las casas de algunos de nuestros alumnos y las alumnas—.
Debe ser compatible con pequefios mdédulos de memoria, creo que a partir
de 64 MB seria lo adecuado.

Necesitara periféricos como CD-Rom —en el caso de que requiera
instalacion—, baffles y sistema multimedia de reproduccion de video.

Se diseflara pensando en una conexién mediante MODEM 56 Kbs.
7.2 Consideraciones técnicas.

La informacion se debera ajustar al tamafio de la pantalla. El disefio exigira
una resolucién de pantalla optimizada para 800 x 600 pixeles.
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Para su desarrollo se tendra en cuenta:

e El desarrollo de los recursos se adaptara al uso de coédigo abierto
(open source) y herramientas de libre distribucion y coste cero.

e Dentro de esta linea de desarrollo se recomienda el uso del servidor
web Apache, el lenguaje de programacién PHP y el sistema gestor de
base de datos MySQL sobre servidores con sistema operativo Linux.

e La norma en general para la codificacién HTML, sera HTML 4.01
pudiéndose utilizar extensiones CSS y DOM4,

e Todas las funcionalidades del sistema deberan operar al menos sobre
navegadores Internet Explorer y Netscape desde la versién 5.0. o
superior. Si el sistema detectara un navegador sin soporte HTML 4.0
adecuara las paginas a dicho formato.

e Se evitard, en lo posible, el uso de extensiones propietarias.

e En la tabla siguiente se indican, por tipo de recurso o archivo, los
formatos o sistemas mas habituales.

Desarrollo HTML, DHTML, XML, Flash-ActionScript, JavaScript, PHP
Bases de datos MySQL

Imagen JPEG, PNG, GIF

Audio MP3, SFW

Video SFW,

Documentos PDF

electronicos

El rendimiento de la pagina sera 6ptimo, manteniendo un equilibrio entre
los contenidos multimedia y el peso de la pagina.

A efectos de traduccion a otras lenguas de nuestras comunidades
autonomas con lengua cooficial:

O se crearan repositorios de:

o Archivos fuente (v.g. que contengan texto como grafico, texto
dentro de graficos, texto y locuciones dentro de aplicaciones,
etc.)

o Herramientas técnicas (Editables de flash, javascript, XML,
etc.)

o Con los mismos fines, el desarrollo de cada uno de los proyectos ira
acompafiado de la elaboracion de una memoria técnica de desarrollo
qgue explicite todos los argumentos funcionales, estructurales, de
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implementacion y gestion.

En el caso de ser bajado a través de la red, ocupara poco espacio en el
disco, dado que muchas de las aulas tienen sistemas de control de
instalaciones que se ejecutan semanal o mensualmente. Se acompafara de
un programa desinstalador para que le resulte sencillo al usuario.

7.3 Organizacion De La Informacion.

¢ La estructura debe visualizarse de forma clara. Se debe proporcionar
un camino cémodo para visitar todas las paginas Web de la sede.

e Se trabajara, siempre que sea posible, con estructuras
multiarborescentes que permitan llegar a la informacién con la que se
va a trabajar con no mas de tres pulsaciones. La estructura debe
hacerse patente en el propio disefio de navegacion. Abundando en
este sentido, se procuraran referencias constantes que indiquen el
posicionamiento del usuario.

e Se deberan elaborar indices generales y por unidades. Se debe
procurar que el indice sea facilmente accesible.

e Todos los recursos contaran con un indice o Mapa Web.

¢ Unidad de informacion. La informacién se debera ajustar al tamafio
de la pantalla.

o El nombre de cada pantalla debe ilustrar, de forma completa y
correcta, su contenido para ser afadidas a favoritos y para su
indexacion por parte de los buscadores.

o Todas las pantallas que ofrezcan contenidos deben permitir:

o Su impresion mediante un botén a tal efecto.

o Ser dadas en favoritos mediante un boton a tal efecto.
o Las pantallas emergentes deben tener un botdn para cerrar.
o Se evitara el uso de pop-up.
o Buscador.

La estructura del recurso sera modular. Al respecto el Documento Marco
sefiala:

"La estructura funcional estara disefiada de forma modular, de forma
que permita la incorporacion de nuevos contenidos, practicas, ejercicios
o cualesquiera otro servicio por etapas, asi como la evolucion y
migracidn de los diversos mddulos disefados.

Dicha modularidad favorecera, siempre que sea factible, la posibilidad de
reelaboracion, por parte del profesorado, de los contenidos presentados
a fin de que este pueda adecuarlos, de un modo sencillo, a su contexto
inmediato. [...]

C. Posibilidades.
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La modularidad implica, para el desarrollo de contenidos educativos, una
serie de ventajas que deben ser tenidas en cuenta:

' Funcionalidad exhaustiva. Un objeto de aprendizaje es funcional
por si mismo. Es decir, cumple una funcion pedagdgica (objetivos,
metodologia, desarrollo de contenidos para el aprendizaje y
evaluacién), independientemente de su integracion en una
estructura o sistema.

1 Reutilizacion. Los moddulos u objetos de aprendizaje pueden ser
reutilizados en otras estructuras o unidades didacticas, e incluso
en otros sistemas, siempre y cuando compartan objetivos y
funcionalidad.

71 (Re) distribucion de mddulos. El como se integran los mddulos u
objetos de aprendizaje en una estructura o unidad, puede
configurarse de forma distinta o ser modificado, en funcion de los
objetivos y necesidades -generales o particulares- de dicha
estructura o unidad.

71 (Re) configuracion de unidades. El como se integran las estructuras
0 unidades en los sistemas puede también configurarse de forma
distinta o ser modificado, en funcion de los objetivos y
necesidades -generales o particulares- de dicho sistema. "

7.4 Rendimiento

Se buscara, en todo momento, un equilibrio sostenible entre la
adecuacion de los contenidos al ambito multimedia (uso de
imagenes, sonidos, etc.) y el peso de las paginas.

Se tratard de no “penalizar” al usuario con paginas que tarden
excesivamente en cargarse sin que ello suponga un perjuicio para
la eficacia de los contenidos en la consecucién de los objetivos y el
valor de la funcionalidad marcada.

8. Planificacién y organizacién del trabajo en grupo

Se va a contar con tres tipos de profesionales:

1. de contenidos
2. de produccién
3. de desarrollo

El proyecto ha sido disefiado para desarrollarse mediante 16 unidades de
trabajo dispuestas como sigue:

% Tomado del Documento Marco, pag. 16, 4.3.3.
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Und. ¢ b pGA Totale And Ar
Proyecto Trabaj T 7T v = =
o .
Lengua
Castellan | 16 |6 |5 | 5 3 |4 2|32 |2
a (EP)
Contenid 1 5 1 1 1
oS
Desarroll
o 1 2 1 1
Produccié 1 112 1
n

CLAVES

CT. Contenidos.

DT. Desarrollo técnico.

PGAV: Produccién gréfica y audiovisual.
And. Andalucia

Ara. Aragon

C-Le. Castilla-Ledn

C-M. Castilla La Mancha

Gal. Galicia

Nv. Navarra

Este grupo esta formado por las siguientes personas:

. No Nombre Funciones
Area .
integrantes
e Disefio basico del
recurso
Coordinacion del o e Disefio del Plan de
Equipo 1 CNICE Pedro Infante Pefialver trabajo
e Control y seguimiento
del recurso
e Coordinacion del
> A , Amado Martinez Bell des?rr(_)(ljlo de
ragon Roberto Gamonal contenidos .
1 Arroyo e Creacion de contenidos
Experto_s de Andalgua Francisco Jiménez e Guionizacion del
contenidos 1 Castilla- Martinez recurso.
La Mancha . . e Desarrollo del guién
1 Navarra Beatriz Garcia Turnes multimedia
varr José Javier Alfaro uitl -
e Elaboracion de las
guias didacticas
Produccion grafica 1 Juan Antonio Martinez e Diseflo multimedia
y audiovisual Andalucia Fernandez e Desarrollo grafico vy
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1 Castilla- | Sergio Lépez Borgonoz audiovisual
Ledn (Antares) e Captacién y edicién de
1 Castilla- Carlos Cutrin Pérez imagenes fijas y
La Mancha Jorge Hernandez animadas
1 Navarra
1 de Apoyo
1 e Coordinacion del
, . . desarrollo
Andalucia Jaime Botonero Morillo .
L . R ~ e Programacion del
Desarrollo tecnico 1 Castilla- | Sergio Lopez Borgohoz FECUISO
Ledn Amado Martinez Bell L,
. e Integracion Web
2 Aragon
e Testeo del recurso

Es necesario que los contenidos sean corregidos por un corrector de estilo.
8.1 COORDINACION

Es cometido del coordinador el disefio basico del recurso, asi como el disefio
del plan de trabajo. Al respecto y en consenso con los participantes en el
proyecto, establecera los plazos de entrega de todos los trabajos.

A partir del comienzo del trabajo de cada una de las éareas, realizara el
control y seguimiento de las distintas realizaciones del proyecto.

Tras la entrega de los diferentes elementos del proyecto, coordinarad las
distintas areas del proyecto para el ensamblaje final.

8.2 CONTENIDOS

Los responsables de esta drea deberan proporcionar el material necesario
para la construccion de las actividades, de las explicaciones, los mapas
conceptuales, el esquema-resumen, las evaluaciones, test, pruebas, etc.

Proporcionaran ideas y modelos de ejercicios adecuados a la etapa y con
diferentes niveles de profundizacidon y grados. Ademas podran dar todo tipo
de sugerencias sobre graficos, dibujos animaciones, etc. Todo el material
estara abierto a la discusion franca y creativa.

Deberan realizar la guionizacién de la aventura grafica, crearan el guion de
la aventura de modo que se adapte a los contenidos.

Desarrollaran los guiones multimedia necesarios.

Para la elaboracion del material contarian con un mes a razén de dos o tres
horas diarias. Para evitar duplicar el trabajo, cada uno se encargara de una
parte en funcidn de temas e intereses. Se consensuaran los textos, germen
que han de ser de las actividades. Los textos necesariamente seran breves
y adecuados a la edad e intereses. Los textos seran actuales y mostraran
valores que los alumnos y las alumnas deben reconocer.
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Las aportaciones posteriores estarian en el ambito del funcionamiento de los
elementos dentro del recurso para evaluar el resultado esencialmente. Esta
evaluacion la realizarian con sus alumnos y las alumnas, desde su centro.
Los resultados de la evaluacidn se realizarian mediante test establecidos.

El corrector de estilo recibira los textos elaborados al finalizarse estos. Su
trabajo comenzara una vez transcurrido el primer mes de trabajo.

Adjunto a esta area se encuentra el corrector de estilo, nombrado de
entre los miembros de elaboracidn de contenidos. Necesariamente tendra
experiencia en el desempefo de esta funcién.

8.3 PRODUCCION GRAFICA Y AUDIOVISUAL

Dadas las caracteristicas del recurso, su trabajo serd fundamental. Por ello,
su trabajo serd el que se desarrollara primero. Deben desarrollar los
escenarios y el personaje, eje de la acciéon de aprendizaje.

Se elaborarad el personaje, del que luego se realizaran desarrollos de
movimiento para conseguir la animacidon. Para acelerar el proceso se
emplearan elementos predisefados siempre que sea posible. Estableceran
un guion de desarrollo de la aventura grafica que tendran que desarrollar.

Este es el proceso mas laborioso, porque ademas de integrar las actividades
dentro de la aventura, requiere realizar el guidon que servira como hilo
conductor al recurso. Por ello requerira al menos de dos meses.

Elaboraran el entorno grafico de la interfaz, los botones y caracteristicas de
acuerdo con la guia de estilo.

Seria muy importante que este trabajo se realizase con otros profesionales
gue van a colaborar en el desarrollo de estos recursos. Me refiero a la
posibilidad de que todos los profesionales que van a desarrollar elementos
para Educacion Primaria elaborasen materiales que fuesen intercambiables
por dos motivos:

1. Ayuda al alumno y la alumna a reconocer lo que se le pide y la
mecanica de actuacién. La variedad surge en las actividades
concretas.

2. Ayuda a agilizar la produccién de materiales.

En este ambito se integraran dos tipos de profesionales:

-especialistas en disefio multimedia: realizaran la coordinacién grafica y
audiovisual; realizaran el disefio multimedia; crearan imagenes animadas e
imagenes en movimiento, y se ocuparan del grafismo.

-especialistas en ilustracion: crearan y editaran las imagenes fijas y
animadas, asi como la fotografia.
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8.4 DESARROLLO TECNICO

Preferimos que el desarrollo técnico se realice en Flash MX, por su
interactividad y su bajo peso. El trabajo que debiera realizarse es integrar
las actividades —que es la informacién cambiante— en los escenarios —que
es lo fijo—.

Se requiere crear un acumulador de poder que recogera los resultados de la
realizacion de los ejercicios. En este contador se sumaran la recoleccion de
objetos visibles al final de la actividad y que sumaran puntuacion extra. Ello
se visualizara en un contador de tres colores —rojo, amarillo, verde—que se
dividira en secciones en un numero igual al de las actividades. Al final de las
actividades se abrird una ventana que permitird la realizacién de un juego
del tipo matamarcianos, en los ciclos superiores el juego se realizara al
principio y al final.

Ademas es necesario desarrollar e integrar los programas-juego que los
alumnos y las alumnas podran jugar al inicio o al final de la realizacién de
las actividades.

Realizaran, por tanto, la programacion y la integracion multimedia del
recurso y el analisis de las aplicaciones.

Realizardn ademas los testeos necesarios que aseguren el funcionamiento
idéneo del recurso.

Estos especialistas realizardn su trabajo al final de los dos anteriores.
Estimo que con tres meses tendria suficiente para elaborar los elementos
basicos de interfaz, presentacién general, animacién e integracién del
personaje, etc.

Para el desarrollo de estos elementos, se contara con:

-especialistas en analisis de aplicaciones: realizara el andlisis de la
aplicacion, asi como el disefio técnico y la coordinacion del desarrollo
técnico.

-especialistas en programacion e integracion multimedia: realizara la
programacién e integraciéon web, realizara el control funcional y técnico asi
como realizara el testeo de la aplicacién.

8.5 FASES DE DESARROLLO *#

10 Disefo de personajes y escenarios
- se realizardn varias opciones respecto al personaje y los escenarios
- se definiran colores y estilo

- el equipo al completo, observadas las opciones, decidira personaje/s,
escenarios, colores y estilo

% Tomado de Fernando Posada: Proyecto LUDOS.
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- se desarrollara el movimiento de los personajes
20 Elaboracién del guién

- los expertos en contenidos elaboraran el guién para cada moddulo,
objeto de aprendizaje e interactividad

30 Tlustracion
- el guiodn sera ilustrado por los expertos
40 Ensamblaje y prototipo

50 Evaluaciéon del prototipo de acuerdo con una ficha de evaluaciéon de
materiales multimedia.

69 Version beta
80 Evaluacién de la versidn en su contexto real, el aula.
90 Version 1.0

8.1 ESTIMA,CI(’)N DEL TIEMPO NECESARIO PARA CADA
UNIDAD DIDACTICA.

Una vez realizado el entorno grafico, que es lo que nos puede llevar entre
dos y tres meses, el trabajo se va a agilizar. A pesar de ello, consideramos
que la realizacion de cada unidad sera de un mes. Al ser nueve las unidades
didacticas supondria nueve meses a los que anadiriamos el desarrollo inicial
del medio grafico, en definitiva en torno a once meses.

La dindmica de trabajo se plantea del siguiente modo:

1. Elaboracién del entorno grafico: interfaz y personaje.
2. Elaboracién de contenidos.
3. Elaboracién del disefio gréfico.

Todos los miembros del equipo deben entregar sus propuestas a principio
del mes siguiente —primera semana—.

Inicialmente se han superado estos tiempos a causa de las deficiencias de
engranaje del grupo. Pero pese a todo, los componentes del grupo
cumpliremos escrupulosamente el siguiente calendario inicial.

1. reunién de los componentes del grupo entres 15 y 19 de
septiembre.

version definitiva del documento técnico el 30 de septiembre.
3. maqueta del proyecto el 30 de octubre.

4. Unidad Didactica modelo ya funcional el 30 de noviembre.

N
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A partir de esa fecha se producirdn reuniones virtuales en medios de
colaboraciéon, para aunar criterios técnicos o graficos. De las sesiones se
levantard acta por escrito con los acuerdos tomados que se hara llegar a

cada uno de los miembros por escrito y mediante el entorno de colaboracion
PHP Collab u otro que la Administracion proponga a sus componentes.

Como plantilla para la asignacidon de tareas se usara la facilitada por el
entorno PHP Collab y en su defecto se subira al Repositorio la que se ofrece
en el Anexo 8.

Cada sesidn sera recogida en un acta, que se facilitara a cada uno de los
miembros del equipo.

9. Instrucciones para la organizacion del teletrabajo
El sistema de teletrabajo se asienta sobre tres pilares:

1. un entorno de comunicaciéon PHP Collab.

2. un repositorio FTP

3. un servidor de aplicacion FTP

En la figura siguiente se muestra la estructura de los diferentes medios:
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SISTEMA DE TRABAJO GRUPOS DE DESARROLLO
PROYECTO "N"

ENTORNO DE COMUNICACION (PHP COLLAP)
Tareas

Documentos

Foros de debate

; REPOSITORIO (FTP)

oo
definitivos
; fichas_peticion
a_animaciones prLlebgspe ﬂ‘deﬁnlti\fos
. 00_animaciones —{fichas_peticion
; ; corregidos =
3 a_guiones_de_contenidos Incalges pruebas
Cl. 1,
: - corregidos
fef-nltwos 00_guiones_de_contenidos 'nicla?es
. ichas_peticion . U
#nageies pruebage definitivos cefiyos
i fichas_peticion
fichas_peticion 00_imagene: =
a_sonidos pruebgsp pruebas definitivos
fichas_peticion
definitivos 00_sonidos pruebgs
a_videns —fichas_peticion definitivos
pruebas 00_videos fichas_peticion
- pruehas
definitivos
animaciones fichas_peticion
pruebas
corregidos
quiones_de_contenidos i 9
iniciales
definitivos
imagenes fichas_peticion
generales pruebas definitivos
seFidas fichas_peticion
pruebas
definitivos
videos fichas_peticion
D pruebas
APLICACION (FTP) animaciones
a classes
css_js 0o €ss_Js anm
generales css js imagenes
3 sonidos _ﬂl buscador
imagenes imagenes e m] creditos
)<|I:I'I & leos&rio.html
& 50000, il 1 Elmapaweb.htmi
J} 0000, xml g} presentacion
ﬂat&q bl R
'd?a el
configuracion

9.1 Telecolaboracion: Plataforma PHPCollab

El acceso se realiza mediante nombre de usuario y clave de acceso. La
direccién es:

Se usara para la comunicacion a través de foros de debate: subidas de
material, opiniones, consideraciones, propuestas, etc.

La plataforma PHPCollab tiene una limitacion de peso muy importante. La
limitacion es de 500 k, lo cual la hace insuficiente para documentos de gran
tamafo para lo que dispondremos de un Repositorio. De cualquier forma
todo el material realizado por el equipo se colocard en la carpeta adecuada
del Repositorio.

Lista de Distribucion de los emails y del material que se coloque en
el entorno
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Nombre y Iniciales | Email
Apellidos

Pedro Infante PI
Amado Martinez BEL
Beatriz Garcia Turnes | BEGA
Francisco Jiménez FRAN
Jaime Botonero JAM
Juan Antonio CHAR
Martinez

Sergio Lopez BOR
Borgofioz

Jorge Hernandez JOR
Jose Javier Alfaro ALFA
Calvo

Carlos Cutrin Perez CAR

Nomenclatura en los archivos

El proyecto recibira el nombre: LEN (LENgua).
Cuando sea necesario incorporar un documento o un archivo a PHP Collab y
para cualquier tipo de archivo (Word, Excel, PDF, JPEG, AVIs,...), se hara

con la siguiente nomenclatura:

Fecha inicial de la persona_ nombre del Proyecto _ nombre del tema _
version

Si por ejemplo, Pedro Infante envia un documento al grupo de trabajo de
LEN el dia 09 de Octubre del 2003 con comentarios o especificaciones
relativas al Objeto de aprendizaje 1 la nomenclatura sera.
031009_LEN_PI_ObjetoAprendizajel_v0.1

La versidon definitiva de cada archivo sera la versién 1.0. Hasta llegar a
dicha versiéon 1.0 todos los archivos de un mismo tema irdn de la version

0.1 a la version 0.n.

Nomenclatura en los emails
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Para cualquier tipo de email, se propone la siguiente nomenclatura para los
asuntos de los emailes.

Fecha_Nombre del Proyecto_ Nombre del tema _ iniciales de la persona

Por ejemplo, si Pedro Infante envia un email al grupo de trabajo de LEN el
dia 9 de Octubre del 2003 con comentarios o especificaciones relativas al
Objeto de aprendizaje 1 la nomenclatura sera.

LEN_ObjetoAprendizaje 1_PI

Cuando otra persona responda a este email el asunto sera el mismo solo
variaran las iniciales. De esta forma se podra saber cuantas personas
responden a un determinado tema, filtrar por tema los correos electroénicos,
etc.

LEN_ObjetoAprendizaje 1_XXX

Otro aspecto util es seguir el criterio de separar los distintos temas en
correos distintos, es decir, a cada asunto o elemento de discusidon entre el
grupo, un correo distinto.

9.2 Repositorio FTP

Para el trabajo realizado se utilizard el Repositorio creado al que se accede
por FTP. Para acceder a este elemento debemos dirigirnos a: ftp://. El
acceso se realizard mediante nombre de usuario y clave de acceso.

* Usuario repositorio: contrasefa:

El repositorio se haya constituido por una estructura de carpetas en la que
una clave numérica nos indica el nimero de unidad, asi:

“00": se refiere a la unidad numero 1, 01: a la siguiente, etc.

Mientras que la clave alfabética nos indica el ciclo:
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a” se corresponde con el ciclo al que se refiere (a es el primer ciclo, b el
segundo y c el tercero).

Las carpetas contienen en su interior tres subcarpetas:

Fichas_peticion: en ellas se introduciran las fichas de acuerdo con los
modelos de fichas que aparecen en los anexos. En el momento que se
incluya una ficha se comunicara a los miembros del equipo notificandolo en
el foro de debate de PHP Collab.

Pruebas: en ella se incluyen los archivos provisionales a la espera de las
revisiones y aprobaciones. En el momento que se incluya una prueba se
comunicara a los miembros del equipo notificandolo en el foro de debate de
PHP Collab.

Definitivos: en ella se incluirdn los archivos una vez se han considerado
como idéneos y correctos en su funcionamiento.

En la carpeta pruebas se usarda el mismo sistema que para PHP Collab.
Cuando se sube un archivo se empleara indicativos de procedencia y fecha
de inclusion. Las sucesivas transformaciones cumplirdn con esta
nomenclatura:

Fecha _ nombre del Proyecto_inicialdelautor_ nombre del tema _ version

Si por ejemplo, Pedro Infante envia un documento al repositorio de LEN el
dia 09 de Octubre del 2003 con comentarios o especificaciones relativas al
guién de contenidos 00 la nomenclatura sera.
031009_LEN_PI_ObjetoAprendizajel_vO0.1

La versidn definitiva de cada archivo sera la versién 1.0. Hasta llegar a
dicha versién 1.0 todos los archivos de un mismo tema iran de la version

0.1 a la version 0.n.

9.3 Aplicacion FTP
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Para el trabajo realizado se utilizara el servidor de aplicacién creado, al que
se accede por FTP. Para acceder a este elemento debemos visitar: ftp://.
El acceso se realizard mediante nombre de usuario y clave de acceso.

* Usuario aplicacion: contrasefia:

El repositorio se haya constituido por una estructura de carpetas en la que
una clave numérica nos indica el numero de unidad, asi:

“00”: se refiere a la unidad numero 1, 01: a la siguiente, etc.

Mientras que la clave alfabética nos indica el ciclo:

“a” se corresponde con el ciclo al que se refiere (a es el primer ciclo, b el
segundo y c el tercero).

Las carpetas contienen en su interior subcarpetas correspondientes a cada
uno de los elementos multimedia. La carpeta “generales” almacenara la
ayuda, el buscador, los créditos, el glosario, el diccionario, el mapa web;

mientras que la subcarpeta “configuracion” contendra las bases de datos y

scripts.

10. Aspectos legales

10.1 TITULARIDAD DE LOS DERECHOS

Tal como define el punto octavo del anexo II de los Convenios bilaterales,
"Toda la produccion de materiales, informes y documentos elaborados o
aportados en el contexto de la colaboracion formara parte de un fondo
comun de recursos a los que tendran acceso todas las Comunidades
Auténomas adheridas al Convenio-Marco y que suscriban convenios
bilaterales con el MECD para el desarrollo de contenidos”

10.2. PROPIEDAD INTELECTUAL

El desarrollo de contenidos estara sujeto, en lo que hace referencia a los
derechos de propiedad intelectual, a la normativa vigente, y en especial:
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Ambito mundial:

+ Convenio de Berna para la Proteccién de Obras Artisticas vy
Literarias de 24 de Julio de 1971.

Tratado de la OMPI sobre Derecho de Autor, adoptado por la
Conferencia Diplomatica de 20 de Diciembre de 1996.

#

Ambito europeo:
= Directiva 01/29/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de
22 de Mayo de 2001, relativa a la armonizacion de
determinados aspectos de los derechos de autor y derechos
afines a los derechos de autor de la sociedad de la
informacion.

Ambito espafiol:

+ Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de abril (BOE 22 de
abril), por el que se aprueba el texto refundido de |a Ley de
Propiedad Intelectual, , que regulariza, aclara y armoniza
las disposiciones legales vigentes sobre la materia, incluyendo
la modificacion producida por la Ley 5/1998, de 6 de marzo, de
incorporacion al Derecho espanol de la Directiva 96/9/CE, del
Parlamente Europeo y del Consejo, de 11 de marzo de 1996,
sobre la proteccion juridica de las bases de datos que afectan a
la materia de propiedad intelectual, asi como la modificacién
realizada por la Ley 1/2000, de 7 de enero de Enjuiciamiento
Civil.

10.3. DERECHOS DE AUTOR
A. Conceptos:

o Derecho de autor: término juridico que describe los derechos
concedidos a los creadores por sus obras literarias, artisticas y/o
cientificas.

o Obras Literarias: novelas, poemas, obras de teatro, libros,
discursos,...

o Obras Artisticas: pinturas, dibujos, fotografias, esculturas,
composiciones musicales, tebeos, coreografias,

o Obras Cientificas: obras audiovisuales, peliculas, programas
informaticos, mapa, bases de datos,...

o Autor. "Se considera autor a la persona natural que crea alguna
obra literaria, artistica o cientifica” (Art. 5.1. TRLPI)

o Presuncion de Autoria. "Se presumira autor, salvo prueba en
contrario, a quien aparezca como tal en la obra, mediante su nombre,
firma o signo que lo identifique.” (Art. 6.1 TRLPI)

o Obra en colaboraciéon. “Los derechos sobre una obra que sea
resultado unitario de la colaboracién de varios autores corresponden
a todos ellos.” Caracteristicas:

< Para divulgar y/o modificar la obra es necesario el
consentimiento de todos los coautores. En defecto de acuerdo,
decidira el juez.
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Los coautores podran explotar separadamente sus
aportaciones, sin perjuicio de la explotacién comun.
Los derechos corresponden a cada autor en la proporcion que
determinen.
Obra compuesta e independiente. Requisitos:
Una obra preexistente.
Incorporada a una obra nueva.
Sin colaboracion entre los autores de una y otra.
Autorizacion del autor de la obra preexistente.
Obras Derivadas:
= Traducciones, adaptaciones.
Revisiones, actualizaciones y anotaciones.
Compendios, resimenes y extractos.
Arreglos musicales.
Cualesquiera otras transformaciones.

= 4 #-

# ¥

i

fl= o= = e 4

B. Obra colectiva:

Caracteristicas:

il

il

e

Creada bajo la coordinacién de una persona natural o juridica.
Aportaciones de diferentes autores que se funden en un a creacién
Unica y auténoma.

Los derechos de la obra corresponden a la persona que la edita y
divulga bajo su nombre.

Soporte Digital.

Conjunto de imagenes, sonidos y textos entrelazados. [ Nexo de
uniodn es una aplicacion informatica.

Interactividad del usuario. 15/10/2003 35

La ausencia de regulaciéon especifica en nuestro ordenamiento
juridico hace que la Obra Multimedia tenga que contemplarse como
una equiparacion con otras figuras:

» ¢éLa Obra multimedia como obra audiovisual? Art. 86 y
SS.

“Imagen asociada”, en la Obra Audiovisual se hace
referencia a imagen asociada a movimiento.
— Los sujetos que intervienen en la Obra Audiovisual no tienen

cabida en la Obra Multimedia (director, guionista, autor de
b.s.0.)

— Cabe concluir que no es el tipo mas adecuado

» éLa Obra Multimedia como programa de software?
(Art.95)

— Teoria poco seguida en Espafia, aunque si en Francia.

— Se basa en que el nexo de unién y la base de
funcionamiento de la Obra Multimedia es un programa de
software.

— PROBLEMA: La existencia de fotos, textos, etc...
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1 La Obra Multimedia como Base de Datos (Art.12). Es la corriente
mayoritaria en Espana. Son “colecciones de obras ajenas, de datos o de
otros elementos independientes, como las antologias y las bases de datos,
que por la seleccion o disposicion de sus contenidos constituyan
creaciones intelectuales, sin perjuicio, en su caso de los derechos que
pudieran subsistir sobre dichos contenido”. La Obra Multimedia es
considerada como Obra colectiva y la explotacion de los derechos sigue
las siguientes pautas:

7 Los derechos de autor son del editor, facilitando la gestidon y explotacién
de los derechos patrimoniales.

1 El tema de los derechos morales genera polémica, y la solucién al
respecto ha sido limitar el ejercicio de ciertos derechos morales
(modificacidn, no divulgacidn, retiro) quedando a salvo el derecho a la
paternidad de la obra. 15/10/2003 36

C. El autor asalariado.

T Art. 51. Transmision del autor asalariado.

7 Art.51.1 “La transmision al empresario de los derechos de explotacion de
la obra creada en virtud de una relacion laboral se regira por lo pactado en
el contrato, debiendo éste realizarse por escrito.”

7 Art. 51.2 “A falta de pacto por escrito, se presumira que los derechos
de explotacion han sido cedidos en exclusiva y con el alcance
necesario para el ejercicio de la actividad habitual del empresario en
el momento de la entrega de la obra realizada en virtud de dicha relacion
laboral”.

' Elementos Necesarios:

"] Existencia de una Relacion Laboral: relacidon de caracter dependiente
y subordinada entre empleado y empresario, dénde el empleado estd
obligado a seguir las instrucciones del empresario, y éste a pagar el sueldo
correspondiente.

"1 Creacion de la obra en virtud de la relacion laboral: se trata de una
obra creada por orden o iniciativa del empresario.

7 Pacto Escrito de la Cesion: la transmisién de los derechos pactados se
rige por lo pactado en el contrato de trabajo formalizado por escrito. En el
supuesto de falta de pacto escrito, el Art.51.2 establece que a falta de pacto
escrito se presume que los derechos de explotacién han sido CEDIDOS EN
EXCLUSIVA, y con el alcance necesario para el ejercicio de la actividad
habitual del empresario. “El pago del salario incluye la remuneracion en
concepto de cesion de derechos de explotacidon. El Empresario no paga el
salario par poder explotar la obra durante la vigencia del contrato laboral
del empleado, sino para poder disponer de la obra segun sus criterios
personales, profesionales y econémicos"(Cristina Busch, Quien Paga no es
el autor, Fundacion Arte y Derecho, 2003).

I Limitacion a los derechos morales del autor asalariado:

"] Divulgacioén: Se parte de una autorizacion téacita, a falta de pacto por
escrito por parte del autor al empresario para ejercitar tal facultad de su
derecho moral.
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" Reconocimiento del autor a la obra: El empresario tiene la obligacidon
de velar por el cumplimiento de este derecho. Pero hay que considerar la
posibilidad de excluir este derecho por motivos justificados. En este caso se
aplicaran los usos del sector.

] El resto de los derechos de la esfera moral del autor: pseudénimo, acceso
al ejemplar raro, integridad de la obra...quedan limitados en su ejercicio por
el empresario.

10.4. DERECHO DE CITA
A. Introduccion

El derecho de propiedad intelectual, como el derecho de propiedad en
general, no es un derecho absoluto, sino que se encuentra sometido a
algunos limites: - Limites que la legislacién general pone al ejercicio de los
derechos tales como el ejercicio conforme a la buena fe o la prohibicion del
abuso de derecho (Art. 7 Cddigo Civil) - Los especificos del texto refundido
de la Ley de propiedad Intelectual, con distinto fundamento: derecho a la
comunicacién informativa, fomento de la cultura, promociéon de la
investigacion y la ensefianza, intereses publicos varios... La reproduccién de
obras ajenas en una obra propia constituye plagio. La excepcién es el
derecho de cita (Art. 32 LPI): “cabe incluir en una obra propia fragmentos
de otras ajenas escritas, sonoras o audiovisuales, u obras aisladas plasticas,
fotogréficas o analogas, siempre que: sean obras divulgadas, la inclusion se
realice a titulo de cita o para su analisis, comentario o juicio critico, con
fines docentes o de investigacion, en la medida justificada por el fin de esa
incorporacion e indicando la fuente y el nombre del autor de la obra
utilizada. Las resefas o revistas de prensa tienen la consideracion de citas.

B. Derecho de cita y contenidos educativos.

Dado el caracter educativo de los contenidos que se van a desarrollar, para
aquellos casos en los que sea preciso hacer uso de materiales cuya autoria
no corresponda a los autores del Grupo de Trabajo y, consecuentemente,
los derechos de autor de la obra no les pertenezcan, se podra hacer uso del
Derecho de Cita en aquellos términos que establece el Texto Refundido de
la Ley de Propiedad Intelectual, en su Articulo 32. La utilizaciéon de este
DERECHO DE CITA debe ajustarse, para su licitud, a seis REQUISITOS
fundamentales:

7 Que la obra a citar haya sido divulgada (en caso contrario se precisaria
solicitar aquellas autorizaciones que fuesen necesarias)

"] Que la inclusion de la obra ajena sirva para ilustrar la obra propia (se
alude a ella de forma explicita para analizarla, comentarla o emitir un
juicio sobre la misma)

1 Que la cita utilizada pueda distinguirse con claridad de la obra a la que
se incorpora.

1 Que la finalidad de la cita sea docente o de investigacion.
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] Que se indique la fuente y nombre del autor (ha de indicarse tanto el
autor y nombre de la obra, como la fuente de la que se obtiene dicha obra:
publicacién, editorial, etc.)

] Relativa a la medida de la utilizacién, en el sentido de que dicha
utilizacién debe estar "justificada por el fin de esa incorporacion".

C. Texto de Salvaguardia.

Cuando se haga uso del Derecho de cita, se incluira en el recurso, de forma
facilmente accesible, un texto de salvaguardia con un literal del tono
siguiente:

La reproduccion de... (fragmentos de obras musicales, audiovisuales, obras
aisladas, o lo que corresponda) en esta sede web educativa se acoge al
articulo 32 (Citas y resefas) del Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de
abril (B.O.E. nUmero 97, de 22 de abril) con las modificaciones dadas al
mismo por la Ley 5/1998 de 6 de marzo (B.O.E. numero 57, de 7 de marzo)
y la Ley 1/2000 de 7 de enero (B.O.E. numero 7 de 8 de enero), cuyo texto
dice:

"Es licita la inclusion en una obra propia de fragmentos de otras ajenas de
naturaleza escrita, sonora o audiovisual, asi como la de obras aisladas de
caracter plastico, fotografico figurativo o andlogo, siempre que se trate de
obras ya divulgadas y su inclusion se realice a titulo de cita o para su
analisis, comentario o juicio critico. Tal utilizacion sdlo podra realizarse con
fines docentes o de investigacion, en la medida justificada por el fin de esa
incorporacion e indicando la fuente y el nombre del autor de la obra
utilizada"

Nota: Se contara, como apoyo en el proceso de desarrollo de los recursos,
con un asesor en Propiedad Intelectual y Derechos de Autor, quien ha
elaborado la informacién resumida en este documento marco y se
encargara del mantenimiento de los contenidos de un espacio comun a
todos los proyectos y estructurado en forma de preguntas frecuentes
(FAQ's) sobre este area.

e

Octubre de 2003
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TABLA DE INFORMACION DE LOS COMPONENTES DEL EQUIPO
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Nombre | Apellidol |Apellido2 Correo electrénico Area
Pedro Infante Penalver Coordinador

Sergio

Beatriz

Amado

Francisco

Lopez

Garcia

Martinez

Jiménez

Borgofnoz

Turnes

Bell

Martinez

Desarrollo
técnico

Desarrollo
técnico.

Elaboracion
de contenidos

Elaboracion
de contenidos

Elaboracion
de contenidos

Elaboracion
Jos_e Alfaro Calvo de i
Javier contenidos
Produccion
Carlos Cutrin Pérez Grafica y
Audiovisual
Juan Produccion
. Martinez |Fernandez Grafica y
Antonio ..
Audiovisual
Jorae Produccidn
9 Hernandez Grafica y
Luis L
Audiovisual
Produccion
grafica y
Sergio Lopez Borgofioz audiovisual.
Desarrollo
técnico.
Produccion
Roberto | Gamonal Arroyo grafica y
audiovisual.
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ANEXO1
MODELO DE TABLA PARA GUION MULTIMEDIA
Proyecto Repositorio Unidad Experto en
didactica contenidos

Nombre del archivo (para su almacenamiento en la carpeta de guiones de contenidos):
Nombre o referencia del Modulo de contenidos u Objeto de Aprendizaje:

Produc

Ilustra | Fotogr | Anima cion
cion afia cion audiov
isual

- N° Escena interactiva: nimero de referencia para el orden en que se organizan los contenidos y para agrupar los contenidos, indicaciones y
necesidades correspondientes a lo que sucede en una misma escena interactiva

- Contenido textual: texto que aparece en la escena interactiva, ordenado y relacionado con otros eventos y componentes multimedia

- Indicaciones integracion: explicacién y descripciéon de como se integran los distintos componentes de la escena interactiva (relaciones,
caracteristicas, posicion y organizacién en el conjunto) y de los eventos que tienen lugar (rollovers, textos alternativos, reacciones de las zonas sensibles,
etc...).

- Necesidades técnicas. En funcién del tipo de elemento multimedia, nombre que va a tener el fichero en la estructura de directorios y las necesidades
de produccion —si procede- para su elaboracion. -
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ANEXO 2
FICHA DE SOLICITUD DE ANIMACIONES
Nombre del Provecto Ciclo o Unidad NGmero
fichero \ Curso didactica

QUIEN LA PIDE

TIPO DE ANIMACION

CARACTERISTICAS GENERALES

GUION EXPLICATIVO

TEXTOS (Corrido, Asociado, Alternativo...)

IMAGENES ASOCIADAS*

VIDEOS Y SONIDOS ASOCIADOS*

ESQUEMA O DIBUJOS DE REFERENCIA**

Escena 1 Escena 2
Escena 3 Escena 4
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* Campo optativo (recomendado) Afadir las escenas que sean necesarias
** Si es necesario

Sist | los fict el . . i
@ El nombre del fichero ird siempre con todas las letras en mindsculas.

© Modelo:

Letra “a”_

+ Proyecto_("A" a “N" segun lista de proyectos del documento marco)

+ Curso o ciclo (“a" a “z") + Unidad diddactica_ (nUmero correlativo (0-99)

+ NUmero (de la animacién, correlativo, del 00 al 99).

@ Ejemplo: el nombre de la animacién n° § de la Unidad Diddctica n° 4 del tercer Curso o

Ciclo (lefra c¢”) del Proyecto de Educacién Artistica (letra “B") es: a_B_c04_05

* la version del fichero se indicard tras el nombre, con guidn bajo (*_") + letra “v" + n° de la
version (de 00 a 99); ejemplo: version inicial del fichero anterior: a_B_c04_05_v00
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ANEXO 3 ]
FICHA DE SOLICITUD DE FOTOGRAFIAS
Nombre del Provecto Ciclo o Unidad NGmero
fichero \ Curso didactica

QUIEN LA PIDE

CONTENIDO DE LA FOTOGRAFIA

ELEMENTOS TECNICOS BASICOS (Encuadre, tipo de plano,
angulacion)*

DESCRIPCION DETALLADA DE LA FOTOGRAFIA

DATOS DE PRODUCCION * *

FUENTE DE REFERENCIA O EJEMPLO

* Campo optativo ** Si es necesario
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@ El nombre del fichero ird siempre con todas las letras en mindsculas.

© Modelo:

Letra “f"_

+ Proyecto_("A" a “N"” segun lista de proyectos del documento marco)

+ Curso o ciclo (“a” a “z") + Unidad diddctica_ (nUmero correlativo (0-99)
+ NUmero (de la fotografia, correlativo, del 00 al 99).

@ Ejemplo: el nombre de la fotografia n° 5 de la Unidad Diddctica n° 4 del tercer Curso o
Ciclo (lefra “c") del Proyecto de Educacion Artistica (letra “B") es: f B_c04_05

* la version del fichero se indicard tras el nombre, con guidn bajo (“_") + lefra “v" + n° de la
versién (de 00 a 99); ejemplo: version inicial del fichero anterior: f_ B_c04_05_v00
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ANEXO 4
FICHA DE SOLICITUD DE ILUSTRACIONES
Nombre del Provecto Ciclo o Unidad Nimero
fichero \ Curso didactica

QUIEN LA PIDE

DESCRIPCION DE LA ILUSTRACION

MODELO O FUENTE DE REFERENCIA
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@ El nombre del fichero ird siempre con todas las letras en mindsculas.

© Modelo:

Letra “i"_

+ Proyecto_("A" a “N"” segun lista de proyectos del documento marco)

+ Curso o ciclo (“a” a “z") + Unidad diddctica_ (nUmero correlativo (0-99)

+ NUmero (de la ilustracién, correlativo, del 00 al 99).

@ Ejemplo: el nombre de la ilustracidon n® 5 de la Unidad Diddctica n° 4 del tercer Curso o

Ciclo (lefra "¢”) del Proyecto de Educacion Artistica (letra “B") es: i_B_c04_05

* la version del fichero se indicard tras el nombre, con guidn bajo (“_") + letra “v" + n° de la

version (de 00 a 99); ejemplo: version inicial del fichero anterior: i_B_c04_05_v00
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ANEXO 5
FICHA DE SOLICITUD DE SIMULACIONES
Nombre del p t Ciclo o Unidad NGm
fichero b Al Curso didactica umero

QUIEN LA PIDE

TIPO DE SIMULACION

CARACTERISTICAS GENERALES

GUION DETALLADO

TEXTOS (Corrido, Asociado, Alternativo...)

IMAGENES ASOCIADAS*

VIDEOS Y SONIDOS ASOCIADOS*

ESQUEMA O DIBUJOS DE REFERENCIA

Escena 1 Escena 2
Escena 3 Escena 4
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* Campo optativo (recomendado) Afadir las escenas que sean necesarias

Sistema para nombrar los ficheros de las simulaciones:

@ El nombre del fichero ird siempre con todas las letras en mindsculas.

© Modelo:

Letra “sim”_

+ Proyecto_("A" a "N" segun lista de proyectos del documento marco)

+ Curso o ciclo (“a" a “z") + Unidad diddactica_ (nUmero correlativo (0-99)
+ NUmero (de la simulacién, correlativo, del 00 al 99).

@ Ejemplo: el nombre de la simulacién n° 5 de la Unidad Diddctica n° 4 del tercer Curso o
Ciclo (lefra “c”) del Proyecto de Educacidn Artistica (letra “B") es: sim_B_c04_05

* la version del fichero se indicard tras el nombre, con guidn bajo (“_") + letra “v" + n° de la
version (de 00 a 99); ejemplo: version inicial del fichero anterior: sim_B_c04_05_v00
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ANEXO 6
FICHA DE SOLICITUD DE SONIDOS
Nombre del p t Ciclo o Unidad NG
fichero VeSS Curso didactica LUkl

QUIEN LO PIDE

TIPO DE SONIDO

CONTENIDO BASICO

GUION SONORO

Sistema para nombrar los ficheros de Los sonidos:

@ El nombre del fichero ird siempre con todas las letras en minUsculas.

@ Modelo:

Letra “s”_

+ Proyecto_(“A” a “N" segun lista de proyectos del documento marco)

+ Curso o ciclo (“a” a “z") + Unidad diddctica_ (nUmero correlativo (0-99)

+ NUmero (del sonido, correlativo, del 00 al 99).

@ Ejemplo: el nombre del sonido n° 5 de la Unidad Diddctica n° 4 del tercer Curso o Ciclo

(letra “c”) del Proyecto de Educacién Artistica (letra “B") es: s_B_c04_05

* la version del fichero se indicard fras el nombre, con guidn bajo (“_") + letra “v" + n° de la

versidn (de 00 a 99); ejemplo: version inicial del fichero anterior: s_B_c04_05_v00
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ANEXO 7 i
FICHA DE SOLICITUD DE VIDEO
Nombre del Provecto Cicloo Unidad Nimero
fichero y Curso didactica

QUIEN LA PIDE

CONTENIDO Y CARACTERISTICAS GENERALES

GUION EXPLICATIVO: Literario

GUION EXPLICATIVO: Técnico**

ELEMENTOS ASOCIADOS *

EXENTO/INTEGRADO

ESQUEMA O DIBUJOS DE REFERENCIA**

Escena 1 Escena 2
Escena 3 Escena 4
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* Campo optativo ** Si es necesario

Sistema para nombrar los ficheros de las videos:

@ El nombre del fichero ird siempre con todas las letras en minUsculas.

© Modelo:

Letra “v"_

+ Proyecto_("A" a "N" segun lista de proyectos del documento marco)

+ Curso o ciclo (“a” a “z") + Unidad diddctica_ (nUmero correlativo (0-99)

+ NUmero (del video, correlativo, del 00 al 99).

© Ejemplo: el nombre del video n°® 5 de la Unidad Diddactica n® 4 del tercer Curso o Ciclo

(letra “c”) del Proyecto de Educacidn Artistica (letra “B"”) es: v_B_c04_05

* la version del fichero se indicard tras el nombre, con guidn bajo (*_") + lefra “v" + n° de la
version (de 00 a 99); ejemplo: version inicial del fichero anterior: v_B_c04_05_v00
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ANEXO 8

CALENDARIO DE TAREAS

Nombre

Tarea

Fecha de entrega
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ANEXO 9
MODELO DE CONVOCATORIA DE REUNION

Reunion de equipo [Fecha]

[Hora]

[Lugar]
Reunién convocada por: Tipo _c!e

reunion:

Organizador: Secretario/a:
Asistentes:
Leer:
Traer:
Puntos de la agenda
Tema Presentado Tiempo

por asignado
Otra informacion
Observadores:
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Recursos:

Notas especiales:

ANEXO 10
MODELO DE ACTA
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EQUIPO DE DESARROLLO DE RECURSOS DE LENGUA DE PRIMARIA
Proyecto “Internet en la Escuela”

Actas de la reunion

El dia de a partir de las horas se reunié el Grupo de
Trabajo “Enpocaspalabras” en con los asistentes
gque a continuacion se relacionan:

Area de contenidos:

1.

2.

3.

Area de Produccién Gréfica y AudioVisual:

1.

2.

3.

Area de Desarrollo Técnico:

1.

2.

3.

Coordinador:

De acuerdo con el Orden del dia se trataron los siguientes temas:
1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)
Conclusiones.

Y no habiendo mas asuntos que tratar, se levanté la sesidon siendo las
horas en

, de de 200
\VOBO EL SECRETARIO
EL COORDINADOR
Fdo:
Fdo:
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ANEXO i
DOSSIER DE RECURSOS DEL CNICE-MECD EN LINEA

MINISTERIO
DE EDUCACION,
CULTURAY DEPORTE

INTERNET EN LA ESCUELA
Materiales curriculares en linea

1. Desarrollan contenidos de diversas areas curriculares, con grados distintos de interactividad, para apoyar
los procesos de ensefanza y aprendizaje de las asignaturas y areas de la Educacién Secundaria

Obligatoria y Bachillerato (en una segunda fase, se abordard el desarrollo de materiales para la
Educacién Primaria)

2. Ofrecen recursos para tres tipos de usuarios: alumnado, profesorado y publico, con informacion, en este

ultimo caso, de interés para las familias.
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3. Se pueden utilizar en la escuela, en casa contando con el apoyo de madres y padres, en los Centros de

Formacién de Profesorado, en suma, desde cualquier punto conectado a la Red.

4. Se valen de presentaciones multimedia (texto, sonido, musica, imagen fija y en movimiento, videos...) y

las paginas de las webs de recursos curriculares responden a un modelo hipertextual.

5. Incluyen herramientas abiertas y configurables por los profesores, para facilitar la creacion de nuevos
contenidos y actividades por parte de estos profesores usuarios. Se caracterizan por ser utilizables en
cualquier sistema operativo con los visualizadores de pdaginas web mas difundidos. Por ello, son

accesibles desde la escuela y desde el hogar.

6. Las actividades de autoevaluacion ofrecen cuestionarios, juegos, pruebas objetivas de distintos tipos

(verdadero-falso, de opcion multiple, de relacion...)

7. Han sido desarrollados por equipos multidisciplinares de profesores, disefiadores y desarrolladores

informaticos, estos ultimos también docentes en la mayoria de los casos.

8. Actualmente, los porcentajes del curriculo tratado supera, en la mayoria de los proyectos, el 50%
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=57 R MINISTERID
ZHRaT DE EDUCACION,
W cuttura Y bepoRTE

DESCARTES

Area de Matematicas (ESO) vy materias de
Matematicas (Bachillerato)

Descartes es un proyecto que pretende hacer las
matematicas mas interactivas y visuales mediante

el uso del ordenador. Con el applet Descartes se
pueden crear, de modo sencillo e intuitivo, applets
de matematicas modificables y con animaciones.
Las unidades didacticas disponibles pueden ser
también adaptadas facilmente por el profesor.
http://descartes.cnice.mecd.es

Joréams | 0.z 3o
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NEWTON A R
Materia de Fisica (ESO y Bachillerato)

El proyecto Newton propone el aprendizaje
interactivo de la Fisica para la Ensefianza
Secundaria. Desarrolla unidades didacticas que
ofrecen una realidad Vvirtual simplificada vy =
manejable mediante applets (escenas) que simulan &
fendmenos fisicos, dispositivos de fisica aplicada,

esquemas de resolucion de problemas, etc. — .
modificables por el alumnado, que facilitan un
aprendizaje mas intuitivo. El profesorado también

puede modificar las actividades ya existentes o

disefar otras nuevas.

http://newton.cnice.mecd.es

Jiyfeween
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KAIROS

Area de Ciencias Sociales, Geografia e Historia
(ESO) e Historia del Mundo Contemporaneo
(Bachillerato)

Contiene cuatro propuestas y un espacio de
comunicacion:

A) Temas de Historia planteados de tal forma que,
partiendo de asuntos del presente, no se sujetan a
un periodo histérico establecido y por los que
podemos recorrer el tiempo y el espacio sin
desprendernos de las preocupaciones actuales.
B) Aportaciones metodoldgicas dirigidas al refuerzo
de la didactica de la Historia. C) Acercamiento de
documentos que puedan resultar de ayuda en la
preparacion de clases y ejercicios
complementarios. D) Presentacién de libros y de
publicaciones electrénicas en la red de utilidad en
la formacion del profesor y en la actualizacion
permanente de conocimientos.

o4
R"'!
e
?& CULTURAY DEFORTE

rrrINICIO
ai !‘ﬂli

hrer TEMAS METODDLOGIA DOCUMENTOS BIBLIOTECA SEMINARIOS EQUIPO
[ L0S MURDS

MURALLAS

% El viajern que se acerea a una cudad en 1a Edad Media divisa,
ya a distancia, unas murallas que le impediran el paso, Tras
franquear la puerta gue permite controlar su entrada, el viajero
penetrard en un espacio que le resultard dificl de comprender.
La muralla es |a definicidn de la ciudad, separa el espacio rural
del urbano, y determina su funcion esencial: la defensa de los
tudadanos. La Edad Media no descubre |a muralla, la hereda y la reaviva.

i ¥ En los primeros tiempos medievales las murallas fueron los elementos

| defensivos necesarios para evitar los asaltos de las grandes oleadas de
i i‘ invasores, Los propios pueblos barbaros o germanicas que habian acabado
g con el Imperio Romano de Occidente vieron la necesidad de pertrecharse en

% unos espacios que nho permitieran la destruceion que traian otros pueblos
bérbaros que llegaban después,
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ALES 11

Area de Lengua Castellana y Literatura (Educacion
Primaria)

ALES pretende facilitar el acceso al lenguaje escrito
al alumnado con discapacidad motora, proponiendo
un material informatico ad hoc que permite la
realizacion de actividades similares a las
desempefiadas por otros, dentro de contextos de
actividad cooperativa. Partiendo de un cuento
infantil se realiza un acceso ludico al proceso de
aprendizaje de la lectoescritura.

Disponible en CDROM, Ales 1
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[buscar]

PAGINAS TEMATICAS L

Multidisciplinar

las ciencias, las artes y las letras espafiolas con el
propdsito de ofrecer materiales relevantes para una
formacion acorde con las nuevas necesidades de la

sociedad del conocimiento del siglo XXI. Autores: B R
Juan Luis Arsuaga, Juan Goytisolo, Ramdn e

EVOLUGION HUMANA Juan Luis Arsuaga
COSMOLOGIA Mznuel Rego

JUAN GOYTISOLO por &l mismo

GENETICA ¥ BIOETICA Juan Ramén Lacadena

FILOSOFIA Gabriel Albiac

y -
Recursos en linea creados por personalidades de J Paginas Tematicas

Lacadena, Manuel Rego, José Etayo, Gabriel e GRMTAi d a
Albiac...
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MALTED

Area de Lengua extranjera (ESO) y materia de
Lengua extranjera (Bachillerato) INGLES

Los contenidos del area de inglés se desarrollan
con la herramienta de autor MALTED, creada
especialmente para las exigencias del profesor de
idiomas. MALTED permite crear unidades
didacticas multimedia por medio del desarrollo de
actividades que pueden ser compartidas vy
adaptadas a las necesidades de cada grupo de
alumnos.

http://www.cnice.mecd.es/malted/ingles

WEB TEMATICAS (Grupos de trabajo) 7 BB

Multidisciplinar - \‘
Iniciativa para producir recursos en linea de "ﬁ ’f:
caracter educativo, formativo e informativo
multidisciplinar, asi como productos multimedia en R
linea dirigidos al profesorado de todos los niveles

educativos.

http://www.cnice.mecd.es/recursos/index.ht y

ml k Wi Bkt
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Reme be Ea e

FOMENTO DE LA LECTURA

£ ?\'.‘::-i.a'
g

N el <.
3 09 Diaslaade
] Sariass e 4

Area de Lengua Castellana y Literatura (Educacion
Primaria y ESO) s

Recursos educativos en linea para la web del Plan Recursos e}

de Fomento de la Lectura del MECD, asi como la Ed uca'tivos

coproduccién con ATEI de una serie de apoyo a la

animacion lectora. Niveles educativos: Educacion .. drepe 2 Butminsns Sesseren
Primaria y Secundaria, y Formacién de Personas LT R
Adultas. - :
rsos/
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Area de Lengua castellana de Primaria.

; Balsprt
EDUSPORT 451 mne..

Il

I IIIIIIIII

Area de Educacién Fisica (ESO) y materia de
Educacién Fisica (Bachillerato)

EduSport propone el desarrollo pedagdgico para el
area de Educacion Fisica de los contenidos basicos
de Ensefanza Secundaria Obligatoria y
Bachillerato.

Se fundamenta en una concepcidon abierta que

contempla diferentes niveles de interactividad y B
que diversifica sus propuestas hacia tres tipos de

destinatarios: el profesorado de Educacion Fisica,

alumnado de ESO/Bachillerato y ciudadania en

general.

Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte
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gty
7 i

FILOSOFiA s

[ Buscar
o+ a avanzada

Materias de Filosofia (Bachillerato)

El recurso en linea para las materias de Filosofia I y
Filosofia II de Bachillerato es un recorrido por los
temas fundamentales planteados por el ser
humano en su busqueda de la sabiduria, asi como
un viaje por el Pensamiento humano a lo largo del
tiempo.

CICEROS

Area de Lengua Castellana y Literatura (ESO) vy
materia de Lengua Castellana (Bachillerato)

Ciceros ha sido concebido como material curricular
complementario de apoyo a una educacién
presencial en soporte web, que puede trasladarse a
la intranet del centro educativo. Como recurso
cubre los contenidos minimos del area de Lengua
Castellana y Literatura para la Ensefianza
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.
http://iris.cnice.mecd.es/lengua/
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PALLADIUM

Materia de Cultura Clasica (ESO), y materias de
Latin y Griego (Bachillerato)

1

Palladium pretende el aprovechamiento de los N GG 'h B
IARa DEL wED]

recursos informaticos para facilitar el desarrollo

curricular de las materias de Cultura Clasica, Latin Bieswenkloal firen de Giftura y Lenguas Cifisicas

y Griego en los niveles educativos de la ESO vy el PR ol e e
Bachillerato. Se orienta el aprendizaje de estas _ 7 i o | G St
materias al empleo de nuevas herramientas que = ; : L » Piblico

contribuyan a una mejor aplicacién del curriculo,
tanto en la practica docente como en el contexto
del alumnado.

htto:/ /i : | es/latinari I
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&'"”““’“ o Rkl

rrias planas. | F: uraz pl

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

ico

Curso 10 ESO 29 ESO

Representacon de | Espacio y | Proce: tos y técnicas utilizadas

Area de Educacién Plastica y Visual (ESO) y materia forms planss | volumen | erigs lengusies visusios
de Imagen (Bachillerato)

Este recurso ha sido concebido como material
curricular complementario de apoyo para la El plan 8 u
educacion presencial. Una alternativa mas en el edimaotn
horizonte de la ensefianza y el conocimiento de la L )
plastica y la imagen, que utiliza la versatilidad que Suamon
ofrece Internet, en cuanto a la representacion de Hane opa
imagenes y la capacidad de desarrollar contenidos

en un contexto flexible y agradable.

http://iris.chice.mecd.es/plastica

inf nita, formado por
rinando una superficie

|

Esto es, que el plano
- o tanto seria tan
sginacion concebir tal
cizios y nombrar todo
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% DG PROYECTO BIOSFERA d
ZT B S

BIOSFERA

Area de Ciencias de la Naturaleza (ESO) vy materias
de Biologia, y Biologia y Geologia (Bachillerato)

e Y

Biosfera contiene el desarrollo de unidades T — S wa |
didacticas multimedia interactivas para las bl s SO D W
materias de Biologia y Geologia en la ESO y el

Bachillerato, utilizables en el aula tanto en linea
como en modo local. Se articula a través de una
metodologia de trabajo que favorece la motivacion,
ejercitacién y evaluacion a los alumnos en sus
conocimientos de Biologia y Geologia aprovechando
las nuevas tecnologias de la informacion.

http:/ /iris.cni | es/biosfera/

J\Profesorado i Alurrreds iy Piblico
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BIOLOGIA ? s ,

Materlas de Blologl’a, y Blologl’a y Geologl’a Ensefianzas Minimas  Guia del profesor Guia del alumno ST f.utoevaluacion Recursos
(Bachillerato) /\/\

El recurso educativo de apoyo de Biologia S

Jp

desarrolla los contenidos minimos de Biologia de 1° A
. . . 9 Formas de organizaci
y 29 de bachillerato. En primero, se aborda el :

. ) . S S e d€ 108 sErES vivos
estudio de la diversidad bioldgica, la organizacion y para e aprendizaje
funciones vitales de los organismos: nutricién,
relacion y reproduccién. En segundo de
bachillerato, se expone el analisis de los
componentes bioldgicos, la estructura y
funcionamiento celular, asi como la organizacién
del material genético y sus funciones.
http://iris.cnice.mecd.es/biologia
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82y,

7.5 MINSTERID
Fﬁ'\' DE EDUCACION,
=W curumayoerorte

ETICA

Materia de Etica (ESO)

Ofrece un conjunto de recursos y contenidos de
apoyo en linea orientados al desarrollo
fundamentado vy racional de las convicciones
morales, asi como de la tolerancia positiva y el
respeto hacia la diferencia.
http://iris.cnice.m .

~PROFESORES | ALUMNOS™ | PUBLICO

MOS &t s
Area de MUsica (ESO) y materia de Historia de la
Mdusica (Bachillerato)

MOS es un viaje por las estancias de la asighatura
de Mdusica en ESO e Historia de la Musica de
Bachillerato. Pretende hacer participe al alumnado
de las gentes y misterios de la Musica; cooperar
con el profesorado en su actividad docente, y
ofrecer a todos ellos, y al resto de la comunidad,

© Copuriaht Ministerio de Educacién, Cutura y Deporte 2002 - Créditos
£-mail: stica@atenea. cnice.mecd. es
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ULLOA

Area de Ciencias de la Naturaleza, Materia de Fisica
y Quimica (ESO) y materia de Quimica (Bachillerato)

El recurso de apoyo educativo Antonio de Ulloa
ofrece materiales curriculares, simulaciones e
interacciones para la ensefianza de la Quimica en
Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato.
Presenta, ademads, la Quimica a través de los
grandes temas que la configuran, asi como
materiales de apoyo didactico para la explotacion
del recurso.
http://iris.cnice.mecd.es/quimica

uimica - Microsoft Internet Explorer

) % Aclividades para e

¢l ordenador

===

HUMEDAD

= ] [

alimenta a la planta
para que viva el raton

= Introducir luz
=2 = Introducir CO,

= Introducir H,O

= Introducir tierra
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.
% MINISTERIO
ShbeTs DE EDUGAGION, o . . o
M E D I A Tl cocfurAyotrorTe Televisidn | Radio | Cine | Prensa | Publicidad

Integracion curricular de los Medios de comunicacion = %il L _LA_._J_.E—MEJIFA
Media se aproxima a los aspectos mas relevantes ! ~

del mundo de los Medios de Comunicacion de
Masas: Television, Radio, Cine, Prensa y Publicidad.
Se tratan cuestiones como el lenguaje, la
realizacion..., procurando satisfacer la curiosidad HATAOIL = R e At A
del alumnado de ESO y Bachillerato, ofreciendo un ‘ — -
complemento a su aprendizaje, asi como una
informacién de partida en relacién con algunas de
las titulaciones profesionales y universitarias que
mayor demanda presentan.

http:/ /iri |es/media/
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BANCO DE IMAGENES R, 8 b o g
Multidisciplinar

. , . . .7 i El banco de imagenes pone a disposicien de la

El banco de imagenes pone a disposicién de la i _ [ _ Imagen Fija o s s amplo
. . . . = w'ersw [ec] O £ recursos _e A0y o

comunidad educativa un conjunto amplio vy . Imagen en Movimiento RS e iy g gt

diversificado de recursos de apoyo: 45.000 \ W e e
Ima’genes fl_]aS, 2.500 SOhIdOS de va rlada A 'Bﬂ' o e am- los estimular y faciitar el desarrollo de contenidos
._‘; |

educat?vos para los diferentes niveles y etapas
naturaleza, mas de 1.500 senales, asi como una I

importante variedad de imagenes en movimiento.

Estos recursos pretenden estimular y facilitar el

Senaléctica

Centro Masiona I de Informacién y Comunicacidn Educativa. C/Tommelaguna, 58, 28027 Madrid.

desarrollo de contenidos educativos para los s Einchn, Cue ) up o AP B S
diferentes niveles y etapas educativas.
http://iris.cnice.mecd.es/bancoimagenes

EDUCACION INFANTIL

MATERIALES PARA CICLOS FORMATIVOS A i b acTicA e coUCh S

DR R S GO 1 vl S 08 A

LA INFANCIA Y SU ATENCION EDUCATIVA

Formacion prOfeSional  UNIDAD | O.INTRODUCCION i
Desarrollo de recursos en linea para Ciclos LA G T e
Formativos de Educacion Infantil, Informacion y D i B o T
Comercializacidn turisticas, y Preimpresion y Artes '“:“
Graficas (con un moédulo de tratamiento de il e =
imagenes) .

B. Autoevaluacion
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ANEXO 11

/73 Bob the Builder - Microsoft Internet Explorer 3l La estética de la péglna

Bl es realmente atractiva y
tentadora. Invita a tocar
zonas sensibles
mediante los personajes
que aparecen a los lados
de Ila ventana. Esta

pagina ofrece la
posibilidad de
seleccionar una de las
casas y posteriormente
realizar una
interactividad.

http:// hi .

ment.com/bobthebuilder
A

——— .
1 sl oy m — \ [ . ~
" : ”" Clo G q,!—_ ' " r., L @ ol Ly f-::_ 4 Internet Explorer - -'a ESTUDIO TE:
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M= En este caso se nos
ofrece una imagen mas
moderna. El tipo de
dibujo (linea estética)
sin lineas

diferenciadoras,
cubismo en la figura,
tonos pastel. Puede
verse en:
http://www, lia.or

/index_edul.html

& L6

'4 Inicio B & W e 3 4 Internet Explorer 3]E5T|_|[:u1-:::u TECHICD .., S e

sabado
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MIMISTERIC |,
DE EDUCACIOM
¥ CIEMCIA

3 Divertitareas - Index - Microsoft Internet Explorer
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¢ fechive  Edicidn Wer  Fawvoritos

Hetramientas — Ayuda e

/ ) Blisqueda ‘\:'I\'S’ Favoritas @Multimedia @T i v ._;__ ) _| :‘i

: Direccion i@j http:fininos esmas, com,l'divertitareas,l' v! I

Vinculos ,El FI de Madrid El Agencia Espariola del ISEN Titulos g_] autares teatro g_] Cajamadrid él CAM Sur 'E.I Diccionario E.I diccionarios g_] Iberlibro g_] kiss fm

Copernic Agent ]

7 10EI Web _] ?F\mba @Hlstonal §]SEQU|mlento _?’ o | E—J

iNunca mas volveras a olvidar un cumpleanos!

mundos @
la tripulacion .Q‘
la jugar! é

ia crear! -ﬂ!-

iaver! <0z
ia oirl '(‘{:
&sabias que? @

divertitareds

locuritas @

directo a... | e-mail

& jJuega!
Eloamty -

chat | compras | o ayuda | registro o ‘

Televisa

NINOS

e

Muy interesante la
presentacion  por su
atractivo. Presenta un
mundo evasivo con
astronautas y
actividades variadas. En
http://ninos.esmas.com
/divertitareas/

Pedro Infante Pefalver
Valamontel@terra.es

151
Octubre de 2003


http://ninos.esmas.com/divertitareas/

Recurso educativo elaborado a través de los Convenios

RCTer Internet en la Escuela e Internet en el Aula, entre el MEC y
DE EDUCACION las comunidades autéonomas

FACIERED 2 Documento Estratégico del Proyecto.
Area de Lengua castellana de Primaria.

Para los alumnos y las alumnas es necesario desarrollar ilustraciones no tan esquematicas:

3 CHICOMANIA - Cuentitos - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Yer Fawvoritos  Herramientas  Avuda .#' ;# k3 - X
e Atrds - Q Ej @ |{'b p Bisqueda i\n‘? Favoritos e Multimedia @ @ - b‘; T D '3 E @ i
i Direccldn @ bt e, chicomania, comyCuentitns findes:, html V| Ir Ir = M:I
i i — i — o o 3 -
Winculos é] FI1 de Madrid é] Agencia Espariola del ISBN Titulos é] autores teatro é] Cajamadrid éj CAM Sur é] Diccionario éJ diccionarios & =
i Coperriic Agent I ,O |°EI Web ;I | :_? Arriba | e Hiskarial &]Seguimiento ||z 0 @ | E] Barra de resultados @ AL,
- -
% chicomgnia 2
la pdgina para los chic.os v 518 papls

..mientras

Mas cuentos...
=
=
[-] .
= @
= (QL_lgdan 1 elementa) Abriendo pagina Http:,l’,l’www:'chicoman_ia._c'nrﬁ,l’CL_lgntitns,l’LL_rnq.Htm... O Internet T
= - ] Il
Pag. 59 Sec. 6 5959 A S lcm L Cal, 1 GRE MCA EXT Espariol (Es 558
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