Internet en la escuela
 Unidad  My Friends: g_e_a_ 03b_ver01 
GALICIA

Friends

03b

ENFOQUE DE LA UNIDAD:

Objetivos: 

· La unidad pretende que el alumno pueda comprender y expresarse en inglés partiendo de actividades interactivas con una base lúdica, en un ambiente festivo y cercano a la realidad cotidiana de los alumnos de 2º ciclo de Primaria Así mismo se trata de desarrollar la capacidad de los alumnos de utilizar  expresiones en inglés que describen a sus amigos, indicar su edad, hacer preguntas para identificar personajes,  reconocer números, colores oralmente y mediante la escritura, sepa cómo  presentarse en inglés a los amigos así como  reconocer las expresiones que identifiquen a los otros compañeros.

· Además podrá describir básicamente las características de cada amigo mediante unas expresiones y un vocabulario sencillo propio de estas edades.

· Consolidar el aprendizaje del vocabulario y expresiones ya estudiadas en la clase diaria

· Desarrollar la capacidad de los alumnos para utilizar internet como fuente de aprendizaje aprovechando los recurso que que ofrece la red educativa.

Vocabulario:

FRIEND, HAIR, EYES, GIRL, BOY, TALL, SHORT, FAT ( OR STRONG ), SLIM, THIN, JACKET ( OR T-SHIRT OR SWEATER ) COLOURS, NUMBERS... con el fin de poder categorizar a los niños, y emplear esto en actividades de reconocimiento y juegos. También PRONOUNS I/SHE/HE, CANDLES, CAKE, BALLOONS, GIFTS ( PRESENTS ). 

Estructuras: 

HOW OLD ARE YOU? I AM ………YEARS OLD. Etc

I’m wearing a blue  T-shirt

He/she’s got blond hair and blue eyes

Otro vocabulario que se incluya, por continuidad o sintaxis, será despreciable a efectos de actividades.

RESUMEN DEL ENFOQUE:

Elliot asiste a la fiesta de cumpleaños de alguno de los personajes familiares.

Hay unas actividades de repaso de colores y números, aprovechando la existencia de regalos, globos, velas en la tarta, o invitados.

Este personaje presenta a sus amiguitos, diciendo: THESE ARE MY FRIENDS

y comienza a presentarlos con sus nombres y una somera descripción en tercera persona, usando THIS IS...., ayudándose del vocabulario. Algunos también pueden presentarse solos, para lo cual emplearán la forma I AM.... Estos pueden aparecer caminando, saliendo de un lado de la pantalla, parándose para la presentación, y saliendo por la otra esquina. En la descripción, se dice si es BOY o GIRL, su color de pelo, de ojos, y si es TALL/SHORT, y FAT/THIN. También puede describir su ropa: GREEN T-SHIRT.

Como refuerzo, algunos amiguitos pueden aparecer luego en la pantalla, y Elliot puede preguntar : WHO IS THIS? a lo que el personaje repasa sus características ante Elliot: SHE IS TALL... SHE IS THIN... SHE’S GOT BLUE EYES, BLACK HAIR.... (SHE’S WEARING A RED T-SHIRT ) IT’S ROSE !! Los colores que no encajan en el pelo u ojos, se pueden utilizar para la vestimenta, ej. PURPLE.

Luego se suceden actividades de reconocimiento, asociación, etc empleando estas premisas anteriores, como que el personaje le pida a Elliot que determine quién es tal o cual amiguito que desfila por la pantalla, utilizando apoyos visuales, como textos o dibujitos.

Alguna actividad en la que se formen equipos para jugar un partido o juegos de grupo, y a cada invitado se le asigna una T-SHIRT de un color, y con un número inscrito, entonces: WHO IS NUMBER 6? …

Actividades que taxonomicen a los amiguitos por color de pelo, complexión, color de ropa, niño/niña, etc ubicándolos en algún lado de la pantalla según van apareciendo o son citados.

Actividades de adivinación, tras dar una descripción del amiguito, Elliot ( el alumno ) debe escribir, o pinchar encima del nombre o del dibujo: IT IS A GIRL, SHE IS TALL, SHE IS THIN, SHE HAS BLACK HAIR... Elliot ( el alumno ) deduce que es ROSE, y la marca o escribe su nombre.

Actividades de unir con flechas tipo Clic, entre los amiguitos y sus descripciones, basándose en el color de pelo, ojos, etc

Quimeras, mezclando ojos de diferentes colores, pelo de diferentes colores, ropa, etc, que aparecerán en un menú, y son arrastrados al centro de la pantalla,  con lo cual el niño crea un nuevo personaje o amigo, al que le dará nombre, actividad que puede ser sugerida por Elliot, aportando este los colores etc, y el niño debe responder arrastrando lo correcto.

Actividades de colorear: caras ( pelo, ojos, piel ), ropa, etc con una paleta dispuesta en pantalla.

Actividades de ordenar personajes por el número de la camiseta, por estatura...

Juegos para cambiar alguna característica fisonómica, de ropa, de complexión etc de los niños ( máquinas que adelgazan, que hacen crecer, que tiñen el pelo y ojos, etc ). Por ejemplo, un surtido de personajes variopinto, y a la orden de TALL, o FAT, o THIN, se les debe dar alimentos, ponerlos a hacer ejercicio, colorear su ropa, etc

Rompecabezas.

Cuentos simples

etc

Canciones: Happy Birthday

PANTALLA ESCENARIO

Incluirá un área central para las actividades, y un área en “L” en el borde inferior izquierdo, similar a la actividad “MY PETS”.

Puede ser con adornos de fiesta de cumpleaños a la izquierda, en columna, con un contador por si se decide puntuar al niño y luego premiarlo con acceso libre a las actividades, o bien poder poner su nombre en un ranking, etc y una parte inferior también decorada, con un espacio-pantalla para mostrar mensajes, o  para que el alumno pueda escribir. Las transiciones serán animadas y con sonido o música, así como la introducción a la unidad.

También se podrá utilizar la pantalla ya usada en la unidad MY PETS con ligeras variaciones, como por ejemplo los marcadores ( en el caso de querer puntuar al alumno
	GUION de la UNIDAD 03b
My Friends
	Guión: 
	G_E_a_03b_v01

	Nº de Escena
	Objetos

de aprendizaje
	My  Friends
Objetivos: (identificarse, presentarse – números-colores)

G_E_a_03b_v01
	ELEMENTOS GRÁFICOS

	Escena

1
	Vocabulario:

Cakes, candles, balloms, toys, presents, sweets, chocolates, sandwiches, and guests

Personajes:

Elliot
Neil

Jackie

Rose

Betty

Conrad

(Si se prefiere pueden ponerse los mismo personajes que acudieron al cumpleaños de Jackie)

Expresiones
Who is ...

How old is ..

He/she is ..

	Contenidos textual de la escena:

“Neil está de cumpleaños. Si quieres descubrir la sorpresa que le han preparado, has de encender la luz “ 


	.  Ilustración:

Plantalla inicial en negro
la 1ª escena se ilumina y se muestra un cuarto  cubierto con guirnaldas y globos por el techo, paquetes de regalos colocados sobre una mesa, en una esquina se muestran distintos juguetes (Balón, bus, coche, tren).

Una banda cruza el techo del cuarto con la frase HAPPY BIRTHDAY o bien WELCOME TO THE PARTY!

Sobre la mesa destaca la tarta de cumpleaños con velas. Hay bandejas con caramelos, bombones y una bandeja de pasteles, y plato con bocadillos

.  Fotografía: 

.  Animación:

· Con cada palabra que sonará en alocución, se muestra, de modo muy dinámico cada  objeto nombrado.
· Cada amiguito de Neil aparece en la pantalla con una pequeña animación, saluda, indica su edad mostrandola con los dedos de las manos o indicando el número de su camiseta (caso de Betty)


	
	
	Descripción: 

ESCENA INICIAL:

· Es el cumpleaños de Neil y Elliot es el invitado especial.

· La escena puede aparecer con un pantallazo en negro, y un interruptor en una esquina, que el alumno/a accionará, con lo cual se ilumina la escena, descubriendo a los participantes del cumpleaños, que corean : Happy Birthday Neil !!

· Al iluminarse la habitación, Neil y Elliot quedan sorprendidos

· La escena va mostrando mediante un travelling los distintos objetos de aprendizaje enfocando y mediante zoom  se acercan los distintos objetos asociados a sus nombres en inglés y a las alocuciones correspondientes. 
· Neil exclamará ante lo que ven sus ojos: pasteles (cakes), velas (candles), globos (balloons), juguetes (toys), regalos (presents), caramelos (sweets) bombones (chocolates)  bocadillos (sandwiches)  invitados (guests), 

· Con cada palabra que sonará en alocución, se muestra, de modo muy dinámico, cada objeto nombrado. Por ejemplo: WOW ! CAKES ! y aparecerá la tarta. HEY !... AND CANDLES !! apareciendo las velitas.

Alocuciones

Nº de alocución

Wow! .... Cakes!

S_e_a_03b_01

hey !... and candles !!

S_e_a_03b_02

balloons
S_e_a_03b_03

wow!......   toys!

S_e_a_03b_04

presents

S_e_a_03b_05

umm! Sweets 

S_e_a_03b_06

Hmm! .... sandwiches

S_e_a_03b_07

chocolates

S_e_a_03b_08

And.... my friends!!

S_e_a_03b_09


	

	
	
	· Llega el turno a los amiguitos, y Neil los presentará a todos,  ante las preguntas de Elliot.  Estos pasan por delante de la pantalla con alguna animación. 
Elliot: “Hey... who is this?”   (S_e_a_03b_10)
Neil: “It’s Rose”                (S_e_a_03b_11) (esta aparece en pantalla y sonríe ) 

Elliot: “How old is she ?”        (S_e_a_03b_12)
Neil: “she is five years old”     (S_e_a_03b_13)  ( Rose lo indica con 5 dedos de la mano )   

Elliot: “Hey... Who is this?”   (S_e_a_03b_10)
Neil: “It’s Betty”               (S_e_a_03b_14)  (esta aparece en pantalla y sonríe )

Elliot: “How old is she ?”       (S_e_a_03b_12)
Neil: “she is eleven years old” (S_e_a_03b_15) (Betty lo indica mostrando el número de su camiseta)

Elliot: “and… Who is this ?”      (S_e_a_03b_16)
Neil: “It’s Conrad”              (S_e_a_03b_17) (este aparece en pantalla y saluda 

Elliot: “How old is he ?”         (S_e_a_03b_18)
Neil: “he is eight years old” (S_e_a_03b_19) (Conrad lo indica con 8 dedos de la mano)

Elliot: “ Oh….. is this Jackie?”      (S_e_a_03b_20)
Neil: “ Yes it is”               (S_e_a_03b_21) (estea aparece en pantalla y saluda 

Elliot: “How old is she ?”          (S_e_a_03b_10)
Neil: “she is seven years old     (S_e_a_03b_22) (Jackie lo indica con 7 dedos de la mano)


	

	
	
	Eventos: 

· La pantalla se muestra oscura y en la parte inferior derecha se muestra una botón indicando la luz. (puede ser algo gráfico p.e. un lámpara, un interruptor, una perilla que ilustrativa que indica que el alumno debe pulsar ese botón para poder iluminar la escena

· Al iluminarse la habitación, Neil y Elliot quedan sorprendidos

· La escena va mostrando mediante un travelling enfocando los distintos objetos y mediante zoom se van acercando  los distintos objetos asociados sus nombres escritos a su lado y a las alocuciones correspondientes: pasteles (cakes), velas (candles), globos (balloons), juguetes (toys), regalos (presents), caramelos (sweets) invitados (guests), 

· Posteriormente aparecen los invitados que entran  con una animación en la escena asociados al diálogo de Elliot que pregunta y Neil que le responde y se van de la escena con la misma animación

	

	
	
	· Finalizada la presentación de los amiguitos, tratan de jugar a algún juego, formar equipos, etc. = puede ser integrando a Elliot y Neil al grupo de amiguitos, y con sonido de fiesta: vasos, matasuegras, risas, correteos, etc, (S_e_a_03b_23) que se funden a silencio, mientras la imagen desaparece y con una animacioncilla, se pasa a la siguiente actividad. 
· No tiene por que ser una transición con contenido profundo, sino una simple pantalla de ruidos de fiesta, que se funden a negro
· Las pantallas informativas, de continuidad o narrativas, no tienen por qué llevar el borde en L necesario en las pantallas de actividades, pues no hay nada que puntuar, y así deja más espacio para las animaciones y la información. En las actividades volverá el borde en L con los marcadores etc.
· O (si se prefiere)….. Termina la presentación mostrando botón de avance para pasar a la escena siguiente.

	

	
	
	Alocuciones:

Ver  en la parte de explicación


	


	GUION de la UNIDAD 03b
My Friends
	Guión: 
	G_E_a_03b_v01

	Nº de Escena
	Objetos

de aprendizaje
	My  Friends
Objetivos: (identificarse, presentarse – números-colores)

G_E_a_03b_v01
	ELEMENTOS GRÁFICOS

	Escena

2
	· How old are you?

· I’m xx years old.

· Números 

· Personajes:


	Contenidos textual de la escena:

 LIGHT THE CANDLE ( enciende las velas )

(S_e_a_03b_24)

	.  Ilustración:

.  Fotografía: 

.  Animación:

ligero destello de las velas y de la cerilla o el mechero que sirven de encendedor para la velas

	
	
	Descripción: 

ESCENA:

· Aparece una tarta en el centro de la pantalla. 
· Una serie de velitas desperdigadas alrededor. 
· Una alocución pregunta: HOW OLD ARE YOU? (S_e_a_03b_25) a lo que otra voz responde: I AM SIX YEARS OLD. (S_e_a_03b_26)
· El niño tendrá que arrastrar tantas velitas como la edad del invitado, hacia la superficie de la tarta, con un cursor en forma de mano.
· La primera vela puede ser colocada de forma automática por la mano, para indicar al alumno lo que debe hacer, y esto puede ser una constante en aquellas actividades que lo permitan.
· Una vez colocado el supuesto número de velitas, una cerilla ( o un mechero de cocina ) aparece como cursor, y el niño tendrá que encender las velas. 
· Si ha acertado el número, las velas se encenderán y sonarán los acordes finales del HAPPY BIRTHDAY ( uno o dos compases ) (S_e_a_03b_27), apareciendo otra tarta, con una nueva secuencia.
·  Si no acierta, al aproximar el encendedor sólo se emite un sonido de fallo (S_e_a_03b_28), desaparecen las velas y se repite la alocución. Si falla otra vez, se da la solución y se pasa a otro número (secuencia).
· Los sonidos para los intentos fallidos o erróneos, conviene que no sean demasiado duraderas, ni estimulantes, por no decir nada. Llega con un sonido corto y neutro o una alocución que diga NO, 
SECUENCIAS :  ALOCUCIONES      y     TEXTO

(S_e_a_03b_29)
I’m six years old

(S_e_a_03b_30)
I’m eleven years old

(S_e_a_03b_31)
I’m eight years old

(S_e_a_03b_32)
I’m five years old

(S_e_a_03b_33)
I’m ten years old

(S_e_a_03b_34)
I’m four years old

(S_e_a_03b_35)
I’m seven years old

 
	

	
	
	Eventos: 

· Las secuencias aparecen de forma automática asociadas a una alocución en off con la correspondiente expresión escrita (en la pantalla de texto inferior)  indicando la edad del personaje.
· Una vez que el alumno/a ha colocado las velas sobre la tarta, aparece una cerilla (o un mechero similar a los de butano para que el alumno lo acerque a cada vela y hace un clic para encender cada vela) que, si ha acertado el número de velas acorde a los años de la alocución, queda encendida mostrando ligeros destellos. 
· Si el alumno no ha colocado el número de velas correctamente, la vela no se enciende (o el mechero emitirá un sonido de error) cuando el alumno trate de  encender la primera vela.
· El avance de secuencia se produce cuando el niño logra acertar y encender el número de velas adecuado.
· Terminada las secuencias, se muestra BOTÓN DE AVANCE para pasar a la escena siguiente.
· El ratón se transforma en mano para coger las velas y llevarlas a la tarta y pasados unos segundos se transforma en cerilla o mechero para encender las velas de la tarta.

	

	
	
	Alocuciones:

Desde la (S_e_a_03b_24) hasta la (S_e_a_03b_35)

	


	GUION de la UNIDAD 03b
My Friends
	Guión: 
	G_E_a_03b_v01

	Nº de Escena
	Objetos

de aprendizaje
	My  Friends
Objetivos: (identificarse, presentarse – números-colores)

G_E_a_03b_v01
	ELEMENTOS GRÁFICOS

	Escena

3
	Personajes:

Colour ...

.....is.....

....are....


	Contenidos textual de la escena:

 Pantalla de continuidad: hacia la escena 3
· Los niños jugando y comiendo en la sala en ambiente festivo. Travelling hacia Neil y Elliot. 

Neil dice:

 “OH, BALLOONS, I LOVE BALLOONS, LETS PLAY WITH THE BALLOONS !!”
(S_e_a_03b_36)

· La pantalla se va difuminando en imagen y a silencio suena voz en off
Voz en OFF:

“COLOUR THE BALLOON” 
(S_e_a_03b_37)


	.  Ilustración:
· La pantalla de actividad muestra una escena con 25 globos sin color que se disponen por el escenario.
· En la parte inferior aparecen alineados los botes con pintura de los 11 colores diferentes.

· Además tenemos un pincel asociado a los movimientos del ratón para poder mojarlo en los botes de pintura y luego hacer clic sobre los globos.
.  Fotografía: 

.  Animación:



	
	
	Descripción: 

ESCENA: COLOUR THE BALLOONS
· Consiste en colorear globos atendiendo al número y color indicado en una alocución. 
· Una pantalla con numerosos globos en silueta. 
· En la parte inferior se disponen los botes de pintura con los distintos colores y una brocha o pincel para que el alumno pueda mojarla del color que necesite.
· Una voz pide COLOUR THREE BALLOONS GREEN o también THREE BALLOONS ARE GREEN  y el niño coloreará el número indicado de globos, que una vez completado, ascenderán al cabo de un rato ( o al presionar un botón de TEST ), saliendo de la pantalla con algún sonido divertido. Será una actividad de una sola pantalla, y rápida, de repaso de colores y números
· ALOCUCIONES
Colour three balloons green

Two balloons are red

A balloon is purple

Four balloons are grey

Colour three balloons pink

One balloon is black

Five balloons are brown

Six balloons are yellow


	

	
	
	Eventos: 
Coloreado el número de globos solicitado, después de un instante o tras pulsar el botón de TEST,  estos ascienden y salen por la parte superior de la pantalla. 
	

	
	
	Alocuciones:

Desde la (S_e_a_03b_36) a la  (S_e_a_03b_45)
	


	GUION de la UNIDAD 03b
My Friends
	Guión: 
	G_E_a_03b_v01

	Nº de Escena
	Objetos

de aprendizaje
	My  Friends
Objetivos: (identificarse, presentarse – números-colores)

G_E_a_03b_v01
	ELEMENTOS GRÁFICOS

	Escena

4
	Personajes:

Elliot
Neil

Jackie (7)

Rose (5)

Betty (11)

Conrad (8)

	Contenidos textual de la escena:

Pantalla de continuidad: hacia la escena 4
· Los niños jugando y comiendo en la sala en ambiente festivo. Travelling hacia Neil y Elliot. 

Elliot dice:

 “Hey, Who is sthis??” (S_e_a_03b_46)

Neil responde:

“Oh Elliot, Lets see!” (S_e_a_03b_47)

La pantalla se va difuminando y a silencio


	. Ilustración:
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.  Fotografía: 

.  Animación:



	
	
	Descripción: 

ESCENA : GUESS THE GUEST  (Adivina el invitado)
· Para probar si Elliot se acuerda de los amiguitos, Neil lo pone a prueba.

· Aparecen cinco personajes en la pantalla parte superior ( algunos pueden ser conocidos, otros de relleno, aunque es irrelevante ) y una silla en la parte inferior o una esquina.

· Neil, situado en un lateral, describe a uno de ellos: SHE IS TALL ( hay tres personajes femeninos altos ) SHE HAS GOT BLACK HAIR ( dos personajes tienen pelo negro ) AND SHE IS WEARING A BLUE T-SHIRT ( sólo una lleva camiseta azul, que será la que el niño seleccione arrastrándola a la silla). 
· La voz de NEIL asentirá con una exclamación, y dirá el nombre y/o describirá a la niña: YES ¡! SHE IS TALL, she has (got) BLACK HAIR, AND SHE’S WEARING A BLUE T-SHIRT ! IT’S BETTY ¡ 
· La amiguita se moverá con una animación (saludando con la mano o algún gesto) y se puede repetir la actividad 4 veces más con otros 4 personajes 
· Si sienta al personaje equivocado, Neil exclamará OH NO ¡  TRY AGAIN! (O bien indicando en lo que falló SHE IS NOT TALL/SHORT...,) y el personaje vuelve a su sitio.

	

	
	
	· ALOCUCIONES

She is tall. She has got black hair and she’s wearing a blue T-shirt.

yes ¡! she is tall, she has (got) black hair, and she’s wearing a blue t-shirt ! IT’S BETTY ¡ 
He is fat. He has got blond hair and he is wearing green trousers

yes ¡! he is fat, she has (got) blond hair hair, and he’s wearing green trousers ! IT’S CONRAD ¡

She is short. She has got brown hair and she’s wearing a pink dress.
Yes!! She is short. She has got brown hair and she’s wearing a pink dress. IT’S ROSE!

She is short. She has got black hair and she’s wearing a yellow T-shirt.
Yes!! She is short. She has got black hair and she’s wearing a yellow T-shirt. IT’S JACKIE!

NO! Try again!


	

	
	
	Eventos: 

· Neil describe el personaje a la vez que va apareciendo el texto encima. Este texto queda en la pantalla hasta que el alumno logra sentar en la silla el personaje descrito.

· Si acierta se produce la confirmación de Neil diciendo las alocuciones de confirmación Yes! ........

· Tras la alocución de confirmación se produce una pequeña animación del personaje descrito (saludo, algún movimiento, etc)

· Si no acierta, el personaje no se sienta en la silla y vuelve a su posición inicial. Al tiempo que Neil exclama: NO! TRY AGAIN. (o bien la misma expresión en forma negativa). Si falla al 2º intento se resuelve de forma automática y avanza a otra presentación.

· A continuación aparece otra descripción de personaje.

· Finalizada la actividad SE MUESTRA BOTÓN DE AVANCE

	

	
	
	Alocuciones:

 Desde la (S_e_a_03b_46) hasta la  (S_e_a_03b_56)


	


	GUION de la UNIDAD 03b
My Friends
	Guión: 
	G_E_a_03b_v01

	Nº de Escena
	Objetos

de aprendizaje
	My  Friends
Objetivos: (identificarse, presentarse – números-colores)

G_E_a_03b_v01
	ELEMENTOS GRÁFICOS

	Escena

5
	Personajes:


	Contenidos textual de la escena:

Pantalla de continuidad: hacia la escena 5
· Los niños jugando y comiendo en la sala en ambiente festivo. Uno de los invitados sugiere un juego. 

El Conrad  dice:

 “LET’S MAKE TEAMS” (S_e_a_03b_57)

La pantalla se va difuminando y a silencio


	.  Ilustración:

.  Fotografía: 

.  Animación:



	
	
	Explicación: 

ESCENA :  LETS MAKE TEAMS


· En la pantalla aparecen 2 grandes diagramas, y múltiples personajillos de colores con camisetas de números. La actividad consiste en clasificar los invitados según indican los diagramas: por color, por edad, por características etc 

· En una de las partidas podemos ver DOS diagramas, uno con la etiqueta FAT (strong) y otro con THIN. 

· El jugador (alumno) arrastra cada personajillo al diagrama que le corresponde según su complexión.

· Una vez clasificados, se pulsa el botón START para que comience un juego simulado entre estos equipos: podría ser, por ejemplo, el escondite = Tras clasificarlos, que es lo vital en la actividad, aparecen unos objetos tipo paredes, muebles, etc alrededor de los diagramas, que pueden desaparecer tras la clasificación, y simplemente, se vería una animación sin demasiado detalle del juego del escondite. Al cabo de unos segundos se fundiría el vídeo hasta que desaparecen, y el audio a silencio, y vuelta a empezar o siguiente actividad. Este juego simulado no tiene importancia, puede ser una carrera personajes que salen con alboroto del diagrama intentando coger una pelota que bota, o cualquier tontería que funcionará de modo automático, sin la intervención del alumno, sería sólo como confirmación de que la clasificación es correcta. Finalmente todo se FUNDE Y DESAPARECE dando paso a la siguiente serie.
	

	
	
	· SERIE 2.............................

2 Diagramas

[image: image4.png]


[image: image5.png]&

SHRT

CLOTHES [ Q

~H





· SERIE 3 ...........................

2 Diagramas



	

	
	
	Eventos: 

· El alumno ha de coger cada personaje y llevarlo al diagrama adecuado.

· Si acierta, el personaje se queda dentro del diagrama.

· Si falla, el personaje no permanece en el diagrama, SE ESCUCHA  sonido de ERROR (no!, try again) (S_e_a_03b_56)

·  y se vuelve a su posición de origen.

· Al terminar la clasificación, el alumno pulsa el botón de START para simular el juego de los equipos.

· Se mantiene el juego mezclado con alboroto de niños unos instantes y se va difuminado hasta silencio y aparece otra serie.

· Finalizada la 3 serie, se muestra BOTÓN DE AVANCE


	

	
	
	Alocuciones:


	


	GUION de la UNIDAD 03b
My Friends
	Guión: 
	G_E_a_03b_v01

	Nº de Escena
	Objetos

de aprendizaje
	My  Friends
Objetivos: (identificarse, presentarse – números-colores)

G_E_a_03b_v01
	ELEMENTOS GRÁFICOS

	Escena

6
	Números: 

1---11

12--20

Personajes:


	Contenidos textual de la escena:


	.  Ilustración:

.  Fotografía: 

.  Animación:



	
	
	Explicación: 

ESCENA :  THE TRAIN   (Actividad de series de números)
· El alumno debe ordenar los niños, que como siempre aparecerán revueltos en la parte superior de la pantalla, o van apareciendo poco a poco, “Juego de la conga”
· En la parte inferior de la pantalla, se muestra el comienzo y el final de la serie (conga) con los 2 números escritos en  horizontal o vertical 
· El alumno debe coger los niños y colocarlos uno tras otro de forma seriada acorde con el número de su camiseta escrito en letra y se hará sujetándolos con un cursor tipo mano, y arrastrándolos al lugar adecuado, para formar una cadena tipo conga. 
· Al coger un niño, se escucha su numero con la alocución correspondiente.
· Una vez concluida la serie ordenada (la Conga) de niños, se moverá con una animación tipo tren, es decir, los niños se agarran por sus cinturas y se desplazan por la pantalla de un modo gracioso o incluso hilarante, como confirmación de que la actividad ha sido resuelta, y como premio. 
· No tienen por qué aparecer todos los números, sino cinco o seis, y el alumno tendrá que ordenarlos del primero al último. 
· Por ejemplo, aparece el niño con camiseta indicando el FOUR, y así números correlativos hasta el NINE ( o el rango de números que decidamos, dentro del tope que impongamos en el vocabulario… se puede pensar en introducir hasta el 20), que el alumno pondrá en fila, ordenándolos, tras lo cual se sucede la animación del tren, con sonidos adecuados, y la conga desaparece fuera de la pantalla. 
· Si los niños no están ordenados adecuadamente, el personaje no se une a la conga (con sonido de error (no!, try again) (S_e_a_03b_56) y vuelve a su sitio. 
· Después del 2º fallo EN ORDENAR un PERSONAJE, se coloca el correspondiente en la conga de forma automática lo que le permite al alumno continuar ordenando la serie.
	

	
	
	SERIE 1:



SERIE 2:


SERIE 3:


SI SE COMIENZA A TRABAJAR NÚMEROS DEL 12  al 20

SERIE 4:




SERIE 5:



SERIE 6:




· Los niños han de llevar escrito en su camiseta los números en letra (mayúscula). 

· Si se desea se le puede activar la  AYUDA  para que el alumno/a pueda pulsar en ella y ver los números (dígitos) en tamaño grande y debajo en letra mayúscula. Esto es necesario si queremos introducir el nuevo rango de números = del 12 al 20. Con este juego lo podrá aprender de modo muy fácil y por descubrimiento personal.

· En la ayuda puede pulsar un número y escuchar su pronunciación.

ALOCUCIONES:



	

	
	
	Eventos: 

· Cada vez que se pulsa en un niño para cogerlo y llevarlo a la conga, se escucha su alocución.

· Si es el niño con el número adecuado para la serie ordenada, se queda cogido al niño anterior.

· Si no es el niño adecuado para el orden de la serie, no se une a la conga (con sonido de ERROR(NO, NO!, try again) (S_e_a_03b_56)  y vuelve a su posición de origen.

· Terminada la serie ordenada de forma correcta, los niños se cogen por la cintura y se desplazan por el escenario simulando un tren  serpenteante y con tono gracioso, bullicio, etc ... que sale por un lateral de la pantalla

· TERMINADA LA actividad se muestra BOTÓN DE AVANCE


	

	
	
	Alocuciones:

Desde la ( (S_e_a_03b_57) hasta la (S_e_a_03b_67) 

 si se amplia el rango de números desde el 12 al 20 hasta la alocución  (S_e_a_03b_77)

	


	GUION de la UNIDAD 03b
My Friends
	Guión: 
	G_E_a_03b_v01

	Nº de Escena
	Objetos

de aprendizaje
	My  Friends
Objetivos: (identificarse, presentarse – números-colores)

G_E_a_03b_v01
	ELEMENTOS GRÁFICOS

	Escena

7
	Colours

Tall, short, fat, thin

Personajes:


	Contenidos textual de la escena:


	.  Ilustración:

Ver detalles de la máquina en el archivo de pantallas


.  Fotografía: 

.  Animación:



	
	
	Descripción:  (ACTIVIDAD DE WRITING)
ESCENA : THE MAGIC MACHINE ¡!!  (S_e_a_03b_78)
· En el centro de la pantalla aparece una misteriosa máquina con aspecto divertido.
· Bajo ella, un espacio para escribir datos que solicitará. A cada dato solicitado, el alumno escribirá lo que corresponda, presionando luego un botón ( SUBMIT o Ready ) con lo que la máquina hará ruidos y luces. 
· Lo que solicita la máquina en cada momento, son características para crear un personaje, entonces solicita HAIR (EL mando HAIR permanece iluminado o intermitente para indicarle al alumno que la máquina solicita este dato): 
· El niño introducirá un color escribiendo con el teclado (para ello puede ver en la parte superior las sugerencias que le ofrece la máquina a modo de AYUDA = black, blond, brown, green). 
· Luego se ilumina el mando de BODY: el alumno introducirá una característica ( estas pueden ser sugeridas por la máquina, en una pantalla, haciendo rotar TALL, FAT, THIN, SHORT). 
· Finalmente la máquina puede solicitar CLOTHES: (Aquí la máquina sugiere aleatoriamente a cada entrada una de estos items =  T-shirt, sweater, trousers, dress) a lo que el alumno escribirá un color. (green, red, yellow, blue, orange, black, purple, brown, white)
· La máquina entonces ya cuenta con datos suficientes como para producir el personaje solicitado, que aparece por una puerta, o bien al elevarse la máquina. Saluda, y una alocución puede describirlo también. Esta actividad se pondrá 3 veces. 
· Para indicar al alumno lo que debe hacer, podemos hacer que la máquina trabaje en demo al principio, escribiendo ella misma las características. Luego la mano-cursor puede pulsar el botón de inicio para generar el personaje, tras lo cual el alumno ya sabrá como actuar.

	

	
	
	Eventos: 

· Al abrir la pantalla se muestra la máquina y se activa una demo que indica como realizar la actividad.

· Los datos son solicitados iluminándose  el botón o mando correspondiente: primero  se ilumina HAIR mientras los otros están apagados. Al tiempo se activa la parte superior de la máquina que ofrece la AYUDA con las distintas sugerencia en forma rotatoria. Además el cursor permanece parpadeando en la casilla correspondiente a HAIR para que el alumno escriba la palabra, elegida entre las sugeridas por la máquina) con el teclado.

· Si el alumno escribe la palabra correctamente, se queda en la casilla y se ilumina el botón o mando de BODY

· Si falla, la palabra desaparece de la casilla y el cursor vuelve a parpadear en el inicio de dicha casilla.

· Finalmente se ilumina el último botón solicitando color de CLOTHES COLOUR. Aquí la máquina elige una prenda aleatoriamente de estas (T-shirt, sweater, trousers, dress). El alumno debe escribir el color.

· Cuando tenga los 3 campos cubiertos adecuadamente, se ilumina el botón de READY y el botón START para indicar que ya está lista la máquina para sacar el personaje solicitado. PULSA EL BOTÓN START

· Se producen algunos ruidos de la máquina y sale el personaje por un lateral de la máquina SALUDANDO y desplazándose por el lateral de la pantalla o quedando en un lado.


	

	
	
	Alocuciones:

- Ruido de máquina trabajando y con movimiento de vibración de toda la máquina (S_e_a_03b_79)

	


	GUION de la UNIDAD 03b
My Friends
	Guión: 
	G_E_a_03b_v01

	Nº de Escena
	Objetos

de aprendizaje
	My  Friends
Objetivos: (identificarse, presentarse – números-colores)

G_E_a_03b_v01
	ELEMENTOS GRÁFICOS

	Escena

8
	Personajes:


	Contenidos textual de la escena:


	.  Ilustración:

· Elliot vestido de DR. Frankesntein con bata blanco con una  jeringa en mano y utensilio de quirófano rudimentario.

· 4 caras con diferente color de pelo (rojo, azul, rosa, rubio)

· 4 formas de cuerpo (gordo, delgado, alto, bajo)

· Utensilio electrónico con interruptor para dar vida al personaje nuevo que se forme con la combinación de formas.

.  Fotografía: 

.  Animación:

· Elliot entrando en la escena entre chispas, luces, tayos y truenos.

· Movimiento de la campana de electrodos emitiendo luces, chispas, flujo eléctrico,...

· El monstruo sale caminando por un lateral



	
	
	Explicación: 

ESCENA : Dr ELLIOSTEIN
· En la pantalla aparece Elliot por la parte inferior izquierda con una bata blanca. Hace de Dr. Frankenstein y entre rayos y truenos, entra por una puerta con una jeringa en una mano y en la otra una sierra o un utensilio de quirófano y nos presenta esta actividad-juego. y dice LET’S PLAY!. (S_e_a_03b_80) 

· Aparece la pantalla de la actividad, y en el centro aparece una plantilla con la silueta de una persona, conectada a una campana de electrodos, unidos por cables a un interruptor a la derecha de la pantalla.

· Abajo y en lateral derecho, aparecen 4 cuerpos sin cabeza, uno grueso, y otro fino, uno alto y otro bajo con texto asociado a cada u no de ellos. (FAT, THIN,TALL,SHORT). Que aparecerá en la PANTALLA DE TEXTO cuando se pase con el ratón sobre cada una de las partes del cuerpo así como las distintas cabezas

· En el lateral derecho se muestran  4 cabezas con diferente color de pelo (ROJO, AZUL, RUBIO, ROSA). Al pasar con el ratón sobre cada una, se muestra el escrita en el cuadro de texto.

· Entonces una alocución dice: FAT. Con lo que  el alumno debe arrastrar el cuerpo grueso hacia la camilla.

· Luego, si el alumno ha seleccionado el cuerpo acorde con la alocución y lo sitúa en la silueta central, SE OIRÁ la siguiente alocución que dice, por ejemplo : RED HAIR, a lo que el alumno arrastrará la cabeza adecuada. 

· Entonces, tendrá que accionar el interruptor, que simula dar corriente al "monstruo", encendiéndose los electrodos con luces de colores y sonidos eléctricos ( muy breve ), y se escucha una voz grave que describe el pelo y el cuerpo del monstruo: FAT, AND RED HAIR, GREAT !!! 
· Entonces el monstruo abre los ojos, y sale caminando y se repite la actividad con otra demanda. 
	

	
	
	· Si no acierta, la parte equivocada desaparece: BLUE HAIR?? OHH NOOO!! , y vuelven a aparecer las opciones abajo, con la repetición de la alocución, para que el niño corrija: RED HAIR !

· La actividad se repite 4 veces con distintas posibilidades.

· El cursor será una mano.
ALOCUCIONES: 

   BOY SHAPE                               HAIR COLOUR
FAT

(S_e_a_03b_80)
RED HAIR

(S_e_a_03b_84)
THIN

(S_e_a_03b_81)
BLUE HAIR

(S_e_a_03b_85)
SHORT

(S_e_a_03b_82)
PINK HAIR

(S_e_a_03b_86)
TALL

(S_e_a_03b_83)
BLOND HAIR

(S_e_a_03b_87)
RESPUESTAS AFIRMATIVAS:

Fat and red hair  GREAT!!

(S_e_a_03b_88)

thin and blue hair  GREAT!!


(S_e_a_03b_89)

short and pink hair  GREAT!!


(S_e_a_03b_90)

tall and blond hair  GREAT!!


(S_e_a_03b_91)

Repuesta a ERROR simplificada:

OHH, NOOO! (S_e_a_03b_92)

	

	
	
	Eventos: 

· Al pasar con el ratón sobre cada una de las partes del cuerpo, se muestra  la expresión escrita  equivalente en el cuadro de texto.

· El alumno arrastra la parte solicitada por la voz y la pega en la silueta central (máquina de electrodos)

· Al accionar el interruptor que simula dar corriente al "monstruo", se encienden los electrodos con luces de colores y sonidos eléctricos ( muy breve ), y se escucha una voz grave que describe el pelo y el cuerpo del monstruo creado.
· Entonces el monstruo abre los ojos, y sale caminando 
· Finalmente se repite la actividad con otra demanda.
· Terminada la serie se muestra BOTÓN DE AVANCE

	

	
	
	Alocuciones:

Ver  Cuadro de alocuciones.


	


	GUION de la UNIDAD 03b
My Friends
	Guión: 
	G_E_a_03b_v01

	Nº de Escena
	Objetos

de aprendizaje
	My  Friends
Objetivos: (identificarse, presentarse – números-colores)

G_E_a_03b_v01
	ELEMENTOS GRÁFICOS

	Escena

9
	Personajes:


	Contenidos textual de la escena:  

ACTIVIDAD DE REFUERZO 1
Pantalla de continuidad: hacia la escena 9
· Los niños jugando y comiendo en la sala en ambiente festivo. Travelling hacia Neil y Elliot. 

Elliot dice:

 “Hey, let’s open the parcels??” (S_e_a_03b_93)

La escena se difumina y se cambia a silencio y aparece la pantalla de la escena 9


	.  Ilustración:

.  Fotografía: 

.  Animación:

Los paquetes se desenvuelven, se abren la caja y sale su contenido con un leve movimiento.



	
	
	Explicación: 

ESCENA :  GIVE A GIFT ( da un regalo )
· Personajes en la parte superior NUMERADOS con letra. Paquetes en la inferior, numerados con dígito. 

· Hay que adivinar quien hizo cada regalo.

· La pista es que los números de las camisetas y los regalos casan. 

· El alumno sólo tiene que unir cada invitado con su regalo mediante una flecha que aparece haciendo clic en un personaje y a continuación en un paquete de regalo. Este se abrirá, si es acertado con sonido de ABRIR REGALOS, mostrando su contenido ( muñecas, trenes, etc ) con una ANIMACIÓN.

· Si no se corresponden los números del personaje y del paquete la flecha desaparece con sonido de ERROR.

· ALOCUCIONES:



	

	
	
	Eventos: 

· Al pasar el ratón sobre cada personaje suena la alocución del número correspondiente.

· Al picar en un personaje se traza una línea que une personaje con el paquete que se elija

· Si hacen pareja, se queda la  flecha uniendo personaje con regalo.

· Entonces el paquete se abre y muestra su contenido con  una animación

· Terminada la actividad, se muestra BOTÓN DE AVANCE
· 
	

	
	
	Alocuciones:

 (S_e_a_03b_58) hasta la   (S_e_a_03b_65)

	

	GUION de la UNIDAD 03b
My Friends
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de aprendizaje
	My  Friends
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	Escena
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	Personajes:


	Contenidos textual de la escena:  

ACTIVIDAD DE AMPLIACIÓN 1 

Voz en off dice:

 “let’s make puppets” (S_e_a_03b_94)


	.  Ilustración:

- Fotografía: 

.  Animación:

· Cada marioneta  sale de la máquina, se pone en pie, se describe y se desplaza hacia un lateral de la pantalla donde permanece quieta. 



	
	
	Explicación: 

ESCENA: MAKING PUPPETS  ( fabricando muñecos )
· Aparece en la pantalla una máquina con una especie de boca de buzón en la parte superior.
· Encima y en abanico, se disponen unas etiquetas correspondientes a los colores: brown, red, black, yellow (blond) y una alocución dice: CHOOSE THE HAIR COLOUR ! (S_e_a_03b_95)
· El niño arrastra una etiqueta al buzón, y la máquina hace una animación como de digerir con luces y demás, que en el caso de no ser la etiqueta adecuada, escupirá después de la animación, con algún sonido que acompañe el gesto  (S_e_a_03b_96). En este caso las luces se ponen en rojo parpadeando.
· Aparecerán luego cuatro secuencias más con etiquetas, para seleccionar T-SHIRT COLOR, ( aquí pueden aparecer las etiquetas PURPLE, PINK, BLUE, GREEN ) otra para seleccionar la altura  etiquetas TALL, SHORT, THIN y FAT), otra secuencia para elegir sexo (BOY, GIRL). 
· Tras arrastrar las etiquetas correspondientes en cada secuencia con sus alocuciones, y la animación de la máquina, aparecerá un personaje con movimientos robóticos, un muñeco, con las características seleccionadas, que mientras se presenta, se describirá en voz alta: HELLO, I AM SUZIE, I have got  BROWN HAIR, and a RED T-SHIRT, (S_e_a_03b_97) tras lo cual, desaparece, dejando la máquina preparada para otro muñeco.

	

	
	
	· Alocuciones


[image: image2.png]


    (Secuencia 1)

choose the hair colour
(S_e_a_03b_95)
Brown            (S_e_a_03b_96)
red                 (S_e_a_03b_97)
black              (S_e_a_03b_98)
yellow(blond)  (S_e_a_03b_99)
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    (Secuencia 2)
choose the T-shirt colour
(S_e_a_03b_100)
PURPLE               (S_e_a_03b_101)
PINK                   (S_e_a_03b_102)
BLUE                  (S_e_a_03b_103)
GREEN                (S_e_a_03b_104)

(Secuencia 3)

aparece de inmediato tras elegir etiqueta de la secuencia anterior
FAT

(S_e_a_03b_80)
THIN

(S_e_a_03b_81)
SHORT

(S_e_a_03b_82)
TALL

(S_e_a_03b_83)
(Secuencia 4) 

aparece de inmediato tras elegir etiqueta de la secuencia anterior

Boy  ( S_e_a_03b_105)
Girl   (S_e_a_03b_106)
Respuesta de la 1ª marioneta

(si elige girl)
Hello, I am Suzie. I have got brown hair and a red T-shirt ( S_e_a_03b_106)
Respuesta de la 2ª marioneta  

(si elige boy)
Hello, I am Joseph I have got black hair and a pink T-shirt (S_e_a_03b_107)
Respuesta de la 3ª marioneta

(si elige girl)
Hello, I am Linda. I have go blond hair and a blue T-shirt   (S_e_a_03b_108)

	

	
	
	Eventos: 

· La 1ª secuencia aparece de forma automática. Tras una leve pausa se oye la alocución solicitando elegir una etiqueta de color de pelo.

· Las demás secuencias aparecen después de que la máquina ha admitido la etiqueta que solicita tras ligeros movimientos de la máquina simulando deglución.

· Si no es la etiqueta acorde con la solicitada por la alocución, la máquina la devuelve (no la traga) y vuelve a su posición de origen con algún sonido. (S_e_a_03b_96)
· Tras arrastrar las etiquetas correspondientes en cada secuencia con sus alocuciones, y la animación de la máquina, aparecerá un personaje con movimientos robóticos, un muñeco, con las características seleccionadas, que mientras se presenta, se describirá en voz alta
· La marioneta sale por un lateral de la máquina con movimiento y se sitúa a un lado donde permanece quieta.
· A continuación aparece la siguiente  secuencia. 
· El alumno podrá escuchar la descripción de cada marioneta PULSANDO SOBRE ELLA: hello, I am .......
· Terminadas las secuencias se muestra BOTÓN DE AVANCE
· 
	

	
	
	Alocuciones:
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	Personajes:


	Contenidos textual de la escena:  

ACTIVIDAD DE REFUERZO 2
" MATCH THE PAIRS”   (S_e_a_03b_109)

	.  Ilustración:

.  Fotografía: 

.  Animación



	
	
	Explicación: 

ESCENA :  ( da un regalo )
· Se trata de repasar el nuevo vocabulario de la unidad mediante un memory game.

· Se muestra en la pantalla un tablero con 18 cartas boca abajo que el alumno ha de ir picando sobre ellas y tratar de emparejar cada dibujo con su correspondiente carta que contiene la palabra escrita. 

· Cada carta va asociada a su alocución correspondiente.

· Si forman pareja, las cartas quedan boca arriba.

· Si no forman pareja, las cartas se vuelven boca abajo.

· PROPUESTA DE VOCABULARIO Y DIBUJOS 

1. Tshirt    (Camiseta) (S_e_a_03b_110)
2. Sándwich  (bocadillo) (S_e_a_03b_114)
3. Balloons  (Globos)

4. (S_e_a_03b_111)
5. Chocolates  (bombones) (S_e_a_03b_115)
6. Candles  (velas) (S_e_a_03b_112)
7. Present  (regalo) (S_e_a_03b_116)
8. twenty  (20) (S_e_a_03b_113)
9. Sweets  (caramelos) (S_e_a_03b_117)
10. Twelve (12) (S_e_a_03b_69)

	

	
	
	Eventos: 

· Cada vez que el alumno voltee una carta se podrá escuchar su nombre.
· Al voltear la 2ª, si forman pareja, se quedan boca arriba
· Si no forman pareja, se vuelve a poner boca abajo.
· Terminada todo el tablero, se muestra BOTON DE AVANCE
· Cada carta llega asociada su alocución correspondiente.
· El cursor se transforma en MANO.

	

	
	
	Alocuciones:

Ver cuadro de propuesta de vocabulario y dibujos
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	Contenidos textual de la escena:  

ACTIVIDAD DE AMPLIACIÓN 2 : Writing activity

" Lo has hecho muy bien. Si quieres avanzar más, puedes intentar resolver este ejercicio escribiendo con el teclado del ordenador.”   (S_e_a_03b_118)
	.  Ilustración:

 Serie 1:

Serie 2:

Serie 3:

.  Animación:

Elevación de globos

      

	
	
	Explicación: 

ESCENA :  
· Aparecen series de dibujos para practicar la escritura del vocabulario objeto de aprendizaje de esta unidad.

· 1ª serie muestra en pantalla 3 personajes en fila con diferentes características (COLOR DE PELO), y bajo ellos unas líneas para escribir con el teclado. Hay tantos espacios como letras tiene la palabra. El primero aparece ya escrito, por ejemplo BLOND  lo que da pie al alumno a continuar

· El alumno/a puede acudir a la AYUDA donde podrá ver el dibujo y la palabra escrita.

· Como variante se pueden poner las letras sueltas de cada palabra debajo de la línea de texto, lo que podría servir de ayuda para el alumno/a.

· El alumno deberá completarlo cada palabra  observando detenidamente al personaje. Si titubea, hará pruebas escribiendo palabras, que simplemente desaparecen si están mal, y aparecerá la palabra correcta al tercer fallo, sin más complejidad.

· 2ª serie aparecen los mismos personajes. Se pide describir el color del pantalón Y el alumno procede de la misma manera que en la anterior serie.
· 3ª serie: Aparecen 4 manojos de globos de colores unidos por una cuerda a una etiqueta debajo para completar el número de globos de cada manojo. El alumno deberá rellenarlas con el número adecuado,
· Cuando el alumno escriba correctamente la palabra  (número de globos en letra) estos pueden explotar, o ascender al cielo. 

· Se puede optar a poner las letras de cada número desordenadas debajo de cada etiqueta a modo de ayuda o bien que el alumno tenga que arrastra las letras al lugar adecuado de la etiqueta.

	

	
	
	Eventos: 

Ver descripción de la escena
	

	
	
	Alocuciones:

· Completada cada palabra,  se puede poner la alocución correspondiente. 
	


NINE





THREE





EIGHTEEN





TWENTY





Boys with black hair





Girls  with blond hair





short girls





Tall boys





TWELVE





ELEVEN





ONE





SEVEN





EIGHT





TWELVE





SIX





FOURTEEN





�
ONE�
�
�
TWO�
�
�
THREE�
�
�
FOUR�
�
�
FIVE�
�
�
SIX�
�
�
SEVEN�
�
�
EIGHT�
�
�
NINE�
�
�
TEN�
�






�
ELEVEN�
�
�
TWELVE�
�
�
THIRTEEN�
�
�
FOURTEEN�
�
�
FIFTEEN�
�
�
SIXTEEN�
�
�
SEVENTEEN�
�
�
EIGHTEEN�
�
�
NINETEEN�
�
�
TWENTY�
�






Two   (S_e_a_03b_59)


Five   (S_e_a_03b_62)


Three (S_e_a_03b_60)





Four    (S_e_a_03b_61)


One     (S_e_a_03b_58)


Eight   (S_e_a_03b_65)
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