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	Nº

(Escena interactiva)


	Escena

(Lo que se ve en pantalla)
	Objetos
	Guión de la secuencia
	Interacciones
	
 Más detalles, sugerencias, alternativas, etc.

	LOS COLORES

	Escenario 
	Imagino a Elliot vestido de pintor (con un gorro similar a los de las graduaciones y una bata para evitar mancharse de pintura. Tipo artista – pintor clásico) Lleva en una mano una paleta de colores con manchas de color (rojo, verde azul, blanco, amarillo, marrón, negro, naranja) y un pincel en la otra . Junto a él hay un atril con un gran cuadro que va a pintar. Se ve la silueta del dibujo y el alumno habrá de colorearlo. En la parte inferior de la pantalla estarán los colores anteriormente mencionados. También podrían estar en un lateral, en una gran paleta de pintor. Lo dejo a criterio de los artistas. La idea es que cuando Elliot indique al alumno el color del que debe pintar el cuadro, pueda hacer clic en él, y posteriormente en el dibujo para que éste se coloree si ha acertado. Al pasar el ratón por encima de cada color se oirá el sonido del mismo. Esto nos permitirá que asocie por recuerdo el nombre del color con alguna de las palabras que haya mencionado Elliot

Si no hay inconveniente personalmente me gustaría que el cursor del ratón se transformase en pincel para dar algo más de realismo a la situación. 



	Introducción
	 Nivel 1. EL BODEGÓN

Trabajamos los colores amarillo, verde, rojo

	1
	Escenario general y en el atril un bodegón 
	Los objetos del bodegón serán:

· plátanos

· peras

· fresas

· piña natural con hojjas
	Elliot dice:

The banana is…¡yellow!

s_E_a_04b_01
	Se espera que el alumno haga clic en uno de los colores. Si el color elegido es correcto, se coloreará el plátano y pasa a la escena 2. En caso contrario se oirá la locución:

That isn’t yellow  s_E_a_04b_02

 y vuelve al inicio de la escena.
	

	2
	Ídem
	ídem
	Elliot dice:

The strawberries are ... ¡RED!

s_E_a_04b_03
	Se espera que el alumno haga clic en uno de los colores. Si el color elegido es correcto, se colorearán las fresas y pasa a la escena 3. En caso contrario se oirá la locución:

That isn’t red  

s_E_a_04b_04

y vuelve al inicio de la escena.
	

	3
	Ídem
	Ídem
	Elliot dice:

The pears are …¡green!

s_E_a_04b_05
	Se espera que el alumno haga clic en uno de los colores. Si el color elegido es correcto, se colorearán las peras y pasa a la escena 4. En caso contrario se oirá la locución:

That isn’t green 

s_E_a_04b_06

 y vuelve al inicio de la escena.
	

	4
	Ídem
	Ídem
	Elliot dice:

The pineapple is... ¡Brown!

s_E_a_04b_07
	Se espera que el alumno haga clic en uno de los colores. Si el color elegido es correcto, se coloreará la piña (no las hojas) y pasa a la escena 5. En caso contrario se oirá la locución:

That isn’t brown 

s_E_a_04b_08

y vuelve al inicio de la escena.
	

	5
	Ídem
	Ídem
	Elliot dice:

The leaves are …. ¡green!

s_E_a_04b_09
	Se espera que el alumno haga clic en uno de los colores. Si el color elegido es correcto, se colorearán las hojas de la piña. El cuadro queda completado. Elliot dice algo así como Wow, you are really good! 

s_E_a_04b_010

Wow, you are really good!  

s_E_a_04b_011 y pasa a la escena 6. En caso contrario se oirá la locución:

That isn’t green  y vuelve al inicio de la escena.
	

	6
	EL PINCHAGLOBOS.

Es una escena de transición o cambio de actividad. En pantalla vemos que Elliot se va con su atril por un lado de la escena y vuelve inmediatamente por el mismo convertido en vendedor de globos. Podría ir vestido igual que en la escena anterior. En una mano lleva globos de colores. Al llegar al centro del escenario (pantalla) los globos se sueltan de su mano y se van moviendo por todo el escenario al tiempo que él  emite la siguiente locución:

Pincha los globos de color…..El puntero del ratón podría transformarse en un alfiler o aguja (¡quizá no se buena idea!)se pasa a la escena 7

NOTA IMPORTANTE: LAS LOCUCIONES CORRESSPONDIENTES A LOS COLORES DEBERÁN SALIR ALEATORIAMENTE CADA VEZ QUE SE INICIE EL ALUMNO EN ESTA ESCENA

	7
	12 globos de colores (azul, naranja,negro,blanco)
	Son tres globos de cada color. Si llenan en exceso el escenario de la pantalla pónganse dos de cada color.
	Elliot dice:

¡Orange!

s_E_a_04b_13
	Se espera que el alumno haga clic en los globos de color naranja. Si la respuesta es correcta, los globos se explotarán (sonido de explosión de globo) y pasa a la escena 8.

Si la respuesta no es correcta, al hacer clic sobre un globo de otro color se oirá la locución  The balloon is not orange  s_E_a_04b_14    y el alumno podrá intentarlo dos veces más. Si no lo consigue en la tercera ocasión pasará igualmente a la escena 8 pero el recurso volverá a sacar esta locución al  final  del juego del pinchaglobos



	8
	Los globos de colores que quedan
	Los globos de colores que quedan
	Elliot dice:

¡Black!

s_E_a_04b_15
	Se espera que el alumno haga clic en los globos de color negro. Si la respuesta es correcta, los globos se explotarán (sonido de explosión de globo) y pasa a la escena 9.

Si la respuesta no es correcta, al hacer clic sobre un globo de otro color se oirá la locución  the balloon is not black   s_E_a_04b_16 y el alumno podrá intentarlo dos veces más. Si no lo consigue en la tercera ocasión pasará igualmente a la escena 9 pero el recurso volverá a sacar esta locución al  final  del juego del pinchaglobos



	9
	Ídem
	Ídem
	Elliot dice:

¡blue!

s_E_a_04b_17
	Se espera que el alumno haga clic en los globos de color negro. Si la respuesta es correcta, los globos se explotarán (sonido de explosión de globo) y pasa a la escena 10.

Si la respuesta no es correcta, al hacer clic sobre un globo de otro color se oirá la locución  The balloon is not blue  s_E_a_04b_18   y el alumno podrá intentarlo dos veces más. Si no lo consigue en la tercera ocasión pasará igualmente a la escena 10 pero el recurso volverá a sacar esta locución al  final  del juego del pinchaglobos



	
	Dado que ahora sólo nos queda un color, no procede decir ¡White! Pues sería obvio. Así que lo que vamos a descubir es cómo se llama ese color que queda y que cada vez, al salir de modo aleatorio, podría ser un color diferente. 



	10
	Los globos que quedan flotando y moviéndose
	Iconos de altavoces para indicar que debemos oir locuciones
	Elliot dice:

· Escucha los sonidos y arrastra el que indica el color del globo. Creo que dada la dificultad de la estructura debería 
· decirse en castellano
· s_E_a_04b_19.
	Se espera que el alumno haga clic en los iconos de los sonidos que emitirán las locuciones de los colores de las escenas 7,8,9.

Cuando tenga decidido el color que corresponde (por eliminación de los sonidos que ha escuchado anteriormente) deberá arrastralo al globo. Si coincide, éste explotará. En caso contrario volverá a su sitio.

Al terminar la actividad pasamos a la escena 11.



	
	NIVEL 2. Coloreando los dibujos de Elliot

Se proponen dos escenas de dibujos. Los dibujos aparecerán silueteados (sin color), recordando aquellos cuadernos infantiles para colorear. El perfil de los dibujos aparecerá en un estado alfa de un alto porcentaje. Cuando el alumno haga clic en una de las zonas oirá la locución del color que lleva esa zona y deberá hacer clic en su paleta de colores (situada en la parte inferior de la pantalla o en un lateral) y llevar el color elegido a la zona cuyo sonido ha escuchado. Si el color es correcto aparecerá pintada. En caso contrario no



	11
	Árbol de navidad:

Similar al anterior. Ahora tenemos en pantalla un árbol de navidad con su estrella en la parte superior, bolas y espumillones y regalos en su derredor.

Todo ello está silueteado y sin colorear.

Debe haber ocho bolas al menos. En cuatro de ellas estará la locución de su color y en otras cuatro, al hacer clic sobre las mismas y terminada la aloución indicadora del color de la bola se mostrará una caja de texto con cursor parpadeante para que el alumno introduzca en la misma el nombre del color que ha escuchado)


	Al hacer clic en cada una de las bolas (y la estrella) escuchará la locución del color que debe elegir (rojo, s_E_a_04b_56

 naranja, s_E_a_04b_13 

azul,  s_E_a_04b_17 

amarillo s_E_a_04b_55)

Al hacer clic en el árbol (verde s_E_a_04b_57)

Al hacer clic en  el soporte (maceta) del mismo (marrón s_E_a_04b_58)


	Al finalizar el árbol se oirá unos segundos de un tema navideño y se le da la opción de colorear otro dibujo

Do you want to colour another drawing? s_E_a_04b_20
Si el alumno pulsa en YES pasa a la escena 12 si pulsa en NO pasa a la escena 13 (nivel 3)

	12
	Paisaje:

Montañas, sol, cielo, nubes, río, árboles, casa, prado, zona de yermo, molino de viento con aspas, puente sobre el río

¡Atención!

Para el color marrón hay cuatro locuciones. Dos de ellas deben dar lugar, como en la escena anterior, a cajas de texto donde el alumno de ba introducir el nombre del color que se le ha indicado. El resto con la paleta de colores.

Ídem para el color azul (1 debe ser caja de texto)

Para el color blanco (1 caja de texto)

Para el verde 1 caja de texto

1 para las aspas 


	Al hacer clic en los siguientes lugares oirá la locución del color correspondiente:

Montaña, zona de campo yermo, troncos de árboles, aspas del molino -> marrón s_E_a_04b_58
Río, cielo -> azul s_E_a_04b_17
Nubes, molino de viento -> blanco s_E_a_04b_60
Sol -> amarillo s_E_a_04b_55
Prado, copas de los árboles -> verde s_E_a_04b_57
Techo cónico (triangular) del molino de viento  y hueco de las ventanas superior es del molinero-> Negro s_E_a_04b_15
La zona de las aspas del molino -> Naranja s_E_a_04b_13
Puente sobre el río -> rojo

s_E_a_04b_56
	Al finalizar el dibujo se le ofrece al alumno la posibilidad e imprimirlo y pasa a la escena 13 (nivel 3)

	13
	Nivel 3   MEMORY COLOR

La actividad consiste en un juego tipo memory como el de la imagen adjunta. El círculo del juego presentará los colores rojo, verde azul, blanco, amarillo, marrón, negro, naranja.

A diferencia de los memory en que se suelen asociar sonidos o tonos musicales. En esta ocasión lo que se asocian son las locuciones de los colores.

Las locuciones de los colores deben salir aleatoriamente cada vez que se inicie el juego.

El juego finaliza con una secuencia seguida de 14 colores.


	[image: image4.jpg]




	LAS FORMAS GEOMÉTRICAS: CUADRADO, RECTÁNGULO, TRIÁNGULO, CÍRCULO.

	14
	Reutilizaremos la imagen de Elliot vestido de pintor artístico.

[image: image1.png]


En pantalla y en un estado alfa muy bajo veremos  las líneas de las formas geométricas que configuran un tren formado por cuadrados, rectángulos  y círculos. Únicamente veremos las líneas de las formas (no los colores). En un lateral de la pantalla o en la parte inferior (done los diseñadores vean más conveniente) habrá unas etiquetas con los nombres en inglés) de las figuras objeto de aprendizaje. Cuando el alumno sitúe el cursor sobre ellas oye la locución en inglés que corresponde. Si hace clic sobre ella obtiene como respuesta la figura correspondiente ( un rectángulo por ejemplo) que debe arrastrar sin soltar hasta colocarlo en su sitio (vagón por ejemplo). 

¡ATENCIÓN!:

1. Dado que hay cuatro rectángulos en la figura del tren). En dos de ellos, al pulsar sobre los mismos, y oírse la locución de la figura, aparecerá una caja de texto con el cursor parpadeante en el principio de la misma, para que EL ALUMNO ESCRIBA “rectángulo”.

 2. Dado que hay ocho ruedas en la figura del tren. En cuatro de ellos, al pulsar sobre las mismas, y oírse la locución de la figura, aparecerá una caja de texto con el cursor parpadeante en el principio de la misma, para que EL ALUMNO ESCRIBA “círculo”.
	Elliot:

Help me colour this drawing

s_E_a_04b_21
Nombres de las figuras que se locutarán con voz de Elliot:

square, s_E_a_04b_22
 rectangle, s_E_a_04b_23
 circle s_E_a_04b_24
triangle s_E_a_04b_25

silbido de tren al finalizar la actividad.

s_E_a_04b_26

	Se espera que el alumno haga clic en un figura de composición del tren. 

Al hacerlo oirá la locución de la figura correspondiente (cuadrado, rectángulo, triángulo,  círculo).

Al oir la locución, se espera que el alumno pasee el cursor por las  etiquetas (que llevan el nombre de la figuras y las locuciones de las mismas) e intente asociarlo a lo que acaba de oir .

Al hacer clic sobre ellas obtiene, como respuesta,  la imagen correspondiente que debe arrastrar y soltar sobre el tren.

Si la elección es correcta, la figura aparecerá coloreada, si es incorrecta, le desaparecerá la figura elegida.
	Al finalizar la actividad (cuando el tren aparezca coloreado en su totalidad ->

· ECHARÁ HUMO POR LA CHIMENEA.

· Se oirá el silbido del tren.

· Se irá por el lado derecho de lapantalla dando paso a la escena 15

	15
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El proceso de desarrollo técnico y de interacción del alumno será similar al de la escena 14.

¡ATENCIÓN!:

1. Dado que hay dos cuadradoss en la figura del molino). En uno de ellos, al pulsarlo y oírse la locución de la figura, aparecerá una caja de texto con el cursor parpadeante en el principio de la misma, para que EL ALUMNO ESCRIBA “cuadrado”.

 2. Dado que hay tres rectángulos en la figura del molino. En uno de ellos, al pulsarlo y oírse la locución de la figura, aparecerá una caja de texto con el cursor parpadeante en el principio de la misma, para que EL ALUMNO ESCRIBA “rectángulo”.


	Elliot:

Help me  colour this drawing

s_E_a_04b_21
Nombres de als figuras que se locutarán con voz de Elliot:

square,

s_E_a_04b_22
 rectangle, s_E_a_04b_23
 circle s_E_a_04b_24
triangle s_E_a_04b_25
Sonido de voces en el interior de una casa o de música.

s_E_a_04b_27

	Se espera que el alumno haga clic en un figura de composición de la casa. 

Al hacerlo oirá la locución de la figura correspondiente (square,

 rectangle, circle,triangle).

Al oir la locución, se espera que el alumno pasee el cursor por las  etiquetas (que llevan el nombre de las figurasy las locuciones de las mismas) e intente asociarlo a lo que acaba de oir .

Al hacer clic sobre ellas obtiene, como respuesta,  la imagen correspondiente que debe arrastrar y soltar sobre la casa.

Si la elección es correcta, la figura aparecerá coloreada, si es incorrecta, le desaparecerá la figura elegida.
	Al finalizar la actividad ( la casa aparezca coloreada en su totalidad ->

· ECHARÁ HUMO POR LA CHIMENEA.

Se oirá las voces del interior o  música en inglés. Al finalizar la misma se da paso a la escena 16

	16
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El proceso de desarrollo técnico y de interacción del alumno será similar al de las escenas 14. y 15

¡ATENCIÓN!:

1. Dado que hay cuatro triángulos en la figura del  molino), cuando el alumno pique en cualquiera de ellos, escuchará la locución correspondiente y obtendrá una caja de texto con cursor parpadeante, para introducir el nombre de la figura “triángulo”. Una vez hecho esto el código debe deshabilitar los otros para evitar trampas.

2. Dado que hay dos ventanas cuadradas en la figura del molino. ), cuando el alumno pique en cualquiera de ellas, escuchará la locución correspondiente y  obtendrá una caja de texto con cursor parpadeante, para introducir el nombre de la figura “cuadrado”. Una vez hecho esto el código debe deshabilitar la otra para evitar trampas.

3. 
	Elliot:

Help me colour this drawing

s_E_a_04b_21
Nombres de als figuras que se locutarán con voz de Elliot:

square, s_E_a_04b_22
 rectangle, s_E_a_04b_23
 circle s_E_a_04b_24
triangle s_E_a_04b_25
Sonido de silbido de viento

s_E_a_04b_28
cuando pique en CUALQUIER rectángulo, cuadrado etc? Luego, si ya ha picado en uno, el código puede deshabilitar los otros que queden para evitar que haga trampas...
	Se espera que el alumno haga clic en un figura de composición del molino. 

Al hacerlo oirá la locución de la figura correspondiente (square,

 rectangle, circle,triangle).

Al oir la locución, se espera que el alumno pasee el cursor por las  etiquetas (que llevan el nombre de las figuras y las locuciones de las mismas) e intente asociarlo a lo que acaba de oír .

Al hacer clic sobre ellas obtiene, como respuesta,  la imagen correspondiente que debe arrastrar y soltar sobre el molino.

Si la elección es correcta, la figura aparecerá coloreada, si es incorrecta, le desaparecerá la figura elegida.
	Al finalizar la actividad ( la casa aparezca coloreada en su totalidad ->

· Las aspas del molino se pondrán en movimiento rotatorio.

· Par dar algo más de verosimilidad, se oirá el silbido del viento.

 Al finalizar  el mismo se da paso a la escena 17

	TAMAÑOS: GRANDE  y PEQUEÑO.

	17
	En la parte superior de la pantalla y en ambas esquinas se ven dos naves espaciales. 

La de la izquierda es más grande que la derecha y lleva en alguna de sus partes el letrero en inglés de “grande”. La otra, la del la derecha, lleva el título de “pequeña”

Se oye un sonido de nave galáctica y se presenta en la parte inferior del escenario Elliot montado en una nave y diciendo: “This ship is large, where do I take it?.O ALEATORIAMENTE también podrá decir:  “This ship is small, where do I take it?”.

El alumno hará clic en una de las dos naves de las esquinas. Si acierta, la nave se dirigirá hacia ella y se contabiliza un punto. En caso contrario se perderá en el espacio y en el contador le aparecerá un error.

Se precisa de un contador de aciertos y errores. La actividad terminará cuando el alumno haya conseguido  6 aciertos seguidos o 10 aciertos con errores.

Al profesor le debe quedar posibilidad e imprimir los aciertos y errores cometidos por el alumno, no sólo en modo de puntuación si no del tipo nave grande-> acierto o error

Nave grande-> acierto o error

Nave pequeña-> acierto o error

…………………………………………….
	Sonido de nave galáctica..

Sonido de puerta de nave espacial ( o de robot) que simula que se abre o cierra una puerta de la nave.

s_E_a_04b_29
Elliot: “This ship is large, where do I take it?.

s_E_a_04b_30
Elliot: “This ship is small, where do I take it?”

s_E_a_04b_31
· 
	Se espera que el alumno tras oír la locución haga clic en una de las dos naves espaciales de las esquinas superiores de la pantalla. Si la respuesta es correcta , la nave se dirige hacia ella, se abre una portezuela y se introduce en su interior.

Si respuesta no es correcta, el contador no avanza y la nave se pierde en el espacio sideral.
	. La actividad terminará cuando el alumno haya conseguido 6 aciertos seguidos o 10 aciertos con errores.

En ambos casos se da paso a la escena 18



	18
	EL TÚNEL GALÁCTICO

En pantalla vemos una nave espacial ( la de elliot) al inicio de un recorrido, a modo de túnel  transparente, que la llena en buena parte y dos etquetas de texto con las palabras “Large”, “small” así como dos iconos de sonido con las mismas locuciones 

Este túnel no es del mismo diámetro siempre, sino que tiene zonas estrechas y otras más grandes. 

Se trata de que el alumno vaya desplazando la nave  con los cursores del teclado hasta la salida del túnel. Cuando llegue a una de los estrechamientos oirá la locución de Elliot “I need to make the ship smaller”.A la salida del estrechamiento oirá “I need to make the ship larger”. En ambos casos para reducirla o ampliarla, el alumno deberá hacer clic en la etiqueta que corresponda.

ATENCIÓN no todo el itinerario debe ser así. Deberá haber zonas en las que al entrar en ella el alumno no oiga la locución, si no que vea el texto que corresponda es decir que habrá un cartelito que ponga“Large”, “small”. Al objeto de que ahora le asocie el sonido que corresponda.

En cada fallo que cometa se oirá un ruido de choque y le quedará registrado.
	· Elliot: “I need to make the ship smaller”.
· s_E_a_04b_32
Elliot: “I need to make the ship larger”.

s_E_a_04b_33

· Elliot: large s_E_a_04b_34
· Elliot: small  s_E_a_04b_35
Sonido de choque para los errores

s_E_a_04b_36
	Se espera que el alumno al oir las locuciones en las zonas de cambio de tamaño elija la respuesta auditiva o escrita correcta
	La actividad termina cuando el alumno ha logrado atravesar todo el túnel galáctico, en cuyo caso pasa a la escena 19.

Si el alumno comete excesivos errores el recurso le devolverá a una actividad clic de refuerzo de tamaños.

	ACTIVIDAD DE AMPLIACIÓN QUE RECOGE TODOS LOS CONTENIDOS ANTERIORES:  Colores, tamaños y formas.

Composición final de un paisaje,

	19
	En pantalla aparecerá un paisaje de fondo (montañas, cielo,….) y un espacio en blanco, en primer término, que oculta  los objetos de aprendizaje de la unidad y  así reutilizamos gráficos,

 Asimismo, habrá :

1. Una paleta a modo de barra de tareas de flash con los iconos (triángulo, círculo, cuadrado, rectángulo) para las formas.

2.  Un desplegable de colores o una paleta con los colores estudiados en la unidad: rojo, verde, marrón, azul, blanco, negro, amarillo…)

3. Una lupa con los símbolos (+), (-) que nos permitirán agrandar o empequeñecer la imagen.

4. Un listado de locuciones 




	Locuciones con voz de Elliot:
1.Small red triangle s_E_a_04b_37  (para el tejado de las casas).
2.Small blue square 

s_E_a_04b_38(para las ventanas de las casas)
3.Small brown rectangle 

s_E_a_04b_39(para las puertas de las casas)
4.Large orange rectangle 

s_E_a_04b_40(La puerta del molino) 5.Small blue triangle s_E_a_04b_41 (para las aspas del molino)
6.Large black triangle

s_E_a_04b_42
 (Para el tejado del molino)

7.Large white rectangle (Edificio del molino)
8.Large brown rectangle (edificios de las casas)

s_E_a_04b_43
9. Large brown rectangle (vagones de trenes)

s_E_a_04b_44
10. Small brown circle

 (ruedas de trenes)

s_E_a_04b_45
11 Large brown circle
 (rueda grande de la locomotora)

s_E_a_04b_46
12. Small black square s_E_a_04b_47(chimiena de la locomotora)

13. Large black square  s_E_a_04b_48 (Lugar del maquinista en la locomotora)

14 Small green circle (ventana del molinero). s_E_a_04b_49
	El alumno hace clic en una de las locuciones y oirá –por ejemplo-    ” small red triangle”

Deberá:

1. Hacer clic en el icono de triángulo -> obteniendo como respuesta esta figura de un tamaño medio)

2. A continuación  clic en el color rojo , con lo que se coloreará el triángulo

3. Clic en  la lupa (-) Adoptando la forma, color y tamaño del original y apareciendo colocado  en su lugar correspondiente.

Y así hasta completar las 12 locuciones que darán por finalizado el paisaje (imprimible) y el mensaje de Elliot “Mission accomplished my friend”.

s_E_a_04b_50
	

	Podríamos en lugar de la actividad anterior, si os parece, o además de ella, poner un BINGO de modo que cuando el alumno pulse en la máquina del bingo, ésta de unas vueltas, se oiga el sonido de las bolas y salga una de ellas con una interrogante al tiempo que se oye la locución” It is a small red triangle”. s_E_a_04b_51  El alumno debería llevar esa bolita al lugar de su cartón que corresponda. Si es correcto la bolita se queda en el lugar correspondiente del cartón,  en caso contrario vuelve  la máquina de bingo para salir aleatoriamente otra vez.

Los alumnos tendrían en este caso, en la parte inferior de la pantalla un cartón de bingo con palabras, imágenes o sonidos.

Si la bolita que sacamos no está en nuestro cartón, la devolvemos al bingo e iniciamos una nueva tirada.

El cartón puede tener seis cuadritos para cada una de las posibilidades que queramos mostrarle.
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