Contenidos de Inglés: MY CLASSROOM

 Propuesta de contenidos de Galicia: 1º ciclo de Primaria


Unidad didáctica: (PLACES and INSTRUCTIONS)

Contenidos de Inglés. 
My classroom :

 Propuesta contenidos que presenta Galicia
Submódulo: Places and instructions  
	Contenidos: 

	· Prepositions of place: in, on, under,       in front of, behind,        next to, 

· Instructions: Colour, put, pick up and put, Give me,  open / close, look , listen

	Objetivos
	· Identificar sonidos que indican posición donde se localizar los objetos de la clase

· ser capaz de escuchar, leer, escribir y producir oralmente palabras que indican localización de objetos
· Identificar y responder a las instrucciones dadas 

· Reconocer las expresiones que indican el lugar donde se sitúan los objetos (Comprender mensajes orales y responder a los mismos)

· Colocar los objetos en determinados lugares siguiendo indicaciones

· Poder dar indicaciones para colocar objetos

· Elaborar textos breves indicando la posición de los objetos

	Personajes
	“Alien” podría llamarse Eliot  (o lo que mejor nos parezca)

Los personajes que enseñan a Eliot su classroom podrían llamarse: Neil and Jackie, 

Creación de un personaje que represente al propio alumno or el propio alumno y que acompañe a uno de los personajes del “mundo”

	Orientaciones Pedagógicas
	1.  Prefiero que esto se logre con un ejercicio de ensayo-error
2. Posteriomente los alumnos asumen el rol de  Neil or Jackie para enseñar a Eliot. Esto puede considerarse como una actividad de aprendizaje por el método ensayo-error para dominar el vocabulario y expresiones 

3. Como actividades comunicativas los alumnos pueden entablar diálogos en clase (role-plays) preguntando a los compañeros donde estan los objetos que van apareciendo en la pantalla 

                                          A:   “where´s the ruler? 
                                          B:     It´s on the desk


	INTRODUCCIÓN
	Al entrar en el mundo (Alien) se produce un travelling mostrando una nave espacial que se acerca a la tierra, una ciudad, un edificio ( SCHOOL)  y aterriza en el patio del colegio. De la nave sale Eliot que se acerca a los personajes que contemplan admirados. Saludan y se presentan: 

hello, I´m jackie, 

 Hi, Jackie.

Hello, I´m Neil.

Hi, Neil



 Esto dependerá de si saben escribir o no. Creo que quedamos en que NO escribían nada a estas alturas de ciclo, y mucho menos TECLEANDO... ¿no?


	Objetos de aprendizaje

 
	Escenario
	Objetos de aprendizaje
	Guión de la secuencia
	
 Más detalles, sugerencias, altenativas, etc.

	Presentación de los objetos de aprendizaje 

in

on

under



	ESCENA 1:

Eliot, Neil o Jackie entran en su clase.

Se puede ver  2 desks, 2 chairs, a blue shelf, a brown shelf, the teacher´s table, the blackboard, a window, a cupboard, a box  on the floor near the cupboard
Esto me parece demasiado complicado
En una pantalla fuera del área de trabajo, aparece una barra con las escenas numeradas mostrando activada la que se está trabajando. Este botón representativo de la escena quedará marcado si se pasa a la escena siguiente.
No tengo esto muy claro...

	1º. Jackie says:  “Look  Eliot, This is  my desk/table

2º. There´s a book on  the  table

3º. Eliot repeats: a book  on the blue shelf

4º. Jackie :There´s a ruler  on the table.

5º. Eliot:  a pencil case on the desk
6º. Jackie: There´s a pencil case on the desk.
7º. Jackie: There´s a rubber in the pencil case.
8º. Jackie: There´s a yellow pencil on the desk
9º. Jackie: There´s a blue pencil  in the pencil case
10º. Jackie: There´s a sharpener undre the the table.
11º. Jackie: There´s a bag under  the chair
12º. Jackie: There´s a sandwichh in  the bag
13º. Jackie: There´s a box  in the cupboard
Jackie: There´s a ball in the box
Pero esto no es lo que habíamos consensuado. ¿No recuerdas que dijimos que no habría pantallas de MERA información? ¿Qué “hace” mientras tanto el usuario???
	1º. Es la  presentación. Puede aparecer Eliot, y Jackie entrando en la clase con una linterna. Aparece en el centro de la pantalla el pupitre de Jackie
2º. Jackie ilumina con su linterna un objeto, se ilumina y aparece destacado y a color naranja la preposición correspondiente a la vez que Jackie indica el lugar donde está el objeto. Así Jackie va indicando las cosas que aparecen sobre la mesa, debajo de la mesa, en la silla, debajo de la silla, en la cartera, en el estuche de lápices, 
3º. Eliot repite la expresión con la preposición que ya está iluminada y su voz suena con un eco (on the table) hasta que se sitúa la preposición con su aureola parpadeante. Entonces Jackie ya puede iluminar otro de los objetos indicando su localización y ser repite la escena anterior
¿Para qué necesitamos, entonces, DOS pupitres, Dos estantes, etc...?
Al terminar: 

Eliot puede manifestar su alegría con la expresión 

¡¡ FANTASTIC!! 

 Y pasa a la escena siguiente automáticamente.¿?


	Fase auditiva de presentación de los contenidos. 

Puede aparecer la AYUDA. Opciones A - B

A) Al ternimar de presentar todos los objetos que Jackie le presenta a Eliot  estos objetos quedan iluminados con una aureola y la preposición aumentada de tamaño. A continuación y en la misma escena Eliot estira su brazo y toca  las preposiciones con su dedo, las repite  y la preposición SE DESPLAZA hacia una posición que ilustra su significado.

Hace lo mismo con las demás  hasta terminar.

Opción B (por si nos parece complicada la A)

Puede aparecer una ayuda (con símbolo de interrogación o con un Eliot pequeño con actitud interrogante) DONDE  el alumno puede acudir en busca de información. Al clicar en ayuda aparece los 3 vocablos. Al picar en “in” se despliega un dibujo mostrando un Eliot pequeñito  que se coloca son silueta dentro de un bolso y suena la voz de Eliot “in”.

Si clica en “on” , Eliot (pequeñito) se desplaza con silueta y se coloca sobre una mesa.

Si clica en under, , Eliot (pequeñito) se desplaza con silueta y se coloca debajo de  una mesa.

MAS AYUDA:

Pueden aparecer los objetos ilustrados y cuando se clica sobre uno de ellos se oye la voz de Eliot diciendo la palabra en inglés que representa el objeto
Prefiero la opción B

	


	


	
	




	

	
	

	



	
	




Esta secuencia la veo repetitiva. Si el usuario lo ha “pillado” a la primera, va a aburrirse como una ostra, ¿no?
	Objetos de aprendizaje
in

on

under


	ACTIVIDAD 1:

Aparece un pupitre en penumbra y Eliot pregunta donde esta el objeto que el alumno señala con el ratón. 
	1º. Neil asks: Where´s the ruler?

2º. Eliot answers: on the chair
	Pantalla señala en el centro un pupitre el de Neil. Todo está en penumbra. Los objetos aparecen en una columna a la derecha. Al picar en un objeto, se oye la voz de Neil  preguntando a Eliot donde está 

1º. “Where´s......the ruler/rubber/pencil case/sharpener/bag/ball/sandwich/notebook
2º. El alumno asume el rol de Eliot (que se coloca de frente . en el fondo de la pantalla) y clicla  el objeto situado en una fila en el fondo de la pantalla y Eliot estira su brazo al picar con el ratón sobre su dedo indice, coge el objeto y lo coloca  (el ratón convertido en brazo de Eliot que va estirando el brazo) sobre  la silla con lo que la ruler se queda sobre la silla parpadeando un instante y suena un aplauso de toda la clase o bien una frase de excelent/well done/etc.
3º. Si el alumno no acierta a colocarlo adecuadamente  (sonido de error o la expresión no,try it again) el objeto vuelve a su origen, (el marcador descuenta un punto o similar. 
4º. Si Eliot lo coloca en la posición indicada, suena aplauso  o aprobación sonora motivante) , se mueve el marcador positivamente y el objeto aparece en la posición adecuada y lo sitúa correctamente y puede avanzar al siguiente objeto.
5º. No tengo claro cómo se desarrolla esta secuencia... ¿Dónde, exactamente, se supone que están ubicados los objetos?
	Se puede mostrar la AYUDA para inticar  con la posición de un objeto y su preposición. Al clicar en la preposición se pronuncia adecuadamente la expresión indicando la posición del objeto: on the table

Si clica en otra preposición, Se oye su pronunciación adecuada y se visualiza la posición (puede simularse desplazamiento de la palabra o un objeto a la posición descrita a la vez que se oye un sonido de desplazamiento igual que en dibujos animados.

Puede mostrársele en la AYUDA el mensaje en español  indicando de lo que ha  de hacer en este ejercicio.

	Objetos de aprendizaje

in

on

under


	ACTIVIDAD 2: 

La misma que la anterior.

INTERACTIVIDAD:

Listen, identify,DRAG AND DROP
	La misma actividad puede hacerse presentando  un cuadro con 12 celdas que contienen imágenes de objetos de la clase colocados en lugares diferentes.(table,box,bag, pencil case,shelf, bookcase, cupboard, a chair)  

Jackie (Situada al margen izquierdo del tablero) va indicando su posición. Cada vez que picamos en Jackie, esta nos indica la posición de un objeto a la vez que la expresión se ve a colores y parpadeando en el fondo de la pantalla. 

El alumno debe reconocer la posición indicada y arrastra la expresión para colocarla en la casilla correspondiente enmarcada en gris colocade debajo de  cada viñeta.

Si la expresión está colocada correctamente, vuelve a sonar la voz de Eliot. 
Esto vuelve a parecerse demasiado a LEER, y habíamos quedado que la actividad iba a ser más ORAL ¿no?
	Podemos introducir como variante la posibilidad de que la expresión aparece escrita en distintos colores y Eliot las repite antes de que suene la frase de aprobación.  

Marcador de puntuación.

Si no se coloca el objeto en el lugar indicado, no se desplazará  el objeto al lugar indicado y suena la expresión try it again, Please!

El alumno no puede avanzar de pantalla (ejercicio) hasta completar la actividad.

Al terminar suena un aplauso y aparecen visibles los puntos acumulados..


	Pueden aparecer sonidos cada vez que arrastra la expresión la casilla correspondiente debajo de cada viñeta.

Si no acierta  a colocarla adecuadamente, puedría desintegrarse la  expresión desapareciendo por la parte superior  y que  vuelva a aparecer en la  parte inferior central  par que lo  intente de nuevo. 

Podría aparecer un marcador sonoro ( a modo de sonido que va aumnento su tono e intensidad) o bien un marcador gráfico que va mostrando una barra/probleta marcada que se rellena de color verde a medida que se van consiguiendo aciertos.

Al terminar, el alumno opta por repetir la actividad, retroceder o avanzar a otra unidad objeto de aprendizaje.

	Presentación de nuevos objetos de aprendizaje

in front of

behind
 in

on

under
	ESCENARIO  3:

La clase aparece en el centro.  Están sentados los Jackie, Neil y Eliot. Se abre la ventana por el viento que suena y suenan ruidos externos (pajaros cantando) 

Entra un pájaro y se coloca delante del armario (cupboard or bookcase).  Al situarse suena la expresión  in front of the cupboard/bookcase.

Luego el pájaro (the bird) se coloca detrás del teléfono (telephone)  o the box, the bag, the ball 
Creo que introduces demasiados conceptos nuevos de golpe.
	Se trata de presentar nuevas expresiones que indican la posición. 

Al mismo tiempo también se repasan las expresiones de localización ya conocidas (in , on, under)

Cada vez que el pájaro se sitúa en un lugar, suena la expresión de uno de losniños: Look Eliot the  bird is ......

 “ in front of the cupboard/bookcase”

“behind the bag”

“in front of the door”

“behind the telephone”

On the chair

In the cupboard

Vuelve a ser una pantalla meramente informativa, no interactiva
	Cada vez que el pájaro se situa en un lugar, suena la expresión de uno de losniños: Look Eliot the  bird is ......

 “ in front of the cupboard/bookcase

 y aparece escrita la expresión de posición al lado del pájaro con la preposición en color destacado.

Al picar el ratón el pájaro alza el vuelo de nuevo y se coloca en otro lugar diferente. Neil indica la posición y se ilumina la expresión al lado con la preposición destacando. Eliot repite la expresión “in front of  the cupboard/bookcase”. 

Si el niño quiere volver a oir la expresión, sólo tiene que clicar de nuevo en la expresión o sobre el pájaro.

Depuse de haber presentado las nuevas proposiciones ( inf front of , venid) y revisado las ya conocidas (in , on , under), se puede avanzar con la flecha a la actividad (interacción) siguiente
	Cada verz que el pájaro levanta vuelo, suena su canto ose oye el batir de sus alas.

	Objetos de aprendizaje

in

on

under

in front of

behind


	ACTIVIDAD 4:

Eliot juega con los objetos de la clase y, al tocarlos, estos se elevan volando hacia arriba (o hacia un lado) y quedan flotando en el espacio  impulsados por el poder del extraterrestre. 

Los objetos de clase son book, notebook, blue pencil, red pencil , ruler, rubber, ball, sandwich, sharpener, the telephone, the pot  flotando en el espacio.

Abajo aparece una  table , una chair, un bag, y una box, a bookcase/cupboard, a pot.


	Eliot camina por la clase y  va tocando los objetos y diciendo su nombre. Estos se elevan y se desplazan lentamente hacia el espacio o un lugar de la clase ( the English corner)

Al estar todos, el niño puede picar en un objeto y  Neil dice:

Neil/Jackie: Put the notebook in the bag.

(Si se quiere simplificar podria abreviarse con la expresion “Put it in  the bag”)

Neil/Jackie: Put the sharpener under the chair

Neil/Jackie: Put the blue pencil  in the pencil case

Neil/Jackie: Put the ball behind the box

Neil/Jackie: Put the bag in front of the box

Neil/Jackie: Put the rubber  in the bag

Neil/Jackie: Put the red pencil on the chair

Neil/Jackie: Put the sandwich in the bag

Neil/Jackie: Put the book  under the table
	El alumno pica en un objeto y Neil o Jackie (alternativamente) indican donde se deben colocar ese objeto: 

Cuando se coloca en el lugar indicado, suena la voz de Eliot que repite la expresión que indica la localización : on the table, in the bag, etc

Al terminar suena voz de aprobación y puede avanzar a la página siguiente o volver hacer la actividad. 

Si se repite, los objetos se indicarán en otra posición diferente para que no memorice la interacción, buscando descubrir novedades.

Sigue sin ser REALMENTE interactivo. Toda la “actividad” del usuario se limita a “clicar”, pero no DECIDE nunca!!
	Aparece la ayuda en español indicando lo que debe hacer. Pon /coloca el cuaderno .......

Aparece en ayuda la expresión IN FRONT OF y  Behind   . Al picar sobre cada una aparece un dibujo animado ilustrando el significado repitiendo la expresión en inglés.


	Nuevo Objeto de aprendizaje

next to

 in

on

under

in front of

behind


	ACTIVIDAD 5: 

Introducimos un elemento nuevo en la clase: a fly  (mosca) o a butterfly (una  mariposa  que entran en la clase por la ventana que se abre cuando se hace clic con el raton. 

Se muestra la escena con el entorno de la clase: a door, a window, a bookcase, a  table, scissors, paintbrush, book, notebook chair, box, ball,  blackboard, 

MUCHOS OBJETOS NUEVOS otra vez...-

	Let´s catch the fly or the butterfly

It´next to  the door

It´s under the window

It´s next to the blackboard 

It´s on the book 

It´s on the door 

It´s next to the ruler

Aparecen los 4 personajes participando en la escena. ¿Cómo...?
Se colocan o bien a un margen o en el fondo mirando para el interior de la clase


	1. El juego podria ser : Let´s catch the fly or the butterfly

2. Aparece una mosca/mariposa  volando y se pone” on the table”

3. El alumno (en el rol de uno de los 4 personajes) al colocar el raton sobre la mariposa suena su voz con expresión de admiración “ It´s on the table”
4. En la parte superior o central aparecen 2 expresiones de posición ( on the table  --- under the table) ¿Por escrito...?
5. El alumno debe elegir ( estirando la mano)  una de la expresiones  situadas en la parte superior de la pantalla. Si es la correcta,  se oye la expresión “the fly is on the table”

6. En ese momento el ratón se transforma en red que permite coger (catch the butterfly).Uno de nuestros personajes por turnos puede coger la mariposa o mosca con una red y las va acumulando como puntos.. 

7. ¿Técnicamente demasiado complicado?

8. Aparece de nuevo otra mosca/mariposa volando que se situa “under the chair” 

9. Se desarrolla el ejercicio situando la mosca/mariposa en distintos lugares practicando preposiciones in, on , under, behind, in front of, next to, 

	· Los 4 personajes se colocan en el fondo de la imagen o a un lado y participan en la captura de la mariposa/mosca por turnos.

· Cada uno participa en el juego y se le enciende un piloto que indica su turno.

· Si acierta, se le acumula en su casillero una mariposa o un marcador gráfico (columna de color que se va llenando)

· Si no acierta, suena un sonido de error  y la mosca/ mariposa se escapa para colocarse en otra posición.

· El alumno debe entonces hacer un segundo intento. Si acierta en el elección de la expresión adecuada, puede coger la mosca/mariposa con la red,  avanza su marcador y ....... Turno del personaje siguiente.... 

·  Si falla al 2º intento, la mosca/mariposa se va de la clase  por la ventana y el alumno pierde la oportunidad de acumular puntos. Y.... turno del siguiente personaje.

· El ejercicio podría volver a repetirse cambiando las posiciones, o si el alumno quiere podría avanzar a la siguiente escena (ejercicio)

· ¿Se supone que juegan cuatro usuarios “a la vez” o es la misma persona? ¿No resultaría, pues, un poco repetitivo?

	Objetos de aprendizaje

in

on

under

in front of

behind

next to
	








	




	


DESPUÉS DE CUATRO VECES... ¿ES REALMENTE NECESARIA UNA “VARIANTE” DE LA ACTIVIDAD ANTERIOR?
	

	Objetos de aprendizaje

On

Under

In

Red      Yellow      brown      blue       green        

Color or paint


	ACTIVIDAD 7:

Se presentan distintos objetos de la clase y una paleta de colores en una columna a la derecha. Cada color tiene su nombre escrito.

Se trata de que Jackie y Neil den órdenes para que Eliot/Eliot pinte con a paintbrush  los objetos


	Jackie says: Colour the book on the table   green

Jackie says: Colour the book on the chair   blue

Jackie says: Colour the bag red   

Jackie says: Colour the notebook yellow 

Jackie says: Colour the table brown

Jackie says: Paint the rubber pink


	Suena la voz de Jackie  dando una instrucción

Eliot coge el paintbrush moja en el color adecuado y pinta el objeto señalado con el color adecuado. 

Si no acierta con el color o con el objeto este quedará sin pintar. 
	AYUDA: El alumno puede buscar en la ayuda con las indicaciones en español sobre lo que ha de hacer. 

Tambien podría visualizar una paleta de colores con su nombre. Al picar en un color, se oye su fonética.

	Objetos de aprendizaje
In 

On

Under

In front of

Behind

Next to

	ACTIVIDAD 8:

Hide and seek

Se presenta la pantalla con distintas viñetas:  a table, a shelf, a bag, a box, a ball a board, a bookcase, a telephone

En las parte lateral izquierda los objetos: rubber, ruler, scissors, glue, pencil, , sharpener, pencil case


	In the bag

on the shelf

under the table

in front of the box

in the box

on the table

the ball is behind the box

next to the board

 in the pencil case

behind the telephone


	Al picar en un objeto de la izquierda se ilumina con su nombre debajo y  Neil /Jackie (alternativamente) dice “in the bag”

Jackie/Neil debe arrastrar el objeto y lo coloca en el lugar adecuado y Eliot repite la expresión “ It´s in the bag”  y aparece esta expresión  escrita debajo de la viñeta 

Aparece un marcador gráfico de tiempo ( una fila que rellena de colores rojo-amarillo-verde. A medida que pasa el tiempo se va quedando en blanco consumiendo 1º el color verde, luego el amarillo y finalmente el rojo

Lo mismo suecede con los distintos objetos hasta colocar todos.

Si el alumno falla, tiene la 2ª oportunidad y se oye de nuevo la expresión anterior y con el mismo tiempo para ejecutarla

Si vuelve a fallar debe picar en otro objeto y seguirá con el mismo proceso.

Si acierta se puede continuar picando en  otro objeto
	Se muestra la AYUDA con las indicaciones de lo que debe hacer para resolver el ejercicio. 

El símbolo de ayuda debe estar parpadeante para que el alumno se dirija a ella antes de hacer la actividad. 

Tambien se puede mostrar el diccionario para repasar las expresiones de localicaci´ón

	Objetos de aprendizaje
In 

On

Under

In front of

Behind 

next to
	ACTIVIDAD 9: A GAME

GUESS WHERE

Se presenta la pantalla con un marco principal con distintas viñetas:  a table, una chair, a bag, a shelf, a box, . Neil está situado en la parte inferior derecha y Jackie en la parte inferior izquierda

Quedamos en que el usuario ELEGÍA un personaje...
	“The pencil case is under the table”

“The glue is in the bag”

“The sharpener is under the chair”

the book is on the shelf

the notebook is on the shelf

the pencil is under the chair

the ball is on shelf

the rubber is in the bag

the ball is next to the box

the ruler is in front of the ball

the  glue is under the chair
	Al clicar sobre Neil o Jackie nos dice dónde esta un objeto. 

Uno de ellos lo arrastra con el ratón y lo coloca en el lugar indicado 

Al picar en Jackie o Neil, (situados en ambos laterales, nos dicen una expresión indicando la posición de un objeto. 

 Eliot debe identificar, seleccionar y arrastrar  una de las expresiones que aparecen el el fondo  de la pantalla  (under the chair – on the blue shelf – on the brown shelf – in the bag – next to the chair – in the pencil case – 

Y .... arrastra la expresión adecuada a la casilla debajo de la viñeta

Eliot repite la expresión de localizacion “ under the table”

Aparecen 9 – 10 viñetas en la  pantalla con los objetos colocados en distintos lugares. 

 Ponemos marcador gráfico de tiempo ( si se quiere)

Puede hacerse un 2º intento si se falla la primera vez o se consume el tiempo. 

Si acierta, se avanza y marca puntuación 

Puede jugar de nuevo cambiando  de lugar los objetos 

Cuando consiga terminar el juego, suena aplauso o great, excelent, y se muestra la puntuación conseguida.


	

	Objetos de aprendizaje

	ACTIVIDAD  10:

Escena: LA CLASE movimiento de balón y del personaje “alien” Eliot que coloca los objetos en el lugar adecuado.

Desde el exterior de la clase salta un balón por la ventana y al botar en la clase aparece a su lado una expresión  indicando donde colocarlo con la voz de Neil o Jackie.

Eliot recoge el balón y trata de situarlo en el lugar adecuado.
	On the blue shelf

Near the cupboard

In front of the box

In the box

In the cupboard

Under the chair 

Behind the window


	El balón aparece cada vez que se hace click con el raton.

Suena la voz de Neil y Jackie alternativamente 

Eliot coloca los balones en el lugar indicado y repidte la expresión de localización “On the blue shelf” .......

 Se puede mostra run marcador gráfico de puntuación mostrando una cesta con una red en la que entran  los balones de distintos colores conseguidos  a modo de puntos 

Se puede poner un marcador gráfico de tiempo a modo de barra rellena de color rojo, amarillo y verde


 que se va quedando en blanco y conumiento el color empezando por el verde.

Si falla, se le repide la expresión y  vuelve a comenzar e tiempo. 

Al terminar la actividad, se oye expresión de aplauso (cualquier otra expresión de aprobación)  Y SE MUESTRA EL MARCADOR DE RESULTADO CONSEGUIDO
	

	Objetos de aprendizaje
In

On 

Under
Instructions:

Pick up

Give me

Put it

Place it
	ACTIVIDAD 11: Consolidación
Aparece una clase con 2 mesas etiquetadas (Neil´s and Jackie´s ) , 2 sillas de Neil/Joel y de Jackie) y 2 bolsos

Los objetos permanecen amontonados en una esquina de la clase y en sombra.

Eliot pide uno (Give me a pencil, please) y  suena la voz de Jackie “Here you are”

Entonces Neil/Joel le indica a Eliot donde colocarlo “Put it on my table aparece una expresión de localización Trata de colocarlo en la caja. Si acierta la expresión se queda a la derecha de la pantalla y el objeto se desplaza hacia el lugar indicado.
	Juegan con expresiones:

A: “Give me a pencil, please”

B: “Here you are”

C: “Put it on my chair

………..

A: “Give me a ruler, please”

C: “Here you are”

B: “Put it in  my bag

……….

A: “Pick up the  notebook, Neil”

C: “Here you are”

B: “Put it on my table,please
	La interactividad viene dada por la capacidad de  reconocer los objetos y comprensión de las expresiones e indicaciones  para poder colocar los objetos en un lugar determinado que el alumno debe  1º picar sobre ellos y arrastrarlos para situarlos con el raton en el lugar indicado.

Al colocarlo en el lugar indicado Eliot repite la expresión de localicación “on the chair”   y.... o frase de aprobación

Si Eliot  falla al colocar el objeto en el lugar indicado por Jackie or Neil/Joel, el objeto no se coloca en el lugar adecuado con sonido de error y vuelve al rincón ( english corner)  y vuelve a oirse la instrucción  de nuevo. 


	Como resultado de haber colocado los distintos objetos en el lugar solcitado por el personaje C (que indica la localización) , se puede concluir  la expresión de ¡THANKS!

o

Thank you!

Esta actividad da pie a una actividad comunicativa a desarrollar como puesta en común despues de haber trabajado con la unidad a través de internet

	Objetos de aprendizaje
	ACTIVIDAD 12: Ampliación
In the Library: 

Los presonajes se desplazan a la biblioteca.  Alli se les pide que ordenen los distintos objetos que hay en 4 grandes cajas situadas en un lateral de la sala. Tambien hay objetos dispersos que están fuera de las cajas que han de ordenar siguiendo las indicaciones o mensajes.

 Se les indica que tienen que terminar de colocar los objetos siguiendo las instrucciones.

Al picar sobre una caja se escucha un mensaje indicando donde se deben colocar cada uno de los objetos.

“Place the big objects on the big table and the small in the box.”

(……. Mensajes para indicar donde  colocar los distintos objetos de cada caja

	1. Put the big objects on the table and the small in the box

2. Place the blue objects on the shelf and the red  in the cupboard
3. Put the book  in the bag and the notebook on the table
4. Pick up the …. And put it …….
Vocabulario de  mobiliario: a big table, a green table, a brown table, a big chair, a green chair, a brown chair, a cupboard, a brown shelf, a green shelf, a yellow bookcase, an orange bookcase, a red bag, a blue gab, a pot, a window, a door, a lamp, a computer
Vocabulario de objetos: a book, a notebook, a ruler, a rubber, a sharpener, a pencil case, glue, scissors, different cayons, pencils, a telephone, , different books, dictionary a lamp, a ball, an umbrella, a doll, a car, bicycle, different pens (blue, red, black, ..), an apple, a banana, a sandwich a painting/picture
	Se les indica en la AYUDA  que se trata de  realizar un juego siguiendo las instrucciones para colocar los objetos en el lugar indicado y en con un tiempo  para poder conseguir un premio o pasar a otra actividad sorpresa.

Se le indica que cada personaje debe hacerse cargo de una caja. Cada caja tiene  un color diferente para que cada uno se idendifique con un color – caja 

Al comenzar el juego se dan las indicaciones para colocar cada uno de los objetos, comienza el marcador gráfico de tiempo y al terminar las cosas se colocan en los lugares indicados y quedan iluminados.

Si falla en colocar un objeto este se vuelve a la caja y se vuelve a dar el mensaje oral indicando  de nuevo su colocación “pick up the ruler and put it on the big table”

Si acierta , suena el siguiente mensaje indicando donde colocar otro objeto y asi hasta acabar  con todos los objetos de la caja.

Los objetos son de tamaño reducido.

Cuando terminan de colocar todos  los objetos de cada caja, se muestra en una pantalla los resultados de cada color y como premio un : (un diploma  con su nombre) o un nuevo juego similar al anterior cambiando la indicación de los objetos,  (¿alguna sugerencia nueva?)


	En la Ayuda se le indica en español lo que tienen que hacer para realizar el juego.

Podemos poner los objetos de vocabulario que se hayan trabajado anteriormente.

Se les puede mostrar en la ayuda el enlace para consultar el diccionario ilustrado y sonoro con todos los los objetos  y  vocablos estudiados en esta y otras unidades.

Al terminar el juego,  se le propone que los jueguen de nuevo “ play it again” o despues de la 2ª vez le podemos dar como premio por conseguirlo, un permiso para visitar otra sala, aula, etc. O bien optar por el diploma reflejando que se le condecora por su buen trabajo al ordenar la biblioteca.

	Objetos de aprendizaje
In 

On 

Under

In front of

behind
	ACTIVDIDAD 13: Refuerzo
Presentamos en pantalla 3 cajas
Introducimos nuevo elemento a mouse

Una caja con un roton dentro a la derecha. Otra caja  en el centro con un raton encima. Unha tercera caja con un raton debajo.

El alumno tiene que ponerle la preposicion adecuada en el recuadro situado debajo de cada dibujo.

 si acierta,  se ilumnia la preposicion y suena la voz de Neil o Jackie  “in the box, etc

  y .... avanza a la pantalla siguiente donde aparecen 3 bolsos con objetos colocados en 3 psoiciones distintas.......;

la siguiente pantalla: 3 sillas.....; 

la siguiente 3 coches...........;

la siguiente 3 estanterias.............
	In / on / under    the box

In / on / under    the bag

In / on / under     the chair

In / on / under  the chair

In / on / under  the car

In / on / under  the shelf

In front of /behind the box ….

Cogemos distintas viñetas repitiendo con vocabulario e indicaciones (localización) diferente.


	El alumno avanza de pantalla al ejercicio siguiente siempre que acierte a colocar las preposiciones adecuadamente. 

Podemos pedirle que escriba la preposicióon en el recuadro o bien arrastrar la preposición que selecciona de un  marco SITUADO en un lateral y la pega en la casilla correspondiente despues de haber escuchado la indicación.

Si  lo consigue, sonido de acierto, si falla sonido de error

Le damos un tiempo con un marcador grafico. 

Si falla  o si no lo da terminado en el 1º intento, se le repite la indicación con el mismo tiempo.

Si falla de nuevo, avanzamos a la indicación siguiente y ya se volvera con la que no consiguió


	

	Objetos de aprendizaje

Instructions
In 

On 

Under

In front of

behind

Next to


	ACTIVIDAD 14: Refuerzo
Aparecen en la escena  la clase  con  2 de los personajes.

Mostrar losdistintos objetos fijos de la clases: a Table, the door, the window, the bookcase, the cupboard

Aparece a la izquierda un cuadro con objetos (ball, apple, ruler, rubber, scissors, glue, pencil, book, notebook, a map a clock, a bag, a car)  

El alumno debe colocar los objetos indicados  arrastrando y pegando
	Al hacer click, se oye una expresión :  “Put a book under the car” 

“Put a ruler  next to the map”

“Put a glue  in the bag”

“Put a apple on the table”

“Put a rubber under the table”

“Put a ball in front of  the car

Pick up the notebook and put it in tne bag

Pick up the ball and put it in tne cupboard.

………………….
	El alumno va cogiendo objetos del cuadro de la derecha ,arrastrando cada unos  y lo coloca y suelta en el lugar indicado . Al terminar la actividad se obtiene el resultado (puntuación)  se aplaude, excellent, etc 

 Si falla sonido de error ,no podra avanzar, el objeto vuelve a su posición  . y debe repetir hasta conseguirlo en 2 intentos; si no, sigue la actividad.

Colocamos un marcados gráfico de tiempo.

Al terminar mostrar resultado, expresión de ánimo (well done) y se le puede indicar que juegue de nuevo ¡play again! . Se vuelve a repetir la dinámica del juego pero cambiando las órdenes tantas veces como se repita el juego.
	

	Objetos de aprendizaje

In 

On 

Under

In front of

behind

Next to


	ACTIVIDAD  15: Refuerzo
Se trata de poner  en orden la clase con los  objetos que aparecen al margen siguiendo las indicaciones  en audio para. su localización.

La pantalla muesta la clase vacía con una ventana, la puerta, el encerado, armario.

Los objetos aparecen a la derecha: a bag, a box, chair, pencil case, ballpen, pencil, a red book, a notebook, a sharpener, glue, a sandwich, an apple, a ball, a paintbrush, a rubber, scissors, umbrella
	The table is in the middle of the class

The box is in next to the cupboard
The ball is  next to the door

The chair is in front of the blackboard

The pencil case is on the table

The ballpen is in the pencil case

The bag is under the window

The glue is on the table

The sandwich is in the bag

The book is on the table

The scissors are on the book

The rubber is in box

the notebook is next to the  book

The sharpener is behind the book .

The umbrella is next to the board
	A medida que el alumno pica sobre un objeto, se ilumna  con su nombre  y suena la voz de Neil /Jackie indicando su localizacion “in front of the blackboard”. 

El niño lo arrastra y trata de colocarlo en el lugar indicado. Si acierta el objeto permanece en su lugar ya iluminado. Se oye la voz de Eliot repitiendo la frase completa “the chair is in front of the board”.

Esta expression aparece completa en un recuadro situado en la parte central (al fondo) de la pantalla                              points


y va cambiando a medida que el alumno manipula los objetos y los coloca adecuadamente.

y...... puede coger  otro objeto para continuar.

Si no acierta no se puede avanzar, sonido error y el objeto vuelve a  la esquina (a la sombra)
	Básicamente es una actividad de REFUERZO similar a la anterior. Puede ser un var

	

	Objetos de aprendizaje
In 

On 

Under

In front of

Behind

Near

Next to

	ACTIVIDAD 16: Comunicación LISTEN AND REPEAT 
Pantalla ofrece una viñeta  de la clase. Neil, Jackie Eliot y P

Se muestra la mesa con  un objeto (a red book) encima y otro objeto (a ball)  debajo 

Se entabla un role-play. Al picar en alumnos trabajan en pareja (A-B)

A: “What´s on the table?”

B: It´s a red book
A : “What´s under  the table?”

B: It´s a  ball

Pasan a la siguiente viñeta automáticamente.

Se muestra la mesa , un libro encima, una silla al lado, una goma encima de la silla, un lápiz encima del libro:


	A: “What´s on the table?”

B: a red book

A: What´s on the chair?

B: a  rubber

A: What´s on the book?

B: a  sharpener

A: What´s next to the  the door?

B: a  ball

A: What´s behind the chair?

B: a  bag

A: What´s in front of the table?

B: an umbrella

	Se van presentando viñetas con todos los objetos trabajados en la clase: A telephone, cupboard, apple, scissors, glue, rubber, ruler, board, pencil, pencil case, bag, box, ball, door, window, mouse, ant, fly, a bird, a rabbit, a shelf, teacher

El alumno pica en AYUDA para escuchar las indicaciones de la actividad.. y ....... puede comenzar si pica en el botón de avance para iniciar la actividad 

Entonces aparece una viñeta y se oye la pregunta What´s on ... the shelf  ...

El alumno puede OPTAR  por  responder el mismo pulsando el micro. O bien optar por no pulsar el micro y se oirá la respuesta con la voz de otro personaje respondiendo 

A CONTINUACIÓN  el alumno tiene la opción de picar de nuevo en el micro y repetir la expresión. Si pica en boton de play situado al lado de micro, puede oir la expresión del  personaje y a continuación su propia grabación. Pudiendo comparar su pronunciación con la modelo

Los alumnos pueden avanzar clicando en el botón de avance y aparecerá  otra viñeta hasta terminar todas.las que aparecen en la pantalla.

Puede volver a jugar de nuevo, picando en el boton de play again. Puede ponerse un audio que le invite a jugar de nuevo  ¡PLAY AGAIN!
	Boton de AYUDA para indicarle al alumno lo que va a hacer.



	Objetos de aprendizaje
In 

On 

Under

In front of

Behind

Near

Next to
	ACTIVIDAD 17:Refuerzo-Comunicación
Listen, drag and drop, and answer.

Presentamos en la pantalla una mesa con un cartera encima. 

Al picar,Neil en una viñeta se oye la  pregunta:Where´s the bag?
El alumno (en el roll de Jackie) elige la preposicion adecuada y la arrastra al hueco de la expresion It´s ...... the table. 

La preposicion queda parpadeando en el hueco  y suena la voz de Jackie. El alumno puede repetir la respuesta despues de Jackie. 

Avanza a la siguiente viñeta clicando  la flecha de avance
	Where´s the bag?

It´s ….. on the table

………………..

Preguntas similares para las siguiente viñetas: 

A ballpen in the box

Where´s the ballpen?

It´s in the  box

A rubber under  the chair

A sharpener in the pencil case

A ball near the door

A banana in the bag

A book on the shelf

The scissors under the chair

The chair behind the box
	















	A medida que el alumno va acertando las viñetas se van situando en el recuadro grande y se oye la pregunta y se aparece la pregunta escrita en el recuadro de la pregunta

Si acierta se avanza, colocándose otra ilustración en la viñeta grande. Se oye la pregunta; aparece en su recuadro y el alumno puede seleccionar la preposición adecuada y la arrastra a la casilla correspondiente. Si es la correcta la prep. Se queda completando la expresión y los ..... desaparecen. Se oye toda la expresión a continuación. 

Si falla, la prep. No se coloca en el hueco y debe repetir una vez más, Si vuelve fallar aparece otra ilustración diferente.

El alumno tiene la opción de repetir esta expresión pulsando el botón del micro y se puede oir si después pulsa el boton de audio (actavoz)

Se puede indicar que repita el ejercicio (play again) y aparecen viñetas con ilustración distintas.

Al final, el alumno (si no decide jugar de nuevo)  verá sus resultados.

	Objetos de aprendizaje
In 

On 

Under

In front of

Behind

Next to

New words: 

A duck

A basket

A bin

A frog

A fish
	ACTIVIDAD 18: Ampliación
 JUEGO DE PREMIO 
Se presenta el juego como  un premio después de haber realizado todas las actividades marcadas en la unidad o como recompensa por haber conseguido determinados puntos en las tareas previas

 GAME: “Stepping Stones”
Se presenta un arroyo con piedras sin cubrir por el agua que fluye. 

En la orilla izquierda aparecen  distintos animalillos(a frog, a mouse, a mouse, a butterfly, a fish, a dog, a duck, a fly, a cat, a rabbit)

En la orilla derecha a chair, a table, a box, a ball, a basket, a tree, a bin, 
	The process consists in making correct sentences following  the stepping stones game.
	Juegan Jackie and Neil/ Joel.

Cuando Jackie clica en la flecha de inicio,  un animalillo de la izquierda,  salta al arroyo intentando cruzar. Suena la voz de Neil indicando su localización (the frog is on the chair). De inmediato la expresión aparece llenando el recuadro de escritura situado en la parte inferior central.

 Ahora Jackie debe seleccionar la figura del animalillo situado en la parte izquierda y colocarlo  en la piedra con el nombre frog. Queda la figura  sobre la piedra.  Ahora debe seguir el alumno picando en las piedras adecuadas  para que the frog salte a la piedra siguiente acorde con las indicaciones de Neil avanzando y picando la piedra adecuada que deberia  ser IS (suena the  frog is..)Ahora se ilumina la piedra que representa “is” con la rana efectuando el salto.

Ahora el alumno debe picar en la siguiente piedra  para que pueda saltar la rana (siguiendo la indicación efectuada por Neil y que queda reflejada en un recuadro en la parte inferior central 

Salta buscando la preposición  ON (suena : the frog is on..)

Salta buscando la última piedra para llegar a la otra orilla (the chair) y Suena toda la expresión  a la vez que se iluminan todas las piedras que ha ido saltando y  vuelven a ver las piedras iluminadas The frog is on the chair. y  la rana salta definitivamente el arroyo y se sitúa sobre la mesa  : 
Se coloca outomáticamente the frog  on the chair situada en la otra orilla del arroyo  

Si el alumno olvidase la indicación que ha de seguir el animalillo, puede volver a picar en el recuadro de la expresión para volver a escuchar la expresión de localización “the frog is on the chair”

El alumno puede ahora picar y arrastrar todas las piedras con sus palabras iluminadas y las coloca debajo de la pantalla ordenadamente y quedan iluminadas y aparece junto a la viñeta de ilustración  para que las repita Eliot (tambien puede repetir la expresión el alumno y su compañero.

Turno ahora para Neil/Joel

Pica en un animalillo ..... (se repite el proceso anterior)
	En AYUDA:  se indica a los alumnos las interacciones del juego.

Sonidos: 

Se presenta el ruido de un arroyo que fluye entre las piedras. Se oye el cantar de pájaros.

· Si el alumno falla a la hora de elegir la piedra adecuada, se oye el sonido de un chapuzón en el agua.

· Al terminar de cruzar cada animalillo, podemos optar por que cada animalillo se coloque en un lugar visible haciendo cadena y se oye un sonido 

· Cuando cruzaron todos los animales, se completa la cadena  de animales de la parte derecha que pasaron el arroyo y  que permite acceder a otra escena.

· Se puede jugar de nuevo pulsando en el botón de PLAY AGAIN!  y aparecen nuevos objetos y nuevas indicaciones de localización.











	Objetos de aprendizaje
In 

On 

Under

In front of

Behind

Next to

New words: 

A duck

A basket

A bin

A frog

A fish
	Actividad 19: Refuerzo- 

Listen and match.


Se muestra una pantalla con 10 viñetas ilustrando objetos colocados en distintas posiciones.

Debajo de cada viñeta aparece un recuadro vacío.

En el fondo de la pantalla aparece un recuadro de marcador gráfico.


	
	Al picar en avance se inicia la actividad y se oye la 1ª expresión indicando la posición del 1º objeto cuya viñeta se ilumina. “The ball is next to the box”

El alumno después de escuchar, selecciona la expresión adecuada de la derecha next to the box y la arrastra hasta el recuadro vacío.

Si la expresión es la adecuada, se queda  rellenando el recuadro y puede continuar el ejercicio apareciendo la siguiente viñeta iluminada y se oye la expresión correspondiente.

Si el alumno falla, tiene un 2º intento. Si no acierta o si consume su tiempo, se ilumina otra viñeta con otra expresión

Puede sugerírsele al alumno que juegue de nuevo 

PLAY AGAIN   y aparecen viñetas con distintas ilustraciones y distintas expresiones.


	


















	Objetos de aprendizaje
In 

On 

Under

In front of

Behind

Next to

New words: 

A duck

A basket

A bin

A frog

A fish
	Actividad 20: Refuerzo- 

Listen and write.


Se muestra una pantalla con 12 viñetas ilustrando objetos colocados en distintas posiciones.

En la parte central aparece una viñeta con la ilustración aumentada e iluminda

A la derecha de esta viñeta aumentada aparece un recuadro con la expresión que el alumno ha de completar escribiendo la preposición adecuada 




	Se repasan las distintas expresiones de localización de objetos.

“The pénsil case is in the bag”

……………….
	Al picar en unha viñeta, se colaca en la viñeta aumentada, se ilumina y se oye la expresión que representa la ilustración indicando la posición del objeto.

El alumno debe ahora en un tiempo completar la expresión del recuadro con la preposición adecuada al listening.
	Se muestra ayuda con los  nuevos vocablos y sus ilustraciones y sonidos.

Se muestra AYUDA  indicando lo que hacer en esta actividad.

El alumno ha de completar  (writing)el hueco con la preposición adecuada correspondiente a la viñeta que está aumentada y a la expresión que acaba de escuchar.

Marcador de puntos


Se puede volver a repetir la actividad cambiando de ilustraciones y expresiones. 

PLAY AGAIN



	
	Actividad 21: Refuerzo- 

Speaking.


Se muestra una pantalla con 12 viñetas ilustrando objetos colocados en distintas posiciones.

En la parte central aparece una viñeta con la ilustración aumentada e iluminda

A la derecha de esta viñeta aumentada aparece un recuadro con la expresión que el alumno ha de completar escribiendo la preposición adecuada 


	
	
	El alumno pica en unha viñeta.

Se escribe la expresión en el recuadro inferior y se oye la pregunta Where´s the clock?
Si el alumno pica en los auriculares puede escuchar la expresión. It´s on the table
Si pica en el micro puede hablar- repetir la expresión después de escuchar el modelo

Botón de micro para reproducir la expresión 


¿Podría ser  viable que apareciesen marcadas las escenas y sombreadas las ya realizadas para que el niño sepa donde ha quedado o lo ya trabajado la unidad?
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LLEGADOS A ESTE PUNTO, HABRÍAMOS SUPERADO CON CRECES LOS 20 MINUTOS QUE SE SUPONE QUE DURA UNA ACTIVIDAD. Lo que propones a continuación habrían de pasar a ser ejercicios IMPRIMIBLES o sugerencias para el aula (apartado para el profesorado)
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