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	Nº

(Escena interactiva)


	Escena

(Lo que se ve en pantalla)
	Objetos
	Guión de la secuencia
	Interacciones
	
 Más detalles, sugerencias, alternativas, etc.

	Introducción
	El fondo del escenario puede ser (a modo de idea) el de un consultorio médico. Basta simplemente con dar la sensación del mismo. Ocupando la mayor parte de la pantalla se hallarán Elliot y un doctor.

	1
	Ellio t y el doctor 
	
	Elliot dice: Hello doctor s_E_a_05_01
Doctor: Hello Elliot 

What’s the matter?

s_E_a_05_02

Elliot: 
My head
 s_E_a_05_03

	Se espera que el alumno haga clic en la mano del doctor y la arrastre hacia la zona de la cara de Elliot.
 Si la respuesta es correcta Elliot sonríe y pasamos a la escena 2
Si la respuesta no es correcta Ellio dirá  No. Esa no es la cabeza
No, that’s not your head

 s_E_a_05_04
  y  la cabeza de Elliot se pone o adquiere un color rojizo indicando de este modo que el alumno ha elegido mal y que es en la cabeza  donde debe hacer clic, al tiempo que  se repite la locución : La cabeza
 head
 s_E_a_05_03 para hacer un nuevo intento. 
	Las respuestas de Elliot en esta primera interactividad serán:
LA CABEZA

EL BRAZO

LA PIERNA

EL CUERPO

MANO

PIE



	2
	Ellio t y el doctor 
	
	Doctor: Hello, Elliot What’s wrong with you?

s_E_a_05_02

Elliot: El brazo

My arm
 s_E_a_05_05

	Se espera que el alumno haga clic en la mano del doctor y la arrastre hacia la zona de cualquiera de los dos brazos de Elliot.
 Si la respuesta es correcta Elliot sonríe y pasamos a la escena 3
Si la respuesta no es correcta Elliot dirá  No. Ese no es el brazo
No, that’s not your arm

 s_E_a_05_06
  y  los brazos de Elliot se ponen o adquieren un color rojizo indicando de este modo que el alumno ha elegido mal y que es en cualquiera de esas dos zonas  donde debe hacer clic, al tiempo que  se repite la locución : El brazo

 arm

 s_E_a_05_05
para hacer un nuevo intento. 
	Las respuestas de Elliot en esta primera interactividad serán:

LA CABEZA

EL BRAZO

LA PIERNA

EL CUERPO

MANO

PIE



	3
	Ellio t y el doctor 
	
	Doctor: Hello, Elliot What’s wrong with you?
s_E_a_05_02

Elliot: La pierna

My leg
 s_E_a_05_07

	Se espera que el alumno haga clic en la mano del doctor y la arrastre hacia la zona de cualquiera de las dospiernas de Elliot.
 Si la respuesta es correcta Elliot sonríe y pasamos a la escena 4
Si la respuesta no es correcta Elliot dirá  No. Esa no es la pierna
No, That’s not your leg

 s_E_a_05_08
  y  las piernas de Elliot se ponen o adquieren un color rojizo indicando de este modo que el alumno ha elegido mal y que es en cualquiera de esas dos zonas  donde debe hacer clic, al tiempo que  se repite la locución 
leg La pierna

 s_E_a_05_07
para hacer un nuevo intento. 
	Las respuestas de Elliot en esta primera interactividad serán:

LA CABEZA

EL BRAZO

LA PIERNA

EL CUERPO

MANO

PIE



	4
	Ellio t y el doctor 
	
	Doctor: Hello, Elliot What’s wrong with you?
s_E_a_05_02

Elliot La mano 
My hand

s_E_a_05_09

	Se espera que el alumno haga clic en la mano del doctor y la arrastre hacia la zona de cualquiera de las dos piernas de Elliot.
 Si la respuesta es correcta Elliot sonríe y pasamos a la escena 5
Si la respuesta no es correcta Elliot dirá  No. Esa no es la mano
No, that’s not your hand

 s_E_a_05_10
  y  las manos de Elliot se ponen o adquieren un color rojizo indicando de este modo que el alumno ha elegido mal y que es en cualquiera de esas dos zonas  donde debe hacer clic, al tiempo que  se repite la locución La mano

hand
 s_E_a_05_09
para hacer un nuevo intento. 
	Las respuestas de Elliot en esta primera interactividad serán:

LA CABEZA

EL BRAZO

LA PIERNA

EL CUERPO

MANO

PIE



	5
	Ellio t y el doctor 
	
	Doctor: Hello, Elliot What’s wrong with you?
s_E_a_05_02

Elliot: El pie

My foot
 s_E_a_05_011

	Se espera que el alumno haga clic en la mano del doctor y la arrastre hacia la zona de cualquiera de las dos piernas de Elliot.
 Si la respuesta es correcta Elliot sonríe y pasamos a la escena 6
Si la respuesta no es correcta Elliot dirá  No. Esa no es la pierna
No, that’s not your foot

 s_E_a_05_12
  y  las piernas de Elliot se ponen o adquieren un color rojizo indicando de este modo que el alumno ha elegido mal y que es en cualquiera de esas dos zonas  donde debe hacer clic, al tiempo que  se repite la locución El pie

The foot
 s_E_a_05_11
para hacer un nuevo intento. 
	Las respuestas de Elliot en esta primera interactividad serán:

LA CABEZA

EL BRAZO

LA PIERNA

EL CUERPO

MANO

PIE



	6
	Ellio t y el doctor 
	
	Doctor: Hello, Elliot What’s wrong with you?
s_E_a_05_02

Elliot: El cuerpo 
My whole  body

s_E_a_05_013

	Se espera que el alumno haga clic en la mano del doctor y la arrastre hacia la zona de cualquiera de las dospiernas de Elliot.
 Si la respuesta es correcta Elliot sonríe y pasamos a la escena 6
Si la respuesta no es correcta Elliot dirá  
No, that’s not your body

 s_E_a_05_14
  y  las piernas de Elliot se ponen o adquieren un color rojizo indicando de este modo que el alumno ha elegido mal y que es en cualquiera de esas dos zonas  donde debe hacer clic, al tiempo que  se repite la locución El cuerpo
body

 s_E_a_05_013
para hacer un nuevo intento. 
	Las respuestas de Elliot en esta primera interactividad serán:

LA CABEZA

EL BRAZO

LA PIERNA

EL CUERPO

MANO

PIE



	
	
	
	
	SI EL ALUMNO HA COMETIDO  TRES ERRORES SE LE PASA A LA ESCENA 7
SI EL ALUMNO  ACIERTA TODOS LOS EJERCICIOS O COMETE UN SOLO EROR ASA A A ESCENA 9


	

	7
	Elliot dice : Hasta luego doctor voy a jugar un momento. Goodbye, doctor. I’m going to play for a while. s_E_a_05_15
Al alumno se le presenta un juego que ya conoce.  Son seis fichas cuadradas (reverso). El alumno hace clic en una de ellas. Ésta gira y presenta una imagen o un texto con sonido (éste se carga al haber hecho clic en la ficha, de modo que aunque se muestra el texto se escucha la locución).  A continuación hará clic en otra. Si coinciden ambas ( imagen –>texto con sonido) las dos fichas desaparecen.
Cada vez que se cargue este juego deberán salir las fichas aleatoriamente colocadas.

	Al alumno se  presentan las fichas vacías y vueltas para que haga clic en una de ellas.
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· head
s_E_a_05_16
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· arm
s_E_a_05_17
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· leg
s_E_a_05_18


	Si el alumno resuelve correctamente o comete un solo fallo  pasa a la escena siguiente automáticamente, en caso contrario vuelve a hacer el ejercicio con las nuevas fichas aleatoriamente colocadas.

	8
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· leg
s_E_a_05_18
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· arm
s_E_a_05_17
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body
s_E_a_05_19
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· hand
· s_E_a_05_20
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	Si el alumno resuelve correctamente o comete un solo fallo  pasa a la vuelve a la escena 1 automáticamente,

Si comete dos fallos vuelve a hacer el ejercicio con las nuevas fichas aleatoriamente Si comete tres fallos o cuatro vuelve a la escena anterior.


	Introducción a escena 9     El fondo es una hoja de cuaderno en la que se muestran los textos, etiquetas y sonidos que se muestran a continuación. En primer plano y en un lateral, hay un un gran primer plano de la cabeza de Elliot que locuta: Haz clic en el altavoz para escuchar los sonidos y escribe lo que se  oye. Click on the loudspeaker to hear the sounds and write down what you hear s_E_a_05_22.


	9
	
	Esta es la [image: image10.png]Y



  FORMDROPDOWN 
 
[image: image11.wmf] de Jackie y estas son sus [image: image12.png]Y



   FORMDROPDOWN 
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Cuando el alumno hace clic en la cabeza de Jackie  o el micrófono se oirá en inglés la locución cabeza y le aparecerá un menú desplegable con las posibles solucione para seleccionar palabra correcta. En el icono del micrófono siempre podrá escuchar el sonido Ocurre lo mismo con las manos. 
Este es  el  [image: image14.png]Y



 (body)   FORMDROPDOWN 
de Elliot y estos son sus  FORMDROPDOWN 
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 (pies) (feet)
En la pantalla debe haber dos etiquetas  
1.Salir de este ejercicio (por si el alumno quiere abandonar) y 
2. Otra CONTINUAR para pasar a la escena siguiente.
Si todas las respuestas (4 ETIQUETAS) son correctas el alumno pasa a la escena siguiente.
Si el alumno no eligee correctamente la palabra, el recurso emitirá un sonido de error y desaparecerá su palabra de la etiqueta para poder volver a escribirla. 

Si en la segunda ocasión vuelve a cometer error, el recurso le colocará á la palabra correcta y permitirá pasar de etiqueta. 

Los errores que cometa DEBERÁN SER CORREGIDOS AUTOMATICAMENTE POR EL RECURSO

Si el alumno acierta tres o cuatro etiquetas pasa a la escena siguiente en caso contrario vuelve a salirle las misma frase pero ALEATORIAMENTE PUEDEN SALIR OTRAS CARAS O PARTES DEL CUERPO DE OTRO PERSONAJE

	

	10
	
	Similar a la escena anterior

Estos son  los [image: image16.png]Y



  FORMDROPDOWN 
 (arms) y los [image: image17.png]Y



  FORMDROPDOWN 
 (feet) de IMAGEN DE NEIL

This is Neil’s FORMDROPDOWN 
  
[image: image18.wmf] de  
[image: image19.wmf] and these are her   FORMDROPDOWN 
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 de IMAGEN DE NEIL
	Si el alumno resuelve el ejercicio correctamente o con un solo error pasa a la escena 12. Si comete dos o tres errores se le repite el ejrcicio pero salen aleatoriamente las mismas partes del cuerpo pero con otros personakes.

	11 EL JUEGO DE LAS TIRITAS
En pantalla aparecen nuestros protagonistas: Elliot Neil y Jackie. Están en el mismo escenario del consultorio médico. Muestran en algunas partes de su cuerpo unos enrojecimientos. Las partes son los seis objetos de estudio (cabeza, piernas, pies, manos, cuerpo, brazos). En el lado derecho o en la parte inferior de la pantalla  hay unas tiritas con la palabras (las seis anteriores)escritas.

El doctor dice Take the plasters to the hurting points to cure them. s_E_a_05_23
El alumno deberá arrastrar la tirita hasta la zona enrojecida. Si el lugar es correcto o comete dos fallos como máximo, el recurso le pasará la escena siguiente. Si comete tres fallos le volverá a salir el mismo ejercicio pero con las tiritas aleatoriamente colcoadas. Si comete más fallos le devuelve a la escena 8

	12
	               LAS PARTES DE LA CARA ¿A quién estoy pintando?
Aprovecharemos la imagen que tenemos de Elliot disfrazado de pintor con un cabellete en guión en la unidad de los colores
En el cabellete aparecen escritas las palabras ojos, pelo, boca, nariz, orejas, dientes. Eyes s_E_a_05_24 hair s_E_a_05_25, mouth s_E_a_05_26, nose s_E_a_05_27, ears s_E_a_05_28, teeth s_E_a_05_29
En la paleta de colores que porta en la mano no aparecen colores sino  altavoces (con lo sonidos de las partes ed la cara escritas anteriormente).

Cuando el alumno hace clic en una de las palabras del caballete debe hacer a continuación clic en uno de los sonidos de la paleta, si los dos clics consecutivos son correctos aparece pintada la parte de la cara correspondiente de Jackie y así hasta terminar su cara

Cuando haya quedado configurada la cara  aparece la pregunta con etiqueta ¿ A quién ha pintado Elliot? Para que el alumno escriba” Jackie”

Si ha cometido ninguno o un error pasa a la escena 15. 

Si ha cometido dos errores se le repite el ejercicio.

Si comete tres o más errores pasa a la escena 13

	13. Esta escena funciona similar a la escena 7
Imagen de ojos

[image: image21.png]Y



ojos
Imagen de orejas
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orejas
Imagen de nariz
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nariz
Si el alumno resuelve correctamente o comete un solo fallo  pasa a la escena siguiente automáticamente, en caso contrario vuelve a hacer el ejercicio con las nuevas fichas aleatoriamente colocadas

	14
	Imagen de boca
[image: image24.png]Y



boca
Imagen de pelo
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pelo
Imagen de dientes
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dientes
Imagen de nariz
· nariz

[image: image27.wmf]
Si el alumno resuelve correctamente o comete un solo fallo  pasa a la vuelve a la escena 12 automáticamente,

Si comete dos fallos vuelve a hacer el ejercicio con las nuevas fichas aleatoriamente Si comete tres fallos o cuatro vuelve a la escena anterior


	15
	Esta es la [image: image28.png]Y



 (nariz) FORMDROPDOWN 
         y   las  [image: image29.png]Y



 (orejas) ) FORMDROPDOWN 
   de  IMAGEN DE NEIL         

Cuando el alumno hace clic en el micrófono se oirá en inglés la locución NARIZ y le aparecerá un menú desplegable para seleccionar  la palabra correcta. En el icono del micrófono siempre podrá escuchar el sonido Ocurre lo mismo con las OREJAS. 
Estos son los  [image: image30.png]Y



 (ojos) ) FORMDROPDOWN 
   y la  (boca)  ) FORMDROPDOWN 
 de    IMAGEN DE Elliot 
En la pantalla debe haber dos etiquetas  
1.Salir de este ejercicio (por si el alumno quiere abandonar) y
2. nCONTINUAR  para pasar a la escena siguiente.

Si todas las respuestas (4 ETIQUETAS) son correctas el alumno pasa a la escena siguiente.

Si el alumno no selecciona correctamente la palabra, el recurso emitirá un sonido de error y desaparecerá su palabra de la etiqueta para poder volver a seleccionarla. 

Si en la segunda ocasión vuelve a cometer error, el recurso le colocará la palabra correcta y permitirá pasar de etiqueta. 

Los errores que cometa DEBERÁN SER CORREGIDOS AUTOMATICAMENTE POR EL RECURSO

Si el alumno acierta tres o cuatro etiquetas pasa a la escxena siguiente en caso contrario vuelve a salirle las misma frase pero ALEATORIAMENTE PUEDEN SALIR OTRAS CARAS O PARTES DEL CUERPO DE OTRO PERSONAJE


	16
	Si el alumno resuelve el ejercicio correctamente o con un solo error FINALIZA LA ACTIVIDAD  y ESCUCHA LA CANCIÓN. Si comete dos o tres errores se le repite el ejercicio pero salen aleatoriamente las mismas partes del cuerpo pero con otros personajes.


NOTA DE AURORA: (esta actividad (canción) podría cambiarse por la canción infantil “If you’re happy and you know it clap your hands / touch your eyes / pull your ears / slap your legs / tap your head / bang your feet… etc)
CANCIÓN

(My body)

Esta es mi cabeza ( la señalamos y movemos)
Este es mi cuerpo ( lo señalamos y movemos por la cintura)

Un brazo ( lo estiramos) y otro brazo (lo estiramos)
son dos brazos (los levantamos)

Y estos son mis brazos (chocamos los brazos uno contra otro)
Una pierna  (la adelantamos o levantamos)y otra pierna (hacemos lo mismo)

Son dos piernas (saltamos )
Y estas son mis piernas (palmeamos sobre las piernas)

Una mano (la enseñamos)y otra mano (la enseñamaos)
son dos manos (las apretamos juntas con los brazos extendidos)
Y estan son mis manos (aplausos)
Un pie (pisamos el suelo confuerza) y otro pie (hacemos lo mismo pero con el otro pie)
son dos pies (Pisamos por salto con los dos pies a la vez)

Y estos son mis pies (pataelo)
Lo repetimos por parejas pero los choques ed brazos, palmeos de piernas y aplausos lo hacemos con la pareja
Ahora individualmente sólo vamos anombrar las palabras

¡Cabeza!(la movemos)

¡Cuerpo! (lo movemos)

¡Brazos¡ (los estiramos chocando)

¡Piernas! (las palmeamos)

¡Manos! (aplaudimos)
¡Pies! (pataleamos)
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