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	Nº

(Escena interactiva)


	Escena

(Lo que se ve en pantalla)
	Objetos
	Guión de la secuencia
	Interacciones

	1
	Fondo del salón (tal y como se ha descrito en la unidad g_E_b_01a_orland_v01).

Los dos niños (Paul y Sarah) están  mirando el calendario colgado en la pared. 

Cuando acaban de hablar los dos niños la cámara se acerca y se quedan en plano medio


	Fondo del salón.  Calendario visible. Ventana y lechuza.
	Paul pregunta s_E_b_04a_01

¿Qué día es hoy Sarah? WHAT DAY IS IT TODAY, SARAH?
Sarah contesta: s_E_b_04a_02

Hoy es….. TODAY IS ...

(al pasar la lechuza y hacer desaparecer los nombres de los días de la semana Sarah emite un sonido de desánimo: Sarah contesta: s_E_b_04a_03

Aaaah.

La lechuza entra por la ventana, aletea a la altura del calendario y hace desaparecer los nombres de los días de la semana, se acerca volando hacia el alumno hasta verse un gran plano de sus redondos y llamativos ojos. Hace un guiño y desaparece dejando a la vista la escena 2
	PARA LOS GRAFISTAS. APROVECHAMOS LOS RECURSOS GRÁFICOS EL CALENDARIO, LECHUZA Y FONDO DE SALÓN DE LA UNIDAD B_01

	2
	La mayor parte del escenario lo ocupa un calendario de un mes y año  cualquiera.

Al calendario le faltan los nombres de los días de la semana. Éstos están aleatoriamente dispuestos en etiquetas alrededor del mismo con el objeto de que el alumno pulse en ellos y los arrastre hasta el lugar que les corresponda.

 
	
	Sarah : s_E_b_04a_04
¿Me ayudas a colocar los nombres de los días de la semana?..

WILL YOU HELP ME WITH THE DAYS OF THE WEEK?
	Si el alumno hace clic en uno de los huecos de los días de la semana, podrá escuchar el nombre del día que le corresponda (locuciones desde s_E_b_04a_05  a s_E_b_04a_11)
Se espera que el alumno haga clic en la etiqueta que lleva el nombre del día y la   arrastre hasta su hueco (no es necesario que haya hecho clic previamente en el calendario para escuchar la locución, puede que ya la conozca). 

Al colocarla, si es correcta, la etiqueta se quedará donde corresponda, en caso contrario la etiqueta volverá a donde se encontraba.

Si el alumno acierta todos o comete un solo fallo, el recurso le indicará su resultado y pasará a la escena 8.

Si el alumno comete más de un fallo se le devuelve a una interacción de menor dificultad (pasa a la escena3)



	3
	Similar a la escena anterior.

Al calendario le faltan tres nombres de los días de la semana. Los otros cuatro los tiene puestos.

 Los tres nombres que faltan saldrán aleatoriamente y están dispuestos en etiquetas alrededor del calendario con el objeto de que el alumno pulse en ellos y los arrastre hasta el lugar que les corresponda.


	
	
	Si el alumno hace clic en uno de los huecos de los días de la semana, podrá escuchar el nombre del día que le corresponda. (locuciones desde s_E_b_04a_05  a s_E_b_04a_11)
Se espera que el alumno haga clic en la etiqueta que lleva el nombre del día y la   arrastre hasta su hueco (no es necesario que haya hecho clic previamente en el calendario para escuchar la locución, puede que ya la conozca). 

Al colocarla si es correcta, la etiqueta se quedará donde corresponda, en caso contrario volverá a donde se encontraba.

Si el alumno no comete ningún fallo pasa a la escena 4

Si el alumno comete un solo fallo se le devuelve a esta misma escena pero las mismas tres etiquetas se colocan en orden diferente (es decir vuelven a salir las mismas tres pero se distribuyen en otro sentido)

Si el alumno comete dos o tres fallos pasa a la escena 5

	4
	Igual que en la escena anterior pero ahora con los nombres de los cuatro días de la semana que no hayan salido anteriormente
	
	
	El proceso de interacción es el descrito para las escenas 2 y 3. (locuciones desde s_E_b_04a_05  a s_E_b_04a_11)
Si el alumno no comete ningún fallo se le devuelve a la escena 2

Si el alumno comete un fallo o dos se le devuelve a esta misma escena pero con las etiquetas de los días clocadas en otro orden.

Si el alumno comete tres o los cuatro fallos pasa a una interacción de dificultad inferior -> En la escena 5



	5
	Se nos presentan dos filas de etiquetas.

Distribuidas aleatoriamente hay 7 etiquetas con el icono de sonido y otras siete con los nombres de los días de la semana.
	
	
	Asociación sonido -> día de la semana

El alumno debe hacer clic en una etiqueta de sonido, escuchará la locución correspondiente a un día de la semana y a continuación elegirá la que contiene el nombre del mismo

Si no comete ningún fallo o solamente uno, se le devuelve a la escena 3.

Si comete dos o tres fallos se le devuelve a esta misma escena pero las etiquetas se vuelven a colocar aleatoriamente..

Si comete más de tres fallos pasa a la escena 6 

	6
	Igual que en la escena anterior pero ahora sólo salen tres etiquetas de sonido y sus correspondientes de texto
	
	
	(locuciones desde s_E_b_04a_05  a s_E_b_04a_11)Si el alumno no comete ningún fallo se le pasa a la escena 7

Si comete algún fallo se le devuelve a esta misma escena hasta que no cometa ninguno

	7
	Igual que en la escena anterior pero ahora  salen las cuatro  etiquetas de sonido y sus correspondientes de texto que no salieron en aquella escena
	
	
	(locuciones desde s_E_b_04a_05  a s_E_b_04a_11)Si el alumno no comete ningún fallo se le devuelve  a la escena 5

Si comete algún fallo se le devuelve a esta misma escena hasta que no cometa ninguno

	
	AGENDA VIRTUAL

El aspecto visual podría ser el de un PDA, un móvil, o algo similar a un portátil. En realidad necesitamos una pantalla (display) y unas teclas. Estaría conformado por:

 Pantalla (donde se verán las acciones de nuestros protagonistas y, siempre que se pueda, estas deberán ser animadas.

Teclas -> Una tecla para cada día semana y con su nombre en inglés

Tecla. Comprobar resultado (Con su icono (
Tecla. Avance página ( Con su icono () 

Tecla Retroceso  ( Con su icono() 

Tecla sonido (icono de sonido)

Tecla ayuda Help (con su icono (
Tecla inicio (Play)
Una zona del display debe contener el nivel en el que se encuentra el alumno (del 1 al 3) y los puntos que está consiguiendo en cada nivel. Para pasar de un nivel a otro debe hacer al menos 500 puntos. Cada respuesta acertada serán 1000 puntos. Cada fallo cometido descuenta 500 puntos. Para pasar de un nivel a otro se requieren 5000 puntos (Lo que supone al menos cuatro aciertos a la primera y dos a la segunda de las 7 preguntas posibles). En ellos trataremos lo que sigue:

Nivel 1. En él el alumnos responderá simplemente Sí o No a la pregunta ¿Está jugando/comiendo/…  Sarah/Paul  … ahora? IS SARAH/PAUL PLAYING/EATING NOW? YES, HE IS; YES, SHE IS(Por ejemplo)
Nivel 2. Lo utilizamos para distinguir los pronombres personales : She, He, They

Nivel 3  Lo utilizamos para distinguir las acciones con play, do ,go

El proceso de juego como normal  es el siguiente:

1. El alumno tras la presentación ( escena     ), pulsa el botón de iniciar juego o cualquier día de la semana

2. En la pantalla de su display se muestra una imagen de Paul, Sarah, o ambos en una acción.

3. Se escucha la pregunta  

4. Se muestran tres posibles respuestas que se le ofrecen al alumno para que elija la correcta.

5. El alumno hace clic en una de ella y pulsa en comprobar

6. Si la respuesta es correcta automáticamente pasa a la acción siguiente. 

7. Si el alumno falla escucha un sonido de fallo

	8
	Similar al de la escena 1
	Fondo del salón.  

Paul con una agenda virtual en la mano

Sarah
	Con el mismo fondo que el de inicio de la unidad escucharemos a Paul i_E_b_04a_02 (que lleva en la mano un pequeño PDA –su agenda virtual) y nos dice:

s_E_b_04a_12   Paul: Ya sabes los días de la semana. Esta es mi agenda virtual. Si haces clic en un día de la semana sabrás lo que estoy haciendo en ese momento. YOU ALREADY KNOW THE DAYS OF THE WEEK. THIS IS MY VIRTUAL DIARY. IF YOU CLICK ON ONE DAY OF THE WEEK, YOU WILL KNOW WHAT I AM DOING THEN
Al terminar la frase se hace un zoom a un primer plano de la agenda que nos queda ocupando toda la pantalla i_E_b_04a_03 para iniciar el juego.

En la pantalla de la agenda aparece Sarah para explicarnos en qué consiste la actividad.

Sarah: s_E_b_04a_13  Pulsa en un día de la semana y verás lo que estamos haciendo. Te haremos una pregunta y tú debes elegir la respuesta correcta.. Es muy fácil. ¡Ánimo! CLICK ON ONE DAY OF THE WEEK AND YOU WILL KNOW WHAT WE ARE DOING. YOU WILL BE ASKED A QUESTION AND YOU MUST CHOOSE THE CORRECT ANSWER. IT IS VERY EASY. COME ON!
Al terminar la locución, su imagen se transforma en un círculo que se va haciendo cada vez más pequeño y se coloca en una esquinita de la pantalla para que si el alumno, en alguna ocasión, necesita ayuda acuda a ese botón  (También podrá acceder pulsando la tecla de ayuda)

Recordar.

· Que en algún lugar debe poder leerse LEVEL: 1 y Puntuación :0000 puntos

· El alumno puede empezar por el nivel que quiera. El recurso le irá bajando o subiendo de nivel según los aciertos que vaya teniendo. El nivel más alto supone la consecución de los objetivos de la unidad.

· Que puede empezar por cualquier día de la semana.

	NIVEL 1 En él el alumno responderá simplemente Sí o No a la pregunta ¿Está jugando/comiendo/…  Sarah/Paul  a… ahora? (Por ejemplo)

	9
	El alumno pulsa en Monday

Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a Sarah en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1.jugando a baseball i_E_b_04a_04
2. Jugando a tennis i_E_b_04a_05
3. Jugando a football

i_E_b_04a_06

	Se escucha la voz de Paul:

¿Está Sarah jugando a baseball ahora? IS SARAH PLAYING BASEBALL NOW? s_E_b_04a_14
/¿Está Sarah jugando a football ahora? IS SARAH PLAYING SOCCER NOW? s_E_b_04a_15
/ ¿Está Sarah jugando a tenis ahora? IS SARAH PLAYING TENNIS NOW? s_E_b_04a_16
Se le ofrecen dos posibles respuestas YES   NO. Se espera que el alumno haga clic en yes en cuyo caso se escucha ? s_E_b_04a_17 CORRECTO. Sara está jugando a baseball s_E_b_04a_18THAT IS RIGHT. SARAH IS PLAYING BASEBALL. s_E_b_04a_19 /football SOCCER s_E_b_04a_20 /tennis TENNIS s_E_b_04a_20. Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón de  Monday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 
Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón de  Monday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día.  Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es sí. THE RIGHT ANSWER IS “YES” s_E_b_04a_21 Sarah está jugando a baseball. SARAH IS PLAYING BASEBALL. s_E_b_04a_18 /football SOCCERs_E_b_04a_19/tennis TENNIS s_E_b_04a_20  y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Monday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	10
	El alumno pulsa en Tuesday

Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a Paul en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1.Jugando a basketball i_E_b_04a_07
2. Jugando a rugby i_E_b_04a_08
3. Jugando a voleiball i_E_b_04a_09

	Se escucha la voz de Sarah:

¿Está Paul jugando a tennis ahora? IS PAUL PLAYING TENNIS NOW? s_E_b_04a_22/ ¿Está Paul jugando a baseball  ahora?/ IS PAUL PLAYING BASEBALL NOW? s_E_b_04a_23 ¿Está Paul jugando a football ahora?/ IS PAUL PLAYING SOCCER NOW? s_E_b_04a_24
Se le ofrecen dos posibles respuestas YES   NO. Se espera que el alumno haga clic en NO en cuyo caso se escucha  CORRECTO. THAT IS RIGHT. s_E_b_04a_25  Paul no está jugando a tennis PAUL IS NOT PLAYING TENNIS s_E_b_04a_26 /baseball BASEBALL s_E_b_04a_27/football SOCCER s_E_b_04a_28
. Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día. El botón de  Tuesday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. El botón de  Monday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día 

Si el alumno hace clic en YES, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es esta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500.  El botón de  Tuesday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. El botón de  Monday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día

Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es NO. THE RIGHT ANSWER IS “NO”. s_E_b_04a_29 Paul no está jugando a tennis PAUL IS NOT PLAYING TENNIS. s_E_b_04a_26 /basebal/ BASEBALLs_E_b_04a_27 football SOCCER s_E_b_04a_28 y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. . El botón de  Tuesday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	11
	El alumno pulsa en Wednesday
Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a Paul y Sarah en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1. Escribiendo i_E_b_04a_10
2. Leyendo

i_E_b_04a_11
3. 

	Se escucha la voz de Tony:

¿Están Sarah y Paul  leyendo ARE SARAH AND PAUL READING? s_E_b_04a_30 /escribiendo WRITING  s_E_b_04a_31 ahora  NOW?

Se le ofrecen dos posibles respuestas YES   NO. AHORA ESTAN ESCRIBIENDO. NOW THEY ARE WRITING s_E_b_04a_34/LEYENDO/READING s_E_b_04a_34 Se espera que el alumno haga clic en NO. AHORA ESTAN ESCRIBIENDO/ NO, THEY ARE WRITING s_E_b_04a_34/LEYENDO/READING s_E_b_04a_35 en cuyo caso se escucha  CORRECTO/ THAT IS RIGHT  s_E_b_04a_32 Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día. El botón de  Wednesday  se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día

Si el alumno hace clic en YES, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es esta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón de  Wednesday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día.

Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es NO / THE RIGHT ANSWER IS “NO” s_E_b_04a_33. AHORA ESTAN ESCRIBIENDO / NOW THEY ARE WRITING s_E_b_04a_34/LEYENDO / READING s_E_b_04a_35  y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Wednesday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día

	12
	  Thursday Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a  Paul en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1. Comiendo i_E_b_04a_12
2. Bebiendo i_E_b_04a_13

	Se escucha la voz de Sarah:

¿Está Paul comiendo ahora? IS PAUL EATING NOW? s_E_b_04a_43
¿Está Paul  bebiendo ahora? IS PAUL DRINKING NOW? s_E_b_04a_44
Se le ofrecen dos posibles respuestas YES s_E_b_04a_49. Paul está comiendo / PAUL IS EATING s_E_b_04a_45 (bebiendo / DRINKING s_E_b_04a_46) ahora / NOW   NO s_E_b_04a_50. Paul no está comiendo / NO, PAUL IS NOT EATING s_E_b_04a_47 (bebiendo / DRINKING  s_E_b_04a_48) ahora / NOW Se espera que el alumno haga clic en Yes s_E_b_04ª_49. Paul está comiendo / PAUL IS EATING s_E_b_04a_45 (bebiendo / DRINKING  s_E_b_04a_46) ahora / NOW   en cuyo caso se escucha  CORRECTO / THAT IS RIGHT Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón de  Thursday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón Thursday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es YES s_E_b_04a_49. Paul está comiendo / PAUL IS EATING s_E_b_04a_45(bebiendo / DRINKING s_E_b_04a_46) ahora / NOW   y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Thursday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	13
	Friday Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a  Sarah en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1. Nadando i_E_b_04a_14
2. Corriendo i_E_b_04a_15
3. Patinando i_E_b_04a_16

	Se escucha la voz de Paul:

¿Están Sarah corriendo/ IS SARAH JOGGING? s_E_b_04a_36/patinando / ROLLER SKATING s_E_b_04a_37/nadando / SWIMMING s_E_b_04a_38 ahora?

Se le ofrecen dos posibles respuestas YES   NO. AHORA ESTA NADANDO s_E_b_04a_40/CORRIENDO / JOGGING s_E_b_04a_41 /PATINANDO / ROLLER SKATING s_E_b_04a_42 Se espera que el alumno haga clic en NO. AHORA ESTA NADANDO/CORRIENDO/PATINANDO / NOW SHE IS SWIMMING/JOGGING/ROLLER SKATING en cuyo caso se escucha  CORRECTO / THAT IS RIGHT  Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día. El botón de  FRIDAY  se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. El botón de  Wednesday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día

Si el alumno hace clic en YES, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta . Si es esta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón de  Wednesday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. El botón de  FRIDAY se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día

Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es NO. THE RIGHT ANSWER IS “NO”. s_E_b_04a_39AHORA ESTA NADANDO / NOW SHE IS SWIMMING s_E_b_04a_40/CORRIENDO / JOGGING s_E_b_04a_41/PATINANDO / ROLLER SKATING s_E_b_04a_42  y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Wednesday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. El botón de  FRIDAY se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día

	14
	Saturday  Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a  Sarah en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1. haciendo gimnasia (saltando un aparato) i_E_b_04a_17
2. Practicando judo i_E_b_04a_18

	Se escucha la voz de  Paul:

¿Está Sarah practicando judo ahora? / IS SARAH DOING JUDO? s_E_b_04a_51
¿Está Sarah haciendo gimnasia ahora? / IS SARAH DOING GYMNASTICS? s_E_b_04a_52
Se le ofrecen dos posibles respuestas YES   NO s_E_b_04a_39. AHORA ESTA HACIENDO GIMNASIA / NOW SHE IS DOING GYMNASTICS. s_E_b_04a_53/PRACTICANDO JUDO / DOING JUDO s_E_b_04a_54Se espera que el alumno haga clic en NO. AHORA ESTAN ESCRIBIENDO/LEYENDO en cuyo caso se escucha  CORRECTO / THAT IS RIGHT  Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día. El botón de  Saturday  se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día

Si el alumno hace clic en YES, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta . Si es esta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón de  Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día.

Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es NO / THE RIGHT ANSWER IS “NO” s_E_b_04a_39 . AHORA ESTA HACIENDO GIMNASIA / NOW SHE IS DOING GYMNASTICS s_E_b_04a_53/PRACTICANDO JUDO / DOING JUDO s_E_b_04a_54  y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día

	15
	Sunday  Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a  Sarah en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1. Despertándose  i_E_b_04a_20
2. Durmiendo i_E_b_04a_19

	Se escucha la voz de Paul:

¿Está Sarah durmiendo ahora? / IS SARAH SLEEPING NOW?s_E_b_04a_55
¿Está despertándose ahora? IS SHE WAKING UP NOW? s_E_b_04a_56
Se le ofrecen dos posibles respuestas YES ? s_E_b_04a_59. Sarah está durmiendo / YES, SARAH IS SLEEPING s_E_b_04a_57/se está despertando SHE IS WAKING UP s_E_b_04a_58 ahora NOW   NO. ? s_E_b_04a_60 Sarah está durmiendo / SARAH IS SLEEPING s_E_b_04a_58 /se está despertando SHE IS WAKING UP s_E_b_04a_587ahora NOW   Se espera que el alumno haga clic en Yes. Sarah está durmiendo/se está despertando YES, SARAH IS SLEEPING/WAKING UP  en cuyo caso se escucha  CORRECTO / THAT IS RIGHT Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón de Sunday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón Sunday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es YES ? THE RIGHT ANSWER IS “YES” s_E_b_04a_59. Sarah está durmiendo / IS SARAH SLEEPING OR WAKING UP? s_E_b_04a_57o/se está despertando? s_E_b_04a_58 now   y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Sunday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	Nivel 2. Lo utilizamos para distinguir los pronombres personales : You, She, He, They
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	El alumno pulsa en Monday

Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a Sarah en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1.jugando a baseball i_E_b_04a_04
2. Jugando a tennis i_E_b_04a_05
3. Jugando a football i_E_b_04a_06

	Se escucha la voz de Paul: ¿Qué está haciendo Sarah? WHAT IS SARAH DOING? s_E_b_04a_61 Elige la respuesta correcta CHOOSE THE RIGHT ANSWER s_E_b_04a_62
Se le ofrecen tres posibles respuestas

1. Ella s_E_b_04a_63 está jugando a baseball s_E_b_04a_65/tennis s_E_b_04a_66/football s_E_b_04a_67 SHE IS PLAYING BASEBALL/TENNIS/SOCCER
2. El s_E_b_04a_64está jugandoa baseball s_E_b_04a_65/ tennis s_E_b_04a_66/football s_E_b_04a_63¡7 HE IS PLAYING BASEBALL/TENNIS/SOCCER
3. Ellos s_E_b_04a_68 están jugando a baseball s_E_b_04a_69/ tennis s_E_b_04a_70/football s_E_b_04a_71 THEY ARE PLAYING BASEBALL/TENNIS/SOCCER
 Se espera que el alumno haga clic en Ella s_E_b_04a_63 está jugando a baseball SHE IS PLAYING BASEBALL s_E_b_04a_65/tennis TENNIS s_E_b_04a_66/football SOCCER s_E_b_04a_67en cuyo caso se escucha  CORRECTO THAT IS RIGHT. s_E_b_04a_17 Sara está jugando a baseball SARAH IS PLAYING BASEBALL s_E_b_04a_65/football SOCCERs_E_b_04a_67/tennis TENNIS s_E_b_04a_66. Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón de  Monday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón de  Monday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es THE RIGHT ANSWER IS s_E_b_04a_21 Ella está jugando a baseball SHE IS PLAYING BASEBALL s_E_b_04a_63l/football SOCCER s_E_b_04a_67/tennis TENNIS s_E_b_04a_66  y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Monday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	17
	El alumno pulsa en Tuesday

Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a Paul en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1.Jugando a basketball i_E_b_04a_07
2. Jugando a rugby i_E_b_04a_08
3. Jugando a voleiball i_E_b_04a_09

	Se escucha la voz de Sarah: ¿Qué está haciendo Paul ahora? WHAT IS PAUL DOING NOW? s_E_b_04a_72  Elige la respuesta correcta CHOOSE THE RIGHT ANSWER   s_E_b_04a_73
Se le ofrecen tres posibles respuestas

1 Ella s_E_b_04a_74  está jugando a basketball SHE IS PLAYING BASKETBALL s_E_b_04a_77/rugby/RUGBY s_E_b_04a_78 voleiball VOLLEYBALL s_E_b_04a_79
2 El s_E_b_04a_75 está jugando a basketball HE IS PLAYING BASKETBALL s_E_b_04a_77/rugby RUGBY s_E_b_04a_78/voleiball VOLLEYBALL s_E_b_04a_79
3 Ellos  s_E_b_04a_76están jugando a basketball THEY ARE PLAYING BASKETBALL s_E_b_04a_80/ rugby RUGBY s_E_b_04a_81/volleyball VOLLEYBALL s_E_b_04a_82
Se espera que el alumno haga clic en 2 El s_E_b_04a_75está jugando a basketball HE IS PLAYING BASKETBALL s_E_b_04a_77/rugby RUGBYs_E_b_04a_78/volleyball VOLLEYBALL s_E_b_04a_79. Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día. El botón de  Tuesday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. El botón de  Monday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. Si el alumno hace clic en YES, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es esta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500.  El botón de  Tuesday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. El botón de  Monday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es THE RIGHT ANSWER IS  s_E_b_04a_29El s_E_b_04a_77 está jugando a basketball/rugby HE IS PLAYING BASKETBALL/RUGBY s_E_b_04a_78/ volleyball s_E_b_04a_79 y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. . El botón de  Tuesday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	18
	El alumno pulsa en Wednesday
Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a Paul y Sarah en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1. Escribiendo i_E_b_04a_10
2. Leyendo i_E_b_04a_11
3. 

	Se escucha la voz de Tony:

¿Qué están haciendo Paul y Sarah? WHAT ARE PAUL AND SARAH DOING? s_E_b_04a_90
Se le ofrecen tres posibles respuestas

1.Ella s_E_b_04a_83 está escribiendo SHE IS WRITING s_E_b_04a_86/leyendo READING s_E_b_04a_87
2.El s_E_b_04a_84 está escribiendo HE IS WRITING s_E_b_04a_86/leyendo READING s_E_b_04a_87
3.Ellos s_E_b_04a_85 están escribiendo THEY ARE WRITING s_E_b_04a_88/leyendo READING s_E_b_04a_89
Se espera que el alumno haga clic en Ellos están escribiendo THEY ARE WRITING s_E_b_04a_88/leyendo READING s_E_b_04a_89 bebiendo DRINKING s_E_b_04a_91 en cuyo caso se escucha  CORRECTO THAT IS RIGHT s_E_b_04a_32 Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día. El botón de  Wednesday  se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día Si el alumno hace clic en YES, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta . Si es esta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón de  Wednesday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día.

Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es THE RIGHT ANSWER IS s_E_b_04a_33 Ellos están escribiendo  THEY ARE WRITING s_E_b_04a_85/leyendo READING s_E_b_04a_86 y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Wednesday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día
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	  Thursday Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a  Paul en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1. Comiendo i_E_b_04a_12
2. Bebiendo i_E_b_04a_13

	Se escucha la voz de Sarah:

¿Está Paul  bebiendo ahora? IS PAUL DRINKING NOW? s_E_b_04a_92
Se le ofrecen dos posibles respuestas
No s_E_b_04a_50. El s_E_b_04a_75está comiendo NO, HE IS EATING s_E_b_04a_94
No s_E_b_04a_50. Ella s_E_b_04a_74 está comiendo  NO, SHE IS EATING s_E_b_04a_94
	Se escucha la voz de Sarah:

¿Está Paul comiendo ahora? IS PAUL EATING NOW? s_E_b_04a_93
Se le ofrecen dos posibles respuestas
No s_E_b_04a_50 El s_E_b_04a_74 está bebiendo NO, HE IS DRINKING s_E_b_04a_95
No. s_E_b_04a_50 Ella s_E_b_04a_74 está bebiendo NO, SHE IS DRINKING  s_E_b_04a_95

	
	
	
	 Se espera que el alumno haga clic en la respuesta correcta   en cuyo caso se escucha  CORRECTO THAT IS RIGHT Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón de  Thursday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón Thursday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es THE RIGHT ANSWER IS “NO” s_E_b_04a_29No s_E_b_04a_50. El está bebiendo NO, HE IS DRINKING s_E_b_04a_95 (en el primer caso) y No. El está comiendo NO, HE IS EATING s_E_b_04a_94 (en el segundo) y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Thursday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 
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	Friday Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a  Sarah en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1. Nadando i_E_b_04a_14
2. Corriendo i_E_b_04a_15
3. Patinando i_E_b_04a_16

	Se escucha la voz de Paul:

¿Está Sarah corriendo ahora? IS SARAH JOGGING NOW? s_E_b_04a_96
Se le ofrecen tres posibles respuestas
No s_E_b_04a_60. Ella  está nadando s_E_b_04a_99 NO, SHE IS SWIMMING NOW
No. s_E_b_04a_60 Ella está patinando s_E_b_04a_100 NO, SHE IS ROLLER SKATING
Sí. s_E_b_04a_59 Ella está corriendo s_E_b_04a_101 YES, SHE IS JOGGING
	Se escucha la voz de Paul:

¿Está Sarah patinando ahora? IS SARAH ROLLER SKATING NOW?

s_E_b_04a_97
Se le ofrecen tres posibles respuestas
No. s_E_b_04a_60 Ella  está nadando s_E_b_04a_99 NO, SHE IS SWIMMING
No. s_E_b_04a_60 Ella está corriendo s_E_b_04a_101 NO, SHE IS JOGGING
Sí. s_E_b_04a_59 Ella está patinando s_E_b_04a_100 YES, SHE IS ROLLER SKATING
	Se escucha la voz de Paul:

¿Está Sarah nadando ahora? IS SARAH SWIMMING NOW?

s_E_b_04a_98

Se le ofrecen tres posibles respuestas
No. s_E_b_04a_60 Ella  está corriendo s_E_b_04a_101 NO, SHE IS JOGGING
No. s_E_b_04a_60 Ella está patinando s_E_b_04a_100 NO, SHE IS ROLLER SKATING
Sí. s_E_b_04a_59 Ella está nadando s_E_b_04a_99 YES, SHE IS SWIMMING

	
	
	
	 Se espera que el alumno haga clic en la respuesta correcta   en cuyo caso se escucha  CORRECTO THAT IS RIGHT Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón de  Friday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón Friday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es No s_E_b_04a_60. Ella está nadando NO, SHE IS SWIMMING s_E_b_04a_99(en el primer caso), No s_E_b_04a_60. El está corriendo NO, HE IS JOGGING s_E_b_04a_101 (en el segundo), es No s_E_b_04a_60. Ella está patinando NO, SHE IS ROLLER SKATING s_E_b_04a_100(en el tercer caso),  y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Thursday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	21
	Saturday  Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a  Sarah en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1. Haciendo gimnasia (saltando un aparato) i_E_b_04a_17
2. Practicando judo i_E_b_04a_18

	Sarah pregunta

¿Qué estoy haciendo ahora? WHAT AM I DOING NOW? s_E_b_04a_102
Se le ofrecen tres posibilidades

Tú estás haciendo gimnasia YOU ARE DOING GYMNASTICS s_E_b_04a_103
Tú estás haciendo judo YOU ARE DOING JUDO s_E_b_04a_104
Tú estás corriendo YOU ARE JOGGING s_E_b_04a_105

	Sarah pregunta

¿Qué estoy haciendo ahora? WHAT AM I DOING NOW? s_E_b_04a_102
Se le ofrecen tres posibilidades

Tú estás haciendo gimnasia YOU ARE DOING GYMNASTICS s_E_b_04a_103
Tú estás haciendo judo YOU ARE DOING JUDO s_E_b_04a_104
Tú estás patinando YOU ARE JOGGING s_E_b_04a_105


	
	
	
	 Se espera que el alumno haga clic en la respuesta correcta   en cuyo caso se escucha  CORRECTO THAT IS RIGHT s_E_b_04a_25 Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón Friday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es Tú estás haciendo gimnasia YOU ARE DOING GYMNASTICS s_E_b_04a_103 (en el primer caso), Tú estás haciendo judo YOU ARE DOING JUDO s_E_b_04a_1025(en el segundo),  y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 
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	Sunday  Se le mostrará en pantalla una acción de las posibles aleatorias que se indican en la celda de esta fila
	En la pantalla de la agenda virtual se muestra ALEATORIAMENTE a  Sarah y Paul en una de las siguientes acciones preferiblemente   con una imagen en movimiento (movieclip):

1. Comiendo i_E_b_04a_21 y i_E_b_04a_12
2. Bebiendo i_E_b_04a_2 y i_E_b_04a_13

	Sarah y Paul preguntan

¿Qué estamos haciendo ahora? WHAT ARE WE DOING NOW? s_E_b_04a_106
Se le ofrecen cuatro posibilidades

Estáis bebiendo YOU ARE DRINKING s_E_b_04a_107
Estáis comiendo YOU ARE EATING s_E_b_04a_108
Están comiendo THEY ARE EATING s_E_b_04a_109
Están bebiendo THEY ARE DRINKING s_E_b_04a_110

	Sarah y Paul preguntan

¿Qué estamos haciendo ahora? WHAT ARE WE DOING NOW? s_E_b_04a_106
Se le ofrecen cuatro posibilidades

Estáis bebiendo YOU ARE DRINKING s_E_b_04a_108
Estáis comiendo YOU ARE EATING s_E_b_04a_109
Están comiendo THEY ARE EATING

Están bebiendo THEY ARE DRINKING s_E_b_04a_110


	
	
	
	 Se espera que el alumno haga clic en la respuesta correcta   en cuyo caso se escucha  CORRECTO THAT IS RIGHT s_E_b_04a_25Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón Friday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez escuchará la locución. La respuesta correcta es Estáis comiendo YOU ARE EATING s_E_b_04a_108 (en el primer caso), Estáis bebiendoYOU ARE DRINKING s_E_b_04a_109(en el segundo),  y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	Nivel 3  Lo utilizamos para distinguir las acciones con play, do, go
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	El alumno pulsa en Monday

Se le mostrará en pantalla las acciones que se indican en la celda adjunta y las etiquetas playing, doing, going


	Paul jugando a baloncesto Sara corriendo

i_E_b_04a_15
	Se escucha la voz de Tony:

¿Qué están haciendo Paul y Sarah? WHAT ARE PAUL AND SARAH DOING? s_E_b_04a_111
En pantalla se muestra la frase Él está   (hueco) a baloncesto y ella  está (hueco) footing HE IS ---PLAYING BASKETBALL AND SHE IS --- JOGGING. Se espera que el alumno arrastre la etiqueta  que corresponda en cada caso y la coloque sobre el hueco correspondiente.

 Si la respuesta es correcta   se escucha  CORRECTO THAT IS RIGHT _E_b_04a_29Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón Friday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez le ocurrirá lo mismo y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	24
	El alumno pulsa en Tuesday

Se le mostrará en pantalla las acciones que se indican en la celda adjunta y las etiquetas playing, doing, going


	Paul está haciendo judo y Sarah patinando

i_E_b_04a_16
	Se escucha la voz de Tony:

¿Qué están haciendo Paul y Sarah? WHAT ARE PAUL AND SARAH DOING? s_E_b_04a_111
En pantalla se muestra la frase Paul está   (hueco) judo y Sarah  está (hueco) patinando PAUL IS ---DOING JUDO AND SARAH IS ROLLER SKATING ---. Se espera que el alumno arrastre la etiqueta  que corresponda en cada caso y la coloque sobre el hueco correspondiente.

 Si la respuesta es correcta   se escucha  CORRECTO THAT IS RIGHT Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón Friday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez le ocurrirá lo mismo y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	25
	El alumno pulsa en Wednesday
Se le mostrará en pantalla las acciones que se indican en la celda adjunta y las etiquetas playing, doing, going


	Sara está haciendo gimnasia i_E_b_04a_17y Paul corriendo i_E_b_04a_23
	Se escucha la voz de Tony:

¿Qué están haciendo Paul y Sarah? WHAT ARE PAUL AND SARAH DOING? s_E_b_04a_111
En pantalla se muestra la frase Paul está   (hueco)corriendo y Sarah  está (hueco) gimnasia PAUL IS JOGGING--- AND SARAH IS DOING GYMNASTICS ---. Se espera que el alumno arrastre la etiqueta  que corresponda en cada caso y la coloque sobre el hueco correspondiente.

 Si la respuesta es correcta   se escucha  CORRECTO THAT IS RIGHT Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón Friday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez le ocurrirá lo mismo y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	26
	  Thursday Se le mostrará pantalla las acciones que se indican en la celda adjunta y las etiquetas playing, doing, going


	Paul está nadando i_E_b_04a_24 y Sarah Patinando i_E_b_04a_16
	Se escucha la voz de Tony:

¿Qué están haciendo Paul y Sarah? WHAT ARE PAUL AND SARAH DOING? s_E_b_04a_111
En pantalla se muestra la frase Paul está   (hueco) nadando y Sarah  está (hueco) patinando PAUL IS SWIMMING --- SARAH IS ROLLER SKATING---. Se espera que el alumno arrastre la etiqueta  que corresponda en cada caso y la coloque sobre el hueco correspondiente.

 Si la respuesta es correcta   se escucha  CORRECTO THAT IS RIGHT Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón Friday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez le ocurrirá lo mismo y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	27
	Friday Se le mostrará pantalla las acciones que se indican en la celda adjunta y las etiquetas playing, doing, going


	Paul está corriendo i_E_b_04a_14 y Sarah hace gimnasia i_E_b_04a_17
	Se escucha la voz de Tony:

¿Qué están haciendo Paul y Sarah? WHAT ARE PAUL AND SARAH DOING? s_E_b_04a_111
En pantalla se muestra la frase Paul está   (hueco) corriendo y Sarah  está (hueco) gimasia PAUL IS –JOGGING-- AND SARAH IS DOING GYMNASTICS ---. Se espera que el alumno arrastre la etiqueta  que corresponda en cada caso y la coloque sobre el hueco correspondiente.

 Si la respuesta es correcta   se escucha  CORRECTO THAT IS RIGHT Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón Friday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez le ocurrirá lo mismo y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	28
	Saturday  Se le mostrará pantalla las acciones que se indican en la celda adjunta y las etiquetas playing, doing, going


	Paul está escribiendo i_E_b_04a_25 y Sarah está leyendo i_E_b_04a_26
	Se escucha la voz de Tony:

¿Qué están haciendo Paul y Sarah? WHAT ARE PAUL AND SARAH DOING? s_E_b_04a_111
En pantalla se muestra la frase Paul está   (hueco) escribiendo y Sarah  está (hueco) leyendo PAUL IS --- WRITING AND SARAH IS --- READING. Se espera que el alumno arrastre la etiqueta  que corresponda en cada caso y la coloque sobre el hueco correspondiente.

 Si la respuesta es correcta   se escucha  CORRECTO THAT IS RIGHT Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón Friday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez le ocurrirá lo mismo y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	29
	Sunday  Se le mostrará pantalla las acciones que se indican en la celda adjunta y las etiquetas playing, doing, going


	Paul está cantando i_E_b_04a_27 y Sarah nadando i_E_b_04a_14
	Se escucha la voz de Tony:

¿Qué están haciendo Paul y Sarah? WHAT ARE PAUL AND SARAH DOING?s_E_b_04a_111
En pantalla se muestra la frase Paul está   (hueco) SINGING cantando y Sarah  está (hueco)SWIMMING nadando PAUL IS --- AND SARAH IS ---. Se espera que el alumno arrastre la etiqueta  que corresponda en cada caso y la coloque sobre el hueco correspondiente.

 Si la respuesta es correcta   se escucha  CORRECTO THAT IS RIGHT Se le añaden a su cuenta 1000 puntos y puede elegir otro día cualquiera. El botón Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno hace clic en No, escucha un sonido de fallo y el recurso le devuelve al inicio de esta misma escena volviendo a escuchar la locución y teniendo la oportunidad de volver a intentarlo Se le descontarán 500 puntos de su cuenta. Si es ésta la primera tecla que ha pulsado empezará con -500. El botón Friday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

Si el alumno falla por tercera vez le ocurrirá lo mismo y se le descontarán 1000 puntos. Si esta es la primera tecla elegida iniciará su cuenta con -1000 puntos. El botón de  Saturday se muestra ya inactivo para indicar al alumno que ya ha trabajado la acción de este día. 

	30
	EL MÓVIL. Descripción general de la actividad i_E_b_04a_28
En pantalla hay dos zonas

Zona 1. En la izquierda. Ocupa un tercio de la  pantalla. En ella  se mostrará imágenes de las acciones que nuestros protagonistas están realizando en este momento

Zona 2. Ocupa los dos tercios de la pantalla. Es un móvil que hace fotos. Lleva por tanto un display donde se verán o harán las fotos así como leerán o escribirán mensajes.

Las teclas del móvil son 

I, You, He, She, we, you, They

 ing

Action  (menú desplegable play,do,go

.is

are

Deportes (menú desplegable)

No sé cómo ponerlo pero sería: “comer, beber ,dormir…”

Leer mensaje

Enviar mensaje

Hacer foto

Funcionamiento general:

Imaginemos que al entrar en esta actividad tenemos en el lado izquierdo de la pantalla a Sarah cantando (por ejemplo). 

En el lado derecho de la pantalla tenemos el móvil. 

Se oye un sonido de llegada de mensaje s_E_b_04a_112 y en pantalla se muestra un sobre cerrado. 

El alumno pulsa el botón de Leer mensaje y éste se le muestra como en los móviles.

El mensaje puede ser ¿Qué está haciendo Sarah? WHAT IS SARAH DOING?

El alumno pulsa en los botones correspondientes y que irán colocando en el display  lo que sigue (construido en inglés) Ella está catando

A continuación pulsa en insertar foto y en el display del móvil se coloca la misma imagen que tiene en el lado izquierdo  (bajo ella e texto anterior, es decir su respuesta) 

A continuación pulsa en enviar mensaje

Y acto seguido recibe otro (la contestación al anterior) Por ejemplo It’ s OK o No. No está haciendo eso ( si ha elegido otro sustantivo) o No. La respuesta no es correcta ( lo podemos utilizar como genérico) o si la construcción gramatical está mal

Si el alumno al realizar la actividad comete cuatro fallos (se le devuelve a la escena 41 de nivel inferior)

	31
	En el lado izquierdo de la pantalla del alumnos se muestra a Sarah cantando

i_E_b_04a_28

i_E_b_04a_29
	Se recibe un mensaje en el móvil lo que se indica con un sobre cerrado y Mensajes sin leer (10)Pulsa en leer ahora

El alumno hace clic en el botón de Leer ahora

Se le muestra la siguiente pregunta  ¿Qué está haciendo Sarah ahora?WHAT IS SARAH DOING?

El  alumno debe hacer clic en los botones correspondientes para construir la frase She  está patinando SHE IS ROLLER SKATING esto se mesutra en pantalla . a continuación debe pulsar en añadir foto para incorporarla al móvil y enviar.

Si la respuesta es correcta en pantalla se mostrará una barra de progreso y el texto 2EL MENSAJE SE HA ENVIADO SATISFACTORIAMENTE” Si la respuesta es incorrecta se mostrará la barra de progreso pero con el mensaje EL MENSAJE NO SE PUEDE ENVIAR. LA RESPUESTA NO ES CORRECTA INTÉNTALO OTRA VEZ

	32
	En el lado izquierdo de la pantalla del alumno se muestra a Paul y Sarah leyendo

i_E_b_04a_28

i_E_b_04a_11
	Se recibe un mensaje en el móvil lo que se indica con un sobre cerrado y Mensajes sin leer (9)Pulsa en leer ahora

El alumno hace clic en el botón de Leer ahora

Se le muestra la siguiente pregunta  ¿Qué están haciendo Paul y Sarah ahora? WHAT ARE PAUL AND SARAH DOING?

El  alumno debe hacer clic en los botones correspondientes para construir la frase Ellos están leyendo THEY ARE READING esto se mesutra en pantalla . a continuación debe pulsar en añadir foto para incorporarla al móvil y enviar.

Si la respuEsta es correcta en pantalla se mostrará una barra de progreso y el texto EL MENSAJE SE HA ENVIADO SATISFACTORIAMENTE” Si la respuesta es incorrecta se mostrará la barra de progreso pero con el mensaje EL MENSAJE NO SE PUEDE ENVIAR. LA RESPUESTA NO ES CORRECTA INTÉNTALO OTRA VEZ

	33
	En el lado izquierdo de la pantalla del alumno se muestra a Paul y Sarah escribiendo

i_E_b_04a_28

i_E_b_04a_10
	Se recibe un mensaje en el móvil lo que se indica con un sobre cerrado y Mensajes sin leer (8)Pulsa en leer ahora

El alumno hace clic en el botón de Leer ahora

Se le muestra la siguiente pregunta  ¿Qué está haciendo Paul y Sarah ahora? WHAT ARE PAUL AND SARAH DOING?

El  alumno debe hacer clic en los botones correspondientes para construir la frase Ellos están escribiendo THEY ARE WRITING esto se mesutra en pantalla . a continuación debe pulsar en añadir foto para incorporarla al móvil y enviar.

Si la respuesta es correcta en pantalla se mostrará una barra de progreso y el texto EL MENSAJE SE HA ENVIADO SATISFACTORIAMENTE” Si la respuesta es incorrecta se mostrará la barra de progreso pero con el mensaje EL MENSAJE NO SE PUEDE ENVIAR. LA RESPUESTA NO ES CORRECTA INTÉNTALO OTRA VEZ

	34
	En el lado izquierdo de la pantalla del alumno se muestra a Paul jugando a baseball

i_E_b_04a_28

i_E_b_04a_30
	Se recibe un mensaje en el móvil lo que se indica con un sobre cerrado y Mensajes sin leer (7)Pulsa en leer ahora

El alumno hace clic en el botón de Leer ahora

Se le muestra la siguiente pregunta  ¿Qué está haciendo Paul ahora? WHAT IS PAUL DOING NOW?

El  alumno debe hacer clic en los botones correspondientes para construir la frase El está jugando a béisbol HE IS PLAYING BASEBALL esto se mesutra en pantalla . a continuación debe pulsar en añadir foto para incorporarla al móvil y enviar.

Si la respuesta es correcta en pantalla se mostrará una barra de progreso y el texto EL MENSAJE SE HA ENVIADO SATISFACTORIAMENTE” Si la respuesta es incorrecta se mostrará la barra de progreso pero con el mensaje EL MENSAJE NO SE PUEDE ENVIAR. LA RESPUESTA NO ES CORRECTA INTÉNTALO OTRA VEZ

	35
	En el lado izquierdo de la pantalla del alumno se muestra a Sarah corriendo

i_E_b_04a_28

i_E_b_04a_15
	Se recibe un mensaje en el móvil lo que se indica con un sobre cerrado y Mensajes sin leer (6)Pulsa en leer ahora

El alumno hace clic en el botón de Leer ahora

Se le muestra la siguiente pregunta  ¿Qué está haciendo Sarah ahora? WHAT IS SARAH DOING NOW?

El  alumno debe hacer clic en los botones correspondientes para construir la frase She  está comiendo SHE IS EATING esto se muestra en pantalla . a continuación debe pulsar en añadir foto para incorporarla al móvil y enviar.

Si la respuesta es correcta en pantalla se mostrará una brra de progreso y el texto EL MENSAJE SE HA ENVIADO SATISFACTORIAMENTE” Si la respuesta es incorrecta se mostrará la barra de progreso pero con el mensaje EL MENSAJE NO SE PUEDE ENVIAR. LA RESPUESTA NO ES CORRECTA INTÉNTALO OTRA VEZ

	36
	En el lado izquierdo de la pantalla del alumno se muestra a Paul y Sarah durmiendo

i_E_b_04a_28

i_E_b_04a_19

i_E_b_04a_31


	Se recibe un mensaje en el móvil lo que se indica con un sobre cerrado y Mensajes sin leer (5)Pulsa en leer ahora

El alumno hace clic en el botón de Leer ahora

Se le muestra la siguiente pregunta  ¿Qué está haciendo Paul y Sarah ahora?WHAT ARE PAUL AND SARAH DOING?

El  alumno debe hacer clic en los botones correspondientes para construir la frase Ellos están durmiendo THEY ARE SLEEPING esto se mesutra en pantalla . a continuación debe pulsar en añadir foto para incorporarla al móvil y enviar.

Si la respuesta es correcta en pantalla se mostrará una barra de progreso y el texto EL MENSAJE SE HA ENVIADO SATISFACTORIAMENTE” Si la respuesta es incorrecta se mostrará la barra de progreso pero con el mensaje EL MENSAJE NO SE PUEDE ENVIAR. LA RESPUESTA NO ES CORRECTA INTÉNTALO OTRA VEZ

	37
	En el lado izquierdo de la pantalla del alumno se muestra a Paul y Sarah nadando

i_E_b_04a_28

i_E_b_04a_14

i_E_b_04a_24
	Se recibe un mensaje en el móvil lo que se indica con un sobre cerrado y Mensajes sin leer (4)Pulsa en leer ahora

El alumno hace clic en el botón de Leer ahora

Se le muestra la siguiente pregunta  ¿Qué está haciendo Sarah ahora? WHAT IS SARAH DOING NOW?

El  alumno debe hacer clic en los botones correspondientes para construir la frase She  está nadandoSHE IS SWIMMING esto se mesutra en pantalla . a continuación debe pulsar en añadir foto para incorporarla al móvil y enviar.

Si la respuesta es correcta en pantalla se mostrará una barra de progreso y el texto EL MENSAJE SE HA ENVIADO SATISFACTORIAMENTE” Si la respuesta es incorrecta se mostrará la barra de progreso pero con el mensaje EL MENSAJE NO SE PUEDE ENVIAR. LA RESPUESTA NO ES CORRECTA INTÉNTALO OTRA VEZ

	38
	En el lado izquierdo de la pantalla del alumno se muestra a Paul  patinando

i_E_b_04a_28

i_E_b_04a_33
	Se recibe un mensaje en el móvil lo que se indica con un sobre cerrado y Mensajes sin leer (3)Pulsa en leer ahora

El alumno hace clic en el botón de Leer ahora

Se le muestra la siguiente pregunta  ¿Qué está haciendo Paul ahora? WHAT IS PAUL DOING NOW?

El  alumno debe hacer clic en los botones correspondientes para construir la fraseEl  está patinando HE IS ROLLER SKATING  esto se mesutra en pantalla . a continuación debe pulsar en añadir foto para incorporarla al móvil y enviar.

Si la respuesta es correcta en pantalla se mostrará una barra de progreso y el texto EL MENSAJE SE HA ENVIADO SATISFACTORIAMENTE” Si la respuesta es incorrecta se mostrará la barra de progreso pero con el mensaje EL MENSAJE NO SE PUEDE ENVIAR. LA RESPUESTA NO ES CORRECTA INTÉNTALO OTRA VEZ

	39
	En el lado izquierdo de la pantalla del alumno se muestra a Paul y Sarah haciendo gimnasia

i_E_b_04a_28

i_E_b_04a_17

i_E_b_04a_34


	Se recibe un mensaje en el móvil lo que se indica con un sobre cerrado y Mensajes sin leer (2)Pulsa en leer ahora

El alumno hace clic en el botón de Leer ahora

Se le muestra la siguiente pregunta  ¿Qué está haciendo Paul y Sarah ahora? WHAT ARE PAUL AND SARAH DOING NOW?

El  alumno debe hacer clic en los botones correspondientes para construir la frase Ellos están haciendo gimnasia THEY ARE DOING GYMNASTICS esto se muestra en pantalla . a continuación debe pulsar en añadir foto para incorporarla al móvil y enviar.

Si la respuesta es correcta en pantalla se mostrará una barra de progreso y el texto EL MENSAJE SE HA ENVIADO SATISFACTORIAMENTE” Si la respuesta es incorrecta se mostrará la barra de progreso pero con el mensaje EL MENSAJE NO SE PUEDE ENVIAR. LA RESPUESTA NO ES CORRECTA INTÉNTALO OTRA VEZ

	40
	En el lado izquierdo de la pantalla del alumno se muestra a Paul y Sarah haciendo judo

i_E_b_04a_28

i_E_b_04a_18

i_E_b_04a_35
	Se recibe un mensaje en el móvil lo que se indica con un sobre cerrado y Mensajes sin leer (1)Pulsa en leer ahora

El alumno hace clic en el botón de Leer ahora

Se le muestra la siguiente pregunta  ¿Qué está haciendo Paul y Sarah ahora? WHAT ARE PAUL AND SARAH DOING NOW?

El  alumno debe hacer clic en los botones correspondientes para construir la frase Ellos están haciendo judo THEY ARE DOING JUDO esto se muestra en pantalla . a continuación debe pulsar en añadir foto para incorporarla al móvil y enviar.

Si la respuesta es correcta en pantalla se mostrará una barra de progreso y el texto EL MENSAJE SE HA ENVIADO SATISFACTORIAMENTE” Si la respuesta es incorrecta se mostrará la barra de progreso pero con el mensaje EL MENSAJE NO SE PUEDE ENVIAR. LA RESPUESTA NO ES CORRECTA INTÉNTALO OTRA VEZ



	41
	EL JUEGO DE LOS PRISMÁTICOS. ¿Qué están haciendo ahora (now)? WHAT ARE THEY DOING NOW?

Tony (el amigo de nuestros protagonistas  están mirando con unos prismáticos desde la terraza ( o ventana de su casa) en dirección al parque que hay frente a ella.  Tony  pregunta What are they doing ……?

Al tiempo que se escucha la locución  los prismáticos van ocupan la mayor parte de la pantalla y “vemos a través de ellos lo que están haciendo  los personajes que se indican.

En un lado visible de la pantalla habrá dos menús desplegables con los contenidos de la tabla siguiente:
Elige personaje

Elige auxiliar

Elige acción

She

am

Leyendo READING

He

are

Escribiendo WRITING

They

is

Comiendo EATING

Durmiendo SLEEPING

Cantando SINGING

Patinando ROLLER SKATING

Nadando SWIMMING

Sumando ADDING

Corriendo JOGGING
Habrá un botón de comprobar para que cuando el alumno haya efectuad las dos pulsaciones se escuche la locución corecta y se ppoga un sonido de acierto o error

Si comete error, se vuelve a la misma pantalla para repetirse el ejercicio.

Si comete tres errores consecutivos se le coloca la respuesta correcta en una fuente  de mayor tamaño y se oye la locución correcta. Pasa a la escena siguiente y el fallo cometido se clcoa aleatoriamente para volver a salir otra vez.

	42
	Funcionamiento y visualización como se explica en la fila anterior
	Imagen de Paul y Sarah nadando

i_E_b_04a_24

 i_E_b_04a_14
	
	Habrá un botón de comprobar para que cuando el alumno haya efectuad las dos pulsaciones se escuche la locución correcta y se escuche un sonido de acierto o error

Si comete error, se vuelve a la misma pantalla para repetirse el ejercicio.

Si comete tres errores consecutivos se le coloca la respuesta correcta en una fuente  de mayor tamaño y se oye la locución correcta. Pasa a la escena siguiente y el fallo cometido se coloca aleatoriamente para volver a salir otra vez.

	43
	Funcionamiento y visualización como se explica en la fila anterior
	John y Helen  Están sentadas leyendo i_E_b_04a_36
	
	

	44
	Funcionamiento y visualización como se explica en la fila anterior
	Judy  Está escribiendo i_E_b_04a_37
	
	

	45
	Funcionamiento y visualización como se explica en la fila anterior
	Thomas Está comiendo i_E_b_04a_38
	
	

	46
	Funcionamiento y visualización como se explica en la fila anterior
	Jackie Está durmiendo i_E_b_04a_39
	
	

	47
	Funcionamiento y visualización como se explica en la fila anterior
	Sarah está patinando

i_E_b_04a_16
	
	

	48
	Funcionamiento y visualización como se explica en la fila anterior
	Paul está corriendo
	
	


NOTA DE LA CORDINADORA

A mí me parece perfecto excepto por un pequeño detalle en las pantallas 23 a 29: no en todas se pueden usar "play", "go" y "do" con los verbos que has elegido. Pero si se lo adviertes a quien te lo tenga que traducir, posiblemente no tendrá problema en elegir otras actividades que sí que acompañen a dichos verbos (ojo: eso implicará la corrección pertinente de los ficheros de audio e imágenes). Pero, fuera de eso, excelente, como siempre;-)
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