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	Nº
	Escena

(Lo que se ve en pantalla)
	Objetos
	Guión de la secuencia
	Interacciones

	1. 
	Habitación de nuestros personajes. Tom está dormido. “La cámara! se acerca hasta tomar un gran primer  plano de su cara, mostrando que duerme con cierta inquietud. Poco a poco se va difuminando en un estado alfa  y va apareciendo una espiral en movimiento que se va agrandando para darnos la idea de que nos introducimos en su sueño. i_E_b_04c_01 El recurso pasa al alumno automáticamente a la escena 2
	
	
	

	2
	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03
En pantalla se muestra el “Big Ben” del Parlamento de Londres con tres zonas de acción. El reloj se mostrará visto de frente.
 Zona 1.- En la parte superior situaremos la zona de Tom. En ella lo veremos rodeado de coronas dentadas, engranajes y maquinaria propia de un gran reloj, péndulos, pesos y contrapesos.
Zona 2.- Se muestran los botones que dan acceso a los diferentes niveles de interactividad.

Zona 3.- Donde se muestran las situaciones de interacción del alumno (Las preguntas y respuestas).
Zona 4.- El reloj que mostrará la hora que se indique en cada momento (según la interacción que se desarrolle). 
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[image: image2.jpg]£Qué hace Sarah el lunes
a las once y media?

Imagen Ella lee un libro

Ella patina con Paul

Ella come






	El reloj del Big Ben, marca la hora que detecta en el pc del alumno  y ésta se muestra escrita en dígitos en la zona de trabajo por ejemplo It`s 5 : 32 horas
Se emitirá la siguiente locución.

Tom.- Elige un nivel para iniciar la actividad s_E_b_04c_01
Se espera que el alumno haga clic en alguno de los botones de nivel.
a. Nivel 1. Horas en punto

b. Nivel 2. Horas ”past”

c. Nivel 3. Horas “to”

d. Nivel 4. “Cualquier hora”
e. Nivel 5. “Adverbios”

f. Nivel 6. “Timetable”
Si el alumno pulsa en nivel 1  el recurso le lleva a la escena 3. Si lo hace en nivel 2 va a la escena  7   En el nivel 3 a la escena  13  En el nivel 4 a la escena 18, en el cinco a la escena   19  y en el seis a la escena 27     


	3
	En el reloj se muestra una hora en punto al azar y en la zona de trabajo del alumno se muestran escritas todas las horas en punto.
It´s one o´clock s_E_b_04c_03
It´s two  o´clock s_E_b_04c_04
It´s three o´clock s_E_b_04c_05
It´s four o´clock s_E_b_04c_06
It´s five  o´clock s_E_b_04c_07
It´s six o´clock s_E_b_04c_08
It´s seven  o´clock s_E_b_04c_09
It´s eight o´clock s_E_b_04c_10
It´s nine  o´clock s_E_b_04c_11
It´s ten o´clock s_E_b_04c_12
It´s twelve  o´clock s_E_b_04c_13

	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	 Voz de Tom What time is it??  s_E_b_04c_02
El alumno deberá elegir una de las opciones que se le muestran en la zona de trabajo. Cuando coloque el cursor del ratón encima de cualquiera de ellas oirá la locución correspondiente a la misma. Según se indica en la celda 2 de esta fila

	Si el alumno contesta correctamente se escuchará un sonido de acierto s_E_b_04c_14
Si el alumno se equivoca, escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y podrá intentarlo nuevamente.

Si comete tres fallos consecutivos se le mostrará una ventana emergente (ver escena 4) para que pueda repasar los números quizá no asocie bien todavía el dígito y su locución.
Si acierta siete horas, el recurso finaliza esta interacción con una gran campanada del Big Ben s_E_b_04c_28 y pasa a la escena 5


	4
	La escena 3 en un estado alfa de un bajo porcentaje
	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	Si el alumno ha  cometido en cualquier momento de a escena anterior 3 fallos consecutivos se le mostrará una ventana emergente de ayuda y la escena 3 se coloca en un estado alfa bajo pero sin desaparecer.
	En la ventana emergente  se muestra la corona de un reloj ccn los números. No hay saetas. Al pulsar en cada número éste se ilumina, se escucha la locución correspondiente  y ésta se muestra escrita Hay un botón Close para cerrar la ventana 
One s_E_b_04c_16
Two s_E_b_04c_17
Three s_E_b_04c_18
Four s_E_b_04c_19
Five s_E_b_04c_20
Six s_E_b_04c_21
Seven s_E_b_04c_22
Eight s_E_b_04c_23
Nine s_E_b_04c_24
Ten s_E_b_04c_25
Eleven s_E_b_04c_26
Twelve s_E_b_04c_27

Al pulsar en Close, se cierra la ventana y la escena 3 que tenemos debajo se muestra sin estado alfa (al 100%)

	5
	El escenario es el mismo que el de la escena 3. La única diferencia se sitúa en la zona de trabajo del alumno. Ahora en ella se le muestra únicamente la estructura It´s ……..o´clock y un cursor parpadeante en la zona de los puntos suspensivos (que en pantalla se mostrarán como una etiqueta vacía donde escribir). El alumno deberá escribir el número de la hora que el reloj representa al azar
	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	Se le muestra únicamente la estructura It´s ……..o´clock y un cursor parpadeante en la zona de los puntos suspensivos (que en pantalla se mostrarán como una etiqueta vacía donde escribir). El alumno deberá escribir el número de la hora que el reloj representa al azar
	Cada vez que el alumno acierte escuchará un sonido de refuerzo positivo s_E_b_04c_14

Si comete fallo escucha un sonido que le indica tal s_E_b_04c_15.

Si comete tres fallos consecutivos el recurso le devuelve a la escena 4 (la muestra sobre la escena actual)
Cuando haya obtenido siete aciertos escuchará dos campanadas del Big Ben s_E_b_04c_28 y pasa a la escena 6



	6 
	El escenario es el mismo que el de la escena 3. La única diferencia se sitúa en la zona de trabajo del alumno. Ahora en ella se le mostrarán  alternativamente una de estas estructuras: 

It´s ……..o´clock 

It´s  [ desplegable con los doce números de las horas en letra] ….. 

y un cursor parpadeante en la zona de los puntos suspensivos (que en pantalla se mostrarán como una etiqueta vacía donde escribir). El alumno deberá escribir el número de la hora que el reloj representa al azar en el caso de la primera estructura y en el de la segunda deberá seleccionar del desplegable la hora que es y escribir siempre la palabra o ´clock
	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	Se le mostrarán  alternativamente una de estas estructuras: 

It´s ……..o´clock 

It´s  [ desplegable con los doce números de las horas en letra] ….. 

y un cursor parpadeante en la zona de los puntos suspensivos (que en pantalla se mostrarán como una etiqueta vacía donde escribir). El alumno deberá escribir el número de la hora que el reloj representa al azar en el caso de la primera estructura y en el de la segunda deberá seleccionar del desplegable la hora que es y escibir siempre la palabra o ´clock
	Cada vez que el alumno acierte escuchará un sonido de refuerzo positivo s_E_b_04c_14

Si comete fallo escucha un sonido que le indica tal s_E_b_04c_15.

Si comete tres fallos consecutivos el recurso le devuelve a la escena 4 (la muestra sobre la escena actual)

Cuando haya obtenido seis aciertos escuchará el carillón  del Big Ben s_E_b_04c_29 y pasa a la escena  7 para que pueda elegir otro nivel de aprendizaje y dificultad.


	7
	Vamos a trabajar “past” La escena  es similar a las anteriores. En esta ocasión como referencia visual, bajo las 6 se mostrará siempre la palabra “half” y en las 3 y 9“a quarter”  así como la semiesfera correspondiente mostrará un halo (o colorear con degradado, en el que se lea “past.

	Creo que se puede aprovechar la estructura y código del recurso de la escena 3
	El reloj muestra al alumno al azar una hora a la media 8 las tres y media o las ocho y media). Cualquier hora a la media. En la zona de trabajo se le muestran escritas todas las posibilidades

It´s half-past one s_E_b_04c_30
It´s half-past two  s_E_b_04c_31
It´s half-past  three s_E_b_04c_32
It´s  half-past four  s_E_b_04c_33
It´s half-past five  s_E_b_04c_34
It´s half-past six   s_E_b_04c_35
It´s half-past seven   s_E_b_04c_36
It´s half-past eight   s_E_b_04c_37
It´s half-past nine   s_E_b_04c_38
It´s half-past ten   s_E_b_04c_39
It´s half-past eleven   s_E_b_04c_40
It´s half-past twelve  s_E_b_04c_41

Se le mostrarán horas al azar hasta que consiga cuatro aciertos
	Si el alumno contesta correctamente se escuchará un sonido de acierto s_E_b_04c_14

Si el alumno se equivoca, escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y podrá intentarlo nuevamente.

Si acierta cuatro actividades, el recurso finaliza esta interacción con una gran campanada del Big Ben s_E_b_04c_28 y pasa a la escena 8
Si comete tres fallos consecutivos el recurso le devuelve a la escena 4 (la muestra sobre la escena actual)

	8
	Igual que la escena anterior


	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	El reloj muestra al alumno al azar una hora a “..y cuarto” [las tres y cuarto o las ocho y cuarto). Cualquier hora a …y cuarto. En la zona de trabajo se le muestran escritas todas las posibilidades

It´s a quarter past one s_E_b_04c_41
It´s a quarter past two s_E_b_04c_42
It´s a quarter past three  s_E_b_04c_43
It´s a quarter past four  s_E_b_04c_44
It´s a quarter past five   s_E_b_04c_45
It´s a quarter past six  s_E_b_04c_46
It´s a quarter past seven  s_E_b_04c_47
It´s a quarter past eight  s_E_b_04c_48
It´s a quarter past nine  s_E_b_04c_49
It´s a quarter past ten  s_E_b_04c_50
It´s a quarter past eleven  s_E_b_04c_51
It´s a quarter past twelve  s_E_b_04c_52
Se le mostrarán horas al azar hasta que consiga cuatro aciertos
	Si el alumno contesta correctamente se escuchará un sonido de acierto s_E_b_04c_14

Si el alumno se equivoca, escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y podrá intentarlo nuevamente.

Si acierta cuatro actividades, el recurso finaliza esta interacción con dos grandes campanadas del Big Ben s_E_b_04c_28 y pasa a la escena 9
Si comete tres fallos consecutivos el recurso le devuelve a la escena 4 (la muestra sobre la escena actual)

	9
	Igual que la escena anterior


	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	El reloj muestra al azar una de las siguientes horas:

Las dos y veinte

Las cuatro y veinte

Las seis y veinte

Las nueve y veinte

Las 11 y veinte

En la zona de trabajo del alumno se le muestra

It`s twenty past two, It`s twenty past four, It`s  twenty past six. It`s  twenty past nine, It`s  twenty past eleven

El alumno debe elegir la respuesta que considere correcta
	Si el alumno contesta correctamente se escuchará un sonido de acierto s_E_b_04c_14

Si el alumno se equivoca, escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y podrá intentarlo nuevamente.

Si acierta cuatro actividades, el recurso finaliza esta interacción con tres grandes campanadas del Big Ben s_E_b_04c_28 y pasa a la escena 10


	10
	Igual que en la anterior
	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	El reloj muestra al azar una de las siguientes horas:

La una y cinco

Las cinco y cinco

Las seis y cinco

Las ocho  y cinco

Las nueve y cinco

Las diez y cinco

En la zona de trabajo del alumno se le muestra

It`s five past one, It`s  five past five, It`s five past six. It`s five past eight,  It`s  five past nine. It`s  five  past ten

El alumno debe elegir la respuesta que considere correcta
	Si el alumno contesta correctamente se escuchará un sonido de acierto s_E_b_04c_14

Si el alumno se equivoca, escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y podrá intentarlo nuevamente.

Si acierta cinco actividades, el recurso finaliza esta interacción con cuatro grandes campanadas del Big Ben s_E_b_04c_28 y pasa a la escena 11


	11
	Igual que en la anterior
	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	El reloj muestra al azar una de las siguientes horas:

Las dos y diez

Las cuatro y diez

Las Siete y diez

Las diez y diez

Las doce y diez

En la zona de trabajo se le muestra a estructura

It´s [   ] past [   ]

El alumno seleccionará de un menú desplegable (que sustituye a los corchetes anteriores) el número correspondiente a la hora y minutos
	Si el alumno contesta correctamente se escuchará un sonido de acierto s_E_b_04c_14

Si el alumno se equivoca, escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y podrá intentarlo nuevamente.

Si acierta cuatro actividades, el recurso finaliza esta interacción con cinco grandes campanadas del Big Ben s_E_b_04c_28 y pasa a la escena 12


	12
	Igual que la anterior
	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	El reloj muestra al azar una de las siguientes horas:

Las tres y veinticinco
Las cinco y veinticinco

Las siete y veinticinco

Las nueve y veinticinco

Las once y veinticinco

Las doce y diez

En la zona de trabajo se le muestra a estuctura

It´s [   ] past [   ]

El alumno seleccionará de un menú desplegable (que sustituye a los corchetes anteriores) el número correspondiente a la hora y minutos
	Si el alumno contesta correctamente se escuchará un sonido de acierto s_E_b_04c_14

Si el alumno se equivoca, escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y podrá intentarlo nuevamente.

Si acierta cuatro actividades, el recurso finaliza esta interacción con seis grandes campanadas del Big Ben s_E_b_04c_28 y pasa a la escena 2 para poder cambiar de nivel o actividad


	13
	Igual que la escena anterior


	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	El reloj muestra al alumno al azar una hora a “...menos cuarto” [las tres y cuarto o las ocho y cuarto). Cualquier hora a …y cuarto. En la zona de trabajo se le muestran escritas todas las posibilidades

It´s  a quarter to one  s_E_b_04c_54
It´s  a quarter to two  s_E_b_04c_55
It´s  a quarter to three  s_E_b_04c_56
It´s  a quarter to four   s_E_b_04c_57
It´s  a quarter to five   s_E_b_04c_58
It´s  a quarter to six  s_E_b_04c_59
It´s  a quarter to seven   s_E_b_04c_60
It´s  a quarter to eight  s_E_b_04c_61
It´s  a quarter to nine  s_E_b_04c_62
It´s  a quarter to ten  s_E_b_04c_63
It´s  a quarter to eleven  s_E_b_04c_64
It´s  a quarter to twelve  s_E_b_04c_65
Se le mostrarán horas al azar hasta que consiga cuatro aciertos
	Si el alumno contesta correctamente se escuchará un sonido de acierto s_E_b_04c_14

Si el alumno se equivoca, escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y podrá intentarlo nuevamente.

Si acierta cuatro actividades, el recurso finaliza esta interacción con dos grandes campanadas del Big Ben s_E_b_04c_28 y pasa a la escena 9
Si comete tres fallos consecutivos el recurso le devuelve a la escena 4 (la muestra sobre la escena actual)

	14
	Igual que la escena anterior


	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	El reloj muestra al azar una de las siguientes horas:

Las dos menos veinte

Las cuatro menos veinte

Las seis menos veinte

Las nueve menos veinte

Las once menos veinte

En la zona de trabajo del alumno se le muestra

It`s twenty to two,  It`s twenty to four,  It`s twenty to six. It`s twenty to nine, It`s twenty to eleven

El alumno debe elegir la respuesta que considere correcta
	Si el alumno contesta correctamente se escuchará un sonido de acierto s_E_b_04c_14

Si el alumno se equivoca, escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y podrá intentarlo nuevamente.

Si acierta cuatro actividades, el recurso finaliza esta interacción con tres grandes campanadas del Big Ben s_E_b_04c_28 y pasa a la escena 10


	15
	Igual que en la anterior
	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	El reloj muestra al azar una de las siguientes horas:

La una menos cinco

Las cinco menos cinco

Las seis menos cinco

Las ocho  menos cinco

Las nueve menos cinco

Las diez  menos cinco

En la zona de trabajo del alumno se le muestra

 It`s five to one, It`s five to five,  It`s five past to. It`s five to eight, It`s five to nine. It`s five to ten

El alumno debe elegir la respuesta que considere correcta
	Si el alumno contesta correctamente se escuchará un sonido de acierto s_E_b_04c_14

Si el alumno se equivoca, escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y podrá intentarlo nuevamente.

Si acierta cinco actividades, el recurso finaliza esta interacción con cuatro grandes campanadas del Big Ben s_E_b_04c_28 y pasa a la escena 11


	16
	Igual que en la anterior
	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	El reloj muestra al azar una de las siguientes horas:

Las dos menos diez

Las cuatro menos diez

Las Siete menos diez

Las diez menos diez

Las doce menos diez

En la zona de trabajo se le muestra a estuctura

It´s [   ] past [   ]

El alumno seleccionará de un menú desplegable (que sustituye a los corchetes anteriores) el número correspondiente a la hora y minutos
	Si el alumno contesta correctamente se escuchará un sonido de acierto s_E_b_04c_14

Si el alumno se equivoca, escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y podrá intentarlo nuevamente.

Si acierta cuatro actividades, el recurso finaliza esta interacción con cinco grandes campanadas del Big Ben s_E_b_04c_28 y pasa a la escena 12


	17
	Igual que la anterior
	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	El reloj muestra al azar una de las siguientes horas:

Las tres y veinticinco

Las cinco menos veinticinco

Las siete menos veinticinco

Las nueve menos veinticinco

Las once menos veinticinco

Las doce menos diez

En la zona de trabajo se le muestra a estuctura

It´s [   ] past [   ]

El alumno seleccionará de un menú desplegable (que sustituye a los corchetes anteriores) el número correspondiente a la hora y minutos
	Si el alumno contesta correctamente se escuchará un sonido de acierto s_E_b_04c_14

Si el alumno se equivoca, escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y podrá intentarlo nuevamente.

Si acierta cuatro actividades, el recurso finaliza esta interacción con seis grandes campanadas del Big Ben s_E_b_04c_28 y pasa a la escena  2 para poder cambiar de nivel  actividad


	18
	Las interacciones de esta escena suponen un repaso conjunto y global de todas las escenas anteriores
	i_E_b_04c_02   i_E_b_04c_03

	El alumno accede desde la escena 2 y supone la realización de actividades de todos los ejercicios anteriores.

Le presentaremos al azar:

· 2 ejercicios de la escena 3

· 2 ejercicios de la escena 5

· 2 ejercicios de la escena 6

· 2 ejercicios de la escena 7

· 2 ejercicios de l escena 8

· 2 ejercicios de la escena 9

· 2 ejercicios e la escena 10

· 2 ejercicios de la escena 11

· 2 ejercicios de la escena 12

· 2 ejercicios de la escena 13

· 2 ejercicios de la escena 14

· 2 ejercicios de la escena 15

· 2 ejercicios de la escena 16

· 2 ejercicios de la escena 17

Lo ideal sería que esta batería de ejercicios fuese a su vez aleatoria, es decir que no tiene por qué salir ordenada de este modo.

	Cada vez que el alumno contesta correctamente se escuchará un sonido de acierto s_E_b_04c_14

Si el alumno se equivoca, escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y podrá intentarlo nuevamente.

Si el alumno acierta 24 o más ejercicios ( de los 26 de la batería) escuchará las doces campanadas y el carillón del Big Ben y el recurso le devuelve a la escena 2 para poder cambiar de actividad.
Si el alumno comete 3 fallos entre las actividades correspondientes a las escenas 3, 5, 6)  obtendrá un mensaje en castellano e inglés que dirá “necesitas repasar el nivel 1”.El mensaje lleva un close  para cerrar ventana. Al pulsar el close el recurso le sitúa en la escena 2 para que elija ese nivel u otra actividad.
Si los fallos los comete  en las cuestiones de las escenas 7 a la 12. el mensajes será “necesitas repasar el nivel 2”.

Si los fallos los comete  en las cuestiones de las escenas 13 a 17. el mensajes será “necesitas repasar el nivel 3”.

	
	
	
	
	

	19
	Presentación de la nueva escena para el trabajo con los adverbios always s_E_b_04c_75, often s_E_b_04c_84, sometimes s_E_b_04c_74, never s_E_b_04c_76

	
	i_E_b_04c_04 Se le presenta al alumno  un cuaderno de espiral cuadriculado en el que hay una tabla similar a la siguiente y con el título My Timetable Cada una de las accione que se detallan deberán sustituirse por imágenes que ya hemos elaborado para esta unidad en los guiones g_E_b_04a_v01 y g_E_b_04b_v01  El tipo de letra del timetable será cómic o alguna cursiva.
Activities
Monday

Tuesday

Wednesday

Thursday

Friday

Saturday

Sunday

Reading
(
(
(
(
(
(
(
Writing
(
(
(
(
(
Playing basketball
(
(
(
Doing judo
(
(
Eating
(
(
(
(
(
(
(
Swimming
En la parte inferior de la hoja de cuaderno habrá espacio suficiente para situar la zona de trabajo del alumno y que es donde desarrollaremos con él las interacciones de esta sección de aproximación a los adverbios. Las interacciones que vamos a proponerle son de tipo de elección múltiple en las que el alumno debe elegir una de las opciones que se e proponen y que considere correcta. Como norma general si acierta escuchará un sonido de refuerzo s_E_b_04c_14.  Si falla oirá un sonido de error s_E_b_04c_15. Al finalizar esta sección recibirá un mensaje con los aciertos y errores cometidos  
Tanto las preguntas como las respuestas se mostrarán sierre aleatoriamente

	20
	Igual que la escena anterior (cuaderno)
i_E_b_04c_04
	Choose the correct answer: s_E_b_04c_66
Tom  always reads ( s_E_b_04c_67
Tom often reads s_E_b_04c_68
Tom sometimes reads s_E_b_04c_69

	Si acierta oirá un sonido de acierto s_E_b_04c_14 y pasa a la escena 21

Si falla escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y puede volver a intentarlo otra vez

	21
	Igual que la escena anterior (cuaderno)
i_E_b_04c_04
	Choose the correct answer: s_E_b_04c_66
Does Tom often write? s_E_b_04c_70
Yes he does ( s_E_b_04c_71
No he doesn´t     s_E_b_04c_72
	Si acierta oirá un sonido de acierto s_E_b_04c_14 y pasa a la escena 22

Si falla escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y puede volver a intentarlo otra vez

	22
	Igual que la escena anterior (cuaderno)
i_E_b_04c_04
	When does Tom swim? s_E_b_04c_73
Sometimes s_E_b_04c_74
Always s_E_b_04c_75
Never ( s_E_b_04c_76
	Si acierta oirá un sonido de acierto s_E_b_04c_14 y pasa a la escena 23

Si falla escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y puede volver a intentarlo otra vez

	23
	Igual que la escena anterior (cuaderno)
i_E_b_04c_04
	Choose the correct answer: s_E_b_04c_66
Tom often runs   s_E_b_04c_77 (
Tom sometimes runs  s_E_b_04c_78
Tom never runs s_E_b_04c_79
	Si acierta oirá un sonido de acierto s_E_b_04c_14 y pasa a la escena 24

Si falla escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y puede volver a intentarlo otra vez

	24
	Igual que la escena anterior (cuaderno)
i_E_b_04c_04
	Tom often…   s_E_b_04c_80:

He  swims  s_E_b_04c_82
He plays basketball  s_E_b_04c_81(
He does judo s_E_b_04c_83
	Si acierta oirá un sonido de acierto s_E_b_04c_14 y pasa a la escena 25

Si falla escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y puede volver a intentarlo otra vez

	25
	Igual que la escena anterior (cuaderno)

i_E_b_04c_04
	Tom plays basketball s_E_b_04c_84
Often s_E_b_04c_85 
Always s_E_b_04c_75
sometimes s_E_b_04c_74 (
	Si acierta oirá un sonido de acierto s_E_b_04c_14 y pasa a la escena 26

Si falla escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y puede volver a intentarlo otra vez

	26
	i_E_b_04c_04
	Choose the correct answer: s_E_b_04c_66
Tom often reads  s_E_b_04c_86
Tom often writes s_E_b_04c_87 (
Tom often swims  s_E_b_04c_88
	Si acierta oirá un sonido de acierto s_E_b_04c_14, verá el resultado final de la prueba y el recurso le devuelve a la escena 2 para poder realizar otra actividad o ir a otro nively pasa a la escena 26

Si falla escuchará un sonido de error  s_E_b_04c_15 y puede volver a intentarlo otra vez

	
	
	
	

	27
	Ejercicio de recopilación. 
Se efectúa al alumno una pregunta con tres opciones posibles al estilo de lo que se presenta en el fotograma negro de más abajo. El alumno debe seleccionar el día y la hora ésto permite comprobar que entiende la cuestión referida al día y la hora Si la elección es correcta se muestra una imagen. El alumno debe interpretar la imagen y contestar a la pregunta que se le hace eligiendo una de las tres opciones que se le presentan.
Si la elección de día y hora no es correcta en el lugar de la imagen 
What is Sarah doing on Monday at half-past eleven?

She is reading a book

She is skating with Paul

She is eating / She is having lunch
i_E_b_04c_05

	27
	Relación de cuestiones y respuestas

i_E_b_04c_05What is Paul doing on Tuesday at half-past eight a.m? s_E_b_04c_89 [Reutilizar de las unidades b_04a     b_04b Imagen de Paul desayunando ]

a. Paul is reading  s_E_b_04c_90
b. He is having breakfast (  s_E_b_04c_91
c. Paul is jogging  s_E_b_04c_92
i_E_b_04c_05 What are Paul and Sarah doing on Friday at a quarter past five p.m?   s_E_b_04c_93 [Reutilizar de las unidades b_04a     b_04b Imagen de Paul  y Sarah haciendo footing]
d. They are jogging  s_E_b_04c_94(
e. They are reading s_E_b_04c_95
f. They are playing basketball  s_E_b_04c_96
i_E_b_04c_05 What is Sarah doing on Thursday at a quarter to ten a.m.? s_E_b_04c_97 [Reutilizar de las unidades b_04a     b_04b Imagen de Sarah leyendo]
g. She is reading  s_E_b_04c_98 (
h. She is skating s_E_b_04c_99
i. She is having breakfast  s_E_b_04c_100
i_E_b_04c_05 What are Paul and Sarah doing on Sunday at ten past six p.m.?  s_E_b_04c_101 [Reutilizar de las unidades b_04a     b_04b Imagen de Paul  y Sarah patinando en monopatín]
j. They are jogging  s_E_b_04c_102
k. They are singing  s_E_b_04c_103
l. They are skateboarding  ( s_E_b_04c_104
i_E_b_04c_05 What is Paul doing on Saturday at twenty past four p.m?  s_E_b_04c_105 [Reutilizar de las unidades b_04a     b_04b Imagen de Paul  jugando al ajedrez con Sarah]
m. He is playing chess ( s_E_b_04c_106
n.  He is dancing _E_b_04c_107
o. He is skateboarding  s_E_b_04c_108
i_E_b_04c_05 What is Sarah doing on Monday at twenty -five past nine p.m? s_E_b_04c_109 [Reutilizar de las unidades b_04a     b_04b Imagen Sarah cenando]

p. She is drinking water  s_E_b_04c_110
q. she is writing  s_E_b_04c_111
r. She is having dinner ( s_E_b_04c_112
i_E_b_04c_05 What are Paul and Sarah doing on Wednesday at ten to seven? s_E_b_04c_113 [Reutilizar de las unidades b_04a     b_04b Imagen de Paul  y Sarah estudiando]
s. They are writing  s_E_b_04c_114
t. They are having dinner s_E_b_04c_115
u. they are studying   s_E_b_04c_116 (



Botones de niveles





Zona de trabajo del alumno





Zona transparentada para que se vea a Tom
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