My hobbies 05b

Vocabulario:

· The family vocabulary: father, mother, grandfather, grandmother, sister, brother, uncle, aunt, cousin

· Hobbies: tennis, football, running, volleyball, basketball, swimming, rugby, baseball, skating, fishing, skiing, reading newspapers, watching tv, listening music, riding a horse, cooking, walking, painting, diving, playing chess, skating, skipping, sailing, golf

· Verbos: play, run, can, cook, 

· Like, afirmativa, negativa, interrogativa.

· Habilidades “Can” y gustos “like”, afirmativa, negativa, interrogativa.

· Numbers: from 0 to 50.

Explicación de la unidad:

Sarah y su familia están de picnic al lado de un lago celebrando el cumpleaños de la madre de Sarah, Paul les acompaña. Este escenario nos servirá para las distintas actividades en las cuales Sarah le habla a su amigo de los hobbies de cada miembro de la familia. Trabajaremos el verbo can para expresar las habilidades de cada uno y el like para hablar de sus gustos. Además repasaremos vocabulario introducido en el primer ciclo (la familia) e introducirnos los números hasta 50 hablando de la edad de algunos miembros, contando diferentes objetos etc.

PANTALLA INICIAL: Partimos del escenario inicial el cual nos sirve de pretexto para trabajar el verbo can en sus formas afirmativa y negativa, introducir algún deporte mas de los estudiados en la unidad 5a,  además de trabajar algunos números.

PANTALLAS SIGUIENTES: Sarah le muestra a Paul fotos de sus familiares realizando diferentes deportes, se los presenta (repasamos vocabulario de la familia) y seguimos introduciendo deportes y aficiones con el verbo like. Aquí aparecerán actividades de listening, reading, writing utilizando el teclado o el ratón.
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G_e_b_05b_v01

	Nº de Escena
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	My  Hobbies
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G_e_b_05b_v01
	ELEMENTOS GRÁFICOS

	Escena

 1
	I, He She, They, we, ..

 Can/ can’t…

· Play tennis, ride a horse, swim,  walk, run, play chess, skate, skip, play basketball,cook

Numbers: from one to fifty

	Contenidos textual de la escena:

The picnic
	.  Ilustración:
(i_e_b_05b_01) 

· Aparece la pantalla inicial en la que se puede ver un lago y un campo, en el cual se encuentra Sarah, Paul, la familia de Sarah (padre, madre abuelo, abuela, hermano, hermana, tío, tía, un primo y una prima) y otros personajes anónimos.
.  Animación:  

(a_e_b_05b_01)

· el abuelo está  nadando

(a_e_b_05b_02)

· la abuela está caminando

(a_e_b_05b_03)

· la madre dando un paseo a caballo.

(a_e_b_05b_04)
· el padre jugando al tenis con un amigo.

(a_e_b_05b_05)
· el tío está corriendo, pero se ve cansado

(a_e_b_05b_06)
· la tía está preparando una ensalada en una mesa.

(a_e_b_05b_07)
· el primo está en monopatín

(a_e_b_05b_08)
· Sarah y Paul están sentados jugando al ajedrez

(a_e_b_05b_09)
· la prima está saltando a la cuerda pero se cae

(a_e_b_05b_10)
· el hermano y la hermana juegan al baloncesto pero siempre fallan

	
	
	Explicación: 

ESCENA INICIAL:

The picnic: 

· (i_e_b_05b_01)
· Todos están realizando alguna actividad que se muestra de forma fija; 
· Cuando el alumno hace click en un personaje, se muestra una animación sencilla sobre la acción que realiza cada uno.
· el abuelo está  nadando, (a_e_b_05b_01)
· la abuela está caminando; (a_e_b_05b_02)
· la madre dando un paseo a caballo; (a_e_b_05b_03)
· el padre jugando al tenis con un amigo; (a_e_b_05b_04)
·  el tío está corriendo, pero se ve cansado; (a_e_b_05b_05)
·  la tía está preparando una ensalada en una mesa. (a_e_b_05b_06)
· el primo está en monopatín; (a_e_b_05b_07) 
· Sarah y Paul están sentados jugando al ajedrez; (a_e_b_05b_08)
· la prima está saltando a la cuerda pero se cae; (a_e_b_05b_09) 
· el hermano y la hermana juegan al baloncesto pero siempre fallan. (a_e_b_05b_10)
· En esta pantalla el alumno tendrá varias posibilidades de interacción:
1. Listening: pinchando en cada personaje, se oye una alocución en la que cada cual nos saluda, informa  de sus habilidades y en algún caso nos dice la edad
Actividad

alocución

Abuelo nadando

Hello!. I can swim

Abuela caminando

Hi! I can walk

Madre montando a caballo

Hello! I’m thirty-two. I can ride a horse

Padre y amigo jugando al tenis

Hi!.We can play tennis

Tío corriendo 

Hello I can’t run

Tía cocinando

Hi! I can cook

Primo en un monopatín

Hi!. I’m fourteen. I can skate

Prima saltando a la cuerda

Hello!. I am ten. I can’t skip


	

	
	
	Hermano y hermana jugando al baloncesto

We can’t play basketball

Sarah y Paul jugando al ajedrez

We can play chess 

2. Reading: 
· Pinchando en un botón con forma de libro, aparecen las expresiones de las alocuciones escritas en la parte inferior de la pantalla, 

· al lado de cada personaje aparece un bocadillo vacío en el cual el alumnado debe colocar, mediante drag and drop, la expresión escrita correspondiente
· al pinchar en un personaje, escucha la alocución y tiene que llevar cada expresión a su sitio, si acierta la expresión queda colocada en su sitio (bocadillo)  con un sonido característico, si falla, la expresión vuelve a la parte de abajo.
	

	
	
	Eventos: 

1. Pinchando en símbolo del altavoz aparece la opción de listening.
2. Pinchando en el símbolo de un libro abierto aparece la opción de reading.
3. La transición de pantalla es automática.

	

	
	
	Alocuciones:

Abuelo: Hello!. I can swim (s_e_b_05b_01)
Abuela: Hi! I can walk (s_e_b_05b_02)
Madre: Hello! I’m thirty-two. I can ride a horse (s_e_b_05b_03)
Padre y amigo: Hi!. We can play tennis (s_e_b_05b_04)
Tío: Hello I can’t run (s_e_b_05b_05)
Primo: Hi!. I’m fourteen. I can skate (s_e_b_05b_06)
Prima: Hello!. I am ten. I can’t skip (s_e_b_05b_07)
Hermano y hermana: We can’t play basketball (s_e_b_05b_08)
Sarah y Paul: We can play chess (s_e_b_05b_09)

Tía: Hi!I can cook  (s_e_b_05b_10)
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2
	He/She 

Likes/ 

doesn’t like  

Playing chess, cooking, swimming, fishing, skiing, running, listening to music,


	Contenidos textual de la escena:

Who is it?

Voz en off : Who is it? (s_e_b_05b_11)
	.  Ilustración:
 En 1ª parte
(i_e_b_05b_02)

Sarah y Paul en pantalla. Al lado de Sarah aparece un bocadillo con el texto y la alocución correspondiente:
Paul, who is it ? (s_e_b_05b_12)
· En 2ª parte
(i_e_b_05b_03)
aparecen en la pantalla Sarah y Paul a un lado y en el centro cuatro porta fotos de cuatro personajes, dos masculinos y dos femeninos, en cada porta foto aparece un mismo personaje practicando dos deportes de forma fija. 

(i_e_b_05b_03)

señora jugando ajedrez - Señora cocinando 

(i_e_b_05b_04)

Señor pescando – Señor esquiando
(i_e_b_05b_05)

Señora corriendo –Sra. escuchando música

(i_e_b_05b_06)

Señor esquiando – Señor corriendo 

.  Animación:  



	
	
	Explicación:
.  Primera parte: 

Aparecen en pantalla Sarah y Paul. Al lado de Sarah aparece un bocadillo con el texto y la alocución correspondiente: (i_e_b_05b_02)
   Paul, who is it ? (s_e_b_05b_12)
.  Segunda parte:

· En esta actividad trabajaremos la comprensión oral del alumnado. 

· Sarah le muestra a Paul el álbum de fotos de su familia y le habla de las aficiones de cada personaje, él tiene que adivinar de quien le está hablando. 
· En la pantalla aparecen Sarah y Paul a un lado y en el centro cuatro porta fotos de cuatro personajes, dos masculinos y dos femeninos, en cada porta foto aparece un mismo personaje practicando dos deportes de forma fija. (i_e_b_05b_03)
· El alumno oirá la alocución en la que Sarah nos dice lo que le gusta y lo que no le gusta a cada uno. El alumno escuchará la alocución y pinchará en el personaje que refleje lo que Paul dice sobre él.
· Pinchando en Sarah, ésta le repite la alocución tantas veces como desee. 
· Si acierta con el personaje, debajo de este aparece el texto y una música característica; si falla, se oye un sonido de error típico “No, no,” (s_e_b_05b_13) y Sarah volverá a repetir la misma alocución. 
· Para pasar de una alocución a la siguiente el alumno tendrá que pinchar en Sarah, así tendrá el tiempo que necesite para leer el texto de la alocución anterior.
Imagen – porta fotos

Alocución de Sarah

señora jugando ajedrez - Señora cocinando (i_e_b_05b_03)
She likes playing chess and cooking but she doesn’t like swimming (s_e_b_05b_14)
Señor pescando – Señor esquiando

(i_e_b_05b_04)
He likes fishing and skiing but he doesn’t like playing chess (s_e_b_05b_15)
Señora corriendo –Sra. escuchando música

(i_e_b_05b_05)
She likes running and listening to music but she doesn’t like riding a horse (s_e_b_05b_16)
Señor esquiando – Señor corriendo (i_e_b_05b_06)
He likes skiing and running but he doesn’t like fishing

(s_e_b_05b_17)

	

	
	
	Eventos: 

1. Al pinchar en Paul, la alocución se repite.

2. Al escuchar la alocución, el alumno tiene que pinchar en un portarretrato, si acierta, debajo del mismo aparece la alocución escrita. Si falla no sucede nada.

3. Para escuchar la siguiente alocución tendrá que pinchar en Sarah

	

	
	
	Alocuciones:

She likes playing chess cooking but she doesn’t like swimming
(s_e_b_05b_14)
He likes fishing and skiing but he doesn’t like playing chess
(s_e_b_05b_15)
She likes running and listening to music but she doesn’t like riding a horse
(s_e_b_05b_16)
He likes skiing and running but he doesn’t like fishing
(s_e_b_05b_17)
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	ELEMENTOS GRÁFICOS

	Escena

 3
	He/She 

Likes 

They like

Playing tennis, diving, skateboarding, listening to music, reading newspapers, painting, playing baseball, skipping rope, sailing


	Contenidos textual de la escena:

I am Sarah´s grandfather. I can fish. Can you help my family? (s_e_b_05b_18)

	Ilustraciones:  
(i_e_b_05b_07)
Aparece el abuelo en una barquita de pesca. Al lado un bocadillo con el texto de la alocución
(i_e_b_05b_08)
En pantalla aparece un trozo del lago con la orilla a la derecha. 

El abuelo llega a la orilla del lago navegando  en una barca desde la izquierda de la pantalla. La barca lleva escrita una frase en la parte lateral en la que se describe la afición de un miembro de la familia.

(i_e_b_05b_09).
A la derecha de la pantalla (en la orilla) están los diferentes miembros de la familia realizando diferentes actividades
.  Animaciones:  

(a_e_b_05b_11)

El abuelo llega a la orilla del lago navegando  en una barca desde la izquierda de la pantalla
(a_e_b_05b_12).
Si acierta con el personaje, la barca se va hacia la izquierda de la pantalla velozmente y con ruido de motor potente.

(a_e_b_05b_13).
Cuando consiguió subir a la barca a toda la familia. Aparece la barca en primer plano cargada con todos ellos. 

Aparece un bocadillo grande con el texto: We like sailing (s_e_b_05b_19)  , el barco desaparece hacia el fondo de la pantalla

	
	
	Explicación:

· Primera parte: 

Aparece el abuelo en una barquita de pesca (i_e_b_05b_07). Al lado un bocadillo con el texto de la alocución correspondiente: I am Sarah´s grandfather. I can fish. Can you help my family? (s_e_b_05b_18)
·  The magic boat:

· La familia aprovecha que el abuelo está pescando en su barca para divertirse. 

· Es una actividad de comprensión escrita. 

· En pantalla aparece un trozo del lago con la orilla a la derecha. (i_e_b_05b_08)
· El abuelo llega a la orilla del lago navegando  en una barca desde la izquierda de la pantalla (a_e_b_05b_11). La barca lleva escrita una frase en la parte lateral en la que se describe la afición de un miembro de la familia.

· A la derecha de la pantalla (en la orilla) están los diferentes miembros de la familia realizando diferentes actividades (i_e_b_05b_09). 

· Al llegar la barca a la orilla, el alumno lee la frase, busca al personaje que realiza esa acción y mediante pinchar y arrastrar coloca el personaje en la barca. 

· Si acierta, el personaje se queda en la barca,  se oye un sonido de motor como de lancha motora y la barca sale hacia la izquierda a toda velocidad (a_e_b_05b_11). A continuación regresa la barca mostrando otra frase nueva.

· Si el alumno falla, la barca no se mueve. 

· Hay dos personajes que no se corresponden con ninguna frase. 

· Cuando consiguió subir a la barca a toda la familia. Aparece la barca en primer plano cargada con todos ellos. Aparece un bocadillo grande con el texto. We like sailing (s_e_b_05b_19)  , el barco desaparece hacia el fondo de la pantalla (a_e_b_05b_12).


	

	
	
	Personaje

frase

El padre y el tío con una raqueta de tenis en la mano

They like playing tennis

La madre en posición de tirarse de cabeza

She likes diving

Un primo con un monopatín en la mano

He likes skating

Una prima escuchando música

She likes listening to music

La abuela sentada en una silla leyendo el periódico

She likes reading the newspaper
La tía pintando un cuadro

She likes painting

Dos primos con guante y gorra de béisbol

They like playing baseball

Dos niñas saltando a la cuerda

They like skipping
Un chico escuchando música

He likes listening to music

Una chica con un monopatín en la mano

She likes skating


	

	
	
	· Eventos: 

· Si acierta con el personaje, éste queda colocado en la barca, y se marcha a gran velocidad desapareciendo por la izquierda. Y seguidamente vuelve a aparecer por la izquierda con otra expresión escrita relativa a una afición de uno de los personajes de la orilla.
· Si falla, el personaje queda donde está y la barca no se mueve.


	

	
	
	Alocuciones:

   We like sailing   (s_e_b_05b_19)
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	ELEMENTOS GRÁFICOS

	Escena

 4
	gustos:

I like, He, They, She/ likes playing chess, sailing, walking, painting, running

habilidades
I, he, she, They can play rugby, play baseball  


	Contenidos textual de la escena:

  I am Sarah’s grandmother. I can’t do this crossword. Can you help me? (s_e_b_05b_20)


	· Ilustraciones: 
(i_e_b_05b_10).

Aparece la abuela sentada en una silla, leyendo el periódico en el que hay un crucigrama. Un bocadillo con el  texto de la alocución correspondiente: I am Sarah´s grandmother. Can you help me with this crossword? (s_e_b_05b_18)

(i_e_b_05b_11).
En la parte superior derechas de la pantalla aparecen las celdas vacías de un crucigrama alineadas horizontalmente y numeradas junto a una viñeta-imagen que ilustra la expresión que se anuncia. 

En la parte superior izquierda van apareciendo diferentes frases mutiladas que el alumnado tiene que completar escribiendo con el teclado  en el hueco de cada frase  la palabra que falta (El cursor se sitúa en el hueco listo para escribir) 

· Animaciones:

(a_e_b_05b_14)
Al terminar de escribir la palabra, si es correcta, la palabra sale volando con un zumbido de abeja, se coloca en el crucigrama

(a_e_b_05b_15) 

y en la viñeta-imagen situada al lado de cada fila de celdas del crucigrama, se ofrece una pequeña animación que se repetirá hasta que finalice la actividad

crossword:

1.  

2.

3.

  

	
	
	Explicación:
Primera parte: Aparece la abuela sentada en una silla, leyendo el periódico en el que hay un crucigrama. (i_e_b_05b_10).Un bocadillo con el  texto de la alocución correspondiente: I am Sarah´s grandmother. Can you help me with this crossword? (s_e_b_05b_20)
Segunda parte:
 The crossword: 

· La abuela de Sarah, situada en la parte inferior central  está intentando hacer un crucigrama y tenemos que ayudarla. (i_e_b_05b_10).
· En la parte superior izquierda van apareciendo diferentes frases mutiladas que el alumnado tiene que completar escribiendo con el teclado  en el hueco de cada frase  la palabra que falta (El cursor se sitúa en el hueco listo para escribir (i_e_b_05b_11).
· Si la escribe correctamente, al pulsar la tecla intro, y en la viñeta-imagen se ofrece una pequeña animación que se repetirá hasta que finalice la actividad, se escucha la alocución con la expresión completa y aparece otra frase nueva.
· Si la palabra no está bien escrita, al pulsar intro, la palabra se borra y la frase queda como está.
· Al aparecer una nueva frase, el cursor se coloca en el espacio correspondiente.
Frase

Palabra clave

Alocución

I  ……playing chess

like

I like playing chess

Paul ……..Walking

Likes

Paul likes walking

They. …sailing

like

They like sailing

I can …baseball

play

I can play baseball

Sarah….painting

likes 

Sarah likes painting

My cousins…running

like

My cousins like running

My mother ...cookery

likes

My mother likes cooking

	

	
	
	Eventos: 

1. Si la palabra es correcta, al pulsar intro ésta sale volando, la frase desaparece y aparece la siguiente

2. Si es incorrecta, se borra y la frase permanece.
3. Al completar todas las frases, el crucigrama se transforma en una paloma y sale volando.

	

	
	
	Alocuciones:
I am Sarah´s grandmother. Can you help me with this crossword? (s_e_b_05b_20)

Alocución

I like playing chess

(s_e_b_05b_21)  
Paul likes walking

(s_e_b_05b_22)  
They like sailing

(s_e_b_05b_23)  
I can play baseball

(s_e_b_05b_24)  
Sarah likes painting

(s_e_b_05b_25)  
My cousins like running

(s_e_b_05b_26)  
My mother likes cooking
(s_e_b_05b_27)  
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	· Contenido textual de la escena

Hello! I am Sarah’s father. I like tennis. Can you play with me?  (s_e_b_05b_28)


	· Ilustraciones:

(i_e_b_05b_12)
Aparece el padre de Sarah en una cancha de paddle, y pregunta a Paul si puede jugar con él. Bocadillo con el texto y la alocución

(i_e_b_05b_13).
· Vemos una cancha de paddle.

· En la parte inferior central de la pantalla está el padre de Sarah con una raqueta y una pelota preparado para jugar. A ambos lados del padre (derecha e izquierda) hay dos raquetas con un texto que va cambiando a medida que transcurre el partido.

· En el frente se aprecia el frontón del campo con las líneas inferior y lateral  derecha marcadas.

· En la esquina superior derecha fuera de la línea de demarcación del frontón se dispone  de un espacio en el que se reflejará,  cada vez que la pelota bota en el muro frontal, una pequeña ilustración y, debajo de ésta, una pregunta 

· Se dispone debajo de la línea inferior del frontón de un marcador para ir anotando los puntos conseguidos. 

· Habrá un botón con la palabra START para empezar a jugar

· Animaciones:

(a_e_b_05b_16) 

· El padre impulsa la pelota que se desplaza hacia el muro frontal del campo y, al botar sobre este, se muestra la imagen con la pregunta debajo que el alumno tiene que fijarse (escuchar o leer) mientras la pelota vuelve de rebote

· Interactividad:

· El alumno tendrá que fijarse en la ilustración, leer la pregunta y elegir  y pulsar en la raqueta con la respuesta adecuada a la pregunta

	
	
	· Explicación

Primera parte:

· Aparece el padre de Sarah en una cancha de paddle, y pregunta a Paul si puede jugar con él. Bocadillo con el texto y la alocución: Hello! I am Sarah´s father. I like tennis. Will you play with me? (s_e_b_05b_28)
Segunda parte:
·  The paddle match: Vemos una cancha de paddle.

· En la parte inferior central de la pantalla está el padre de Sarah con una raqueta y una pelota preparado para jugar. A ambos lados del padre (derecha e izquierda) hay dos raquetas con un texto que va cambiando a medida que transcurre el partido.

· En el frente se aprecia el frontón del campo con las líneas inferior y lateral  derecha marcadas.

· En la esquina superior derecha fuera de la línea de demarcación del frontón se dispone  de un espacio en el que se reflejará,  cada vez que la pelota bota en el muro frontal, una pequeña ilustración y, debajo de ésta, una pregunta 

· Se dispone debajo de la línea inferior del frontón de un marcador para ir anotando los puntos conseguidos. 

· Habrá un botón con la palabra START para empezar a jugar.

· El padre impulsa la pelota que se desplaza hacia el muro frontal del campo y, al botar sobre este, se muestra la imagen con la pregunta debajo que el alumno tiene que fijarse (escuchar o leer) mientras la pelota vuelve de rebote.
· El alumno debe, ahora, elegir una de las raquetas situadas a ambos lados del jugador con la palabra adecuada. Las 2 raquetas ofrecen dos posibles respuestas para la pregunta que se muestra en el panel frontal
· El alumnado tendrá que fijarse en la ilustración, leer la pregunta y elegir  y pulsar en la raqueta con la respuesta adecuada a la pregunta.


	

	
	
	· si pincha en la raqueta adecuada ésta golpea la pelota (con el movimiento de apropiado del jugador) y se oye un sonido característico de golpeo de raqueta de tenis, y sigue el juego. Desaparece la ilustración anterior y aparece otra nueva
· Cada acierto anota 2 puntos en el marcador situado debajo de la línea inferior del frontón.

· Si elige la respuesta incorrecta,  se oye un sonido hueco (de error) y la pelota se pierde por el fondo. El jugador vuelve a enviar otra pelota nueva. 
· Si falla pierde un punto. 
· Al terminar el juego si consigue más de 16 puntos aparece una pantalla con una música de victoria y una copa.
Pregunta

Imagen

respuestas

Do you like playing tennis?

Chica con una raqueta

Yes, I do *

No, I don´t

Do you like playing chess?

Chico pintando

Yes, I do

No, I don’t

Do you like fishing?

Señor nadando

Yes, I do

No, I don’t

Can you run?

Chica corriendo

Yes,  I can

No, I can’t

Can you ride a horse?

chico montado en un caballo

Yes, I can

Yes, I do

Can you ski?

Chico  cayéndose de los esquíes

Yes, I can

No, I can’t

Do you like playing rugby?

Señora saltando cuerda

Yes, I do

No, I don’t

Do you like diving?

Chico tirándose de cabeza?

Yes, I can

Yes, I do

Do you like listening to pop music?

Chica jugando al golf

Yes, I do

No, I don’t

Can you swim?

Chica nadando

Yes, I can

No, I can’t

* (en negrita) respuesta correcta


	

	
	
	Eventos: 

· Pulsando start comienza el juego.

· Pulsando en la raqueta correcta, sigue el juego, el marcador suma dos puntos, y vuelve a aparecer una nueva imagen+pregunta.

· Pulsando la raqueta incorrecta, la pelota explota o se sale por el fondo del campo y el marcador descuenta un punto. El jugador saca una nueva pelota y aparece, al rebotar sobre el frontón, una nueva imagen+pregunta


	

	
	
	Alocuciones:
Hello! I am Sarah’s father. I like tennis. Can you play with me? (s_e_b_05b_28)

pregunta

Alocución

respuestas

Do you like playing tennis?

(s_e_b_05b_29)
Yes, I do *

No, I don´t

Do you like playing chess?

(s_e_b_05b_30)
Yes, I do

No, I don’t

Do you like fishing?

(s_e_b_05b_31)
Yes, I do

No, I don’t

Can you run?

(s_e_b_05b_32)
Yes,  I can

No, I can’t

Can you ride a horse?

(s_e_b_05b_33)
Yes, I can

Yes, I do

Can you ski?

(s_e_b_05b_34)
Yes, I can

No, I can’t

Do you like playing rugby?

(s_e_b_05b_35)
Yes, I do

No, I don’t

Do you like diving?

(s_e_b_05b_36)
Yes, I can

Yes, I do

Do you like listening to pop music?

(s_e_b_05b_37)
Yes, I do

No, I don’t

Can you swim?

(s_e_b_05b_38)
Yes, I can

No, I can’t
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	Numbers: from one to fifty
	· Contenido textual de la escena

Hello! I’m Sarah’s aunt. I can paint beautiful bubbles. Can you help me to catch them?  (s_e_b_05b_39)

	· Ilustraciones:

(i_e_b_05b_14).
Aparece la tía de Sarah pintando círculos de colores en un lienzo con un caballete. Al lado de la tía aparece un bocadillo con el texto y la alocución correspondiente

· En cada burbuja hay un número del 1 al 50

· Animaciones: 

(a_e_b_05b_17)

· De repente, los círculos de colores salen del cuadro, se transforman en burbujas y salen volando.

(a_e_b_05b_18)

· Si acierta, la burbuja sale volando con un ruido como cuando se desinfla un globo y desaparece en el lienzo

(a_e_b_05b_19)
· Al pinchar en la burbuja correcta, ésta sale volando y se pierde dentro del lienzo.

(a_e_b_05b_20)

· Una vez atrapadas todas las burbujas, aparece el lienzo en primer plano lleno de círculos de colores. Éstos vuelven a convertirse en burbujas que salen volando y comienzan a explotar como fuegos artificiales llenando la pantalla de puntos de colores.

	
	
	Primera parte: 

· Aparece la tía de Sarah pintando círculos de colores en un lienzo con un caballete. De repente, los círculos de colores salen del cuadro, se transforman en burbujas y salen volando.

· Al lado de la tía aparece un bocadillo con el texto y la alocución correspondiente. 
Hello! I’m Sarah’s aunt. I can paint beautiful bubbles. Can you help me to catch them? (s_e_b_05b_39)
	

	
	
	Segunda parte:
Magic bubbles:

· La pantalla aparece llena de burbujas de colores. 

· En la esquina izquierda de abajo de la pantalla está el caballete con el lienzo. 

· En cada burbuja hay un número del 1 al 50 en formato dígito. 

· En off se oye la voz de la tía que nos dice un número.

· El alumnado debe pinchar la burbuja que contiene ese número.

· Si acierta, la burbuja sale volando con un ruido como cuando se desinfla un globo y desaparece en el lienzo. Y a continuación se oye el siguiente número. 

· Si falla, se oye un sonido característico y la burbuja continúa igual.

· Al atrapar todas las burbujas aparece el lienzo lleno de círculos de colores, éstos vuelven a convertirse en burbujas, salen volando y comienzan a explotar como fuegos artificiales llenando la pantalla de puntos de colorines.
Número

Alocución

Número

alocución

12

Twelve

13

Thirteen

20 

Twenty

30

Thirty

10

Ten

16

Sixteen

17

Seventeen

18 

Eighteen

14

Fourteen

40

forty

15

Fifteen

50

fifty

19

Nineteen

24

Twenty-four


	

	
	
	· Eventos: 

· Pinchando en la burbuja correspondiente, esta desaparece en el lienzo
· Si falla, sonido característico y permanece en su sitio
	

	
	
	· Alocuiones:

Twelve(s_e_b_05b_40)
Thirteen(s_e_b_05b_47)
Twenty(s_e_b_05b_41)
Thirty(s_e_b_05b_48)
Ten(s_e_b_05b_42)
Sixteen(s_e_b_05b_49)
Seventeen(s_e_b_05b_43)
Eighteen(s_e_b_05b_50)
fourteen(s_e_b_05b_44)
Forty(s_e_b_05b_51)
fifteen(s_e_b_05b_45)
fifty(s_e_b_05b_52)
Nineteen(s_e_b_05b_46)
Twenty-four(s_e_b_05b_53)
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	· Contenido textual de la escena

Hello! I’m Sarah’s uncle. I like paying snooker. Can you help me? (s_e_b_05b_53)
	· Ilustraciones:

(i_e_b_05b_15).
Aparece el tío de Sarah con un palo de golf y una bola en el suelo. Al lado del tío aparece un bocadillo con el texto y la alocución correspondiente.

· Animaciones:

(a_e_b_05b_21)

Si  el alumno no pulsa en el número adecuado coincidente con el de la bola etiquetada que aparece en el frontal de la mesa de billar, la animación anterior termina por no meter ninguna bola en el agujero. Y continua el juego pasando a otra bola.

(a_e_b_05b_22)

Si  el alumno no pulsa en el número adecuado coincidente con el de la bola etiquetada que aparece en el frontal de la mesa de billar, la animación anterior termina por no meter ninguna bola en el agujero. Y continua el juego pasando a otra bola.

	
	
	· Explicación:

Primera parte: Playing snooker
· Aparece el tío de Sarah delante de una mesa de billar americano sobre el cual están depositadas 30  bolas marcadas con los números en  dígitos. 

· Al lado del tío aparece un bocadillo con el texto y la alocución correspondiente. Hello! I’m Sarah’s uncle. I like paying snooker. Will you play with me? (s_e_b_05b_53)

· El tío de Sarah está en disposición de apuntar con el palo sobre la bola roja que está situada enfrente. Y que tratara de golpear bien para lograr introducir la bola que contiene el número en el agujero para conseguir puntos.
· Sobre el frontal de la mesa aparece una bola portando como etiqueta un número en letra. (p.e. seven)
INTERACCIÓN: 

· El alumno observa la bola que acaba de salir etiquetada con un número en letra, identificar el número y seleccionar la bola situada sobre la mesa de billar marcada con el mismo número en digito pulsando sobre ella.

· De inmediato, se produce la animación en la que el tío de Sarah golpea sobre la bola roja y ....... si los números coinciden (ACIERTO), la bola roja golpea de modo que, por efecto carambola, termina golpeando sobre la bola marcada con el número que es coincidente con la etiqueta y se cuela por uno de los 6 agujeros del billar y se suman 2 puntos en el marcador.  (a_e_b_05b_21)
· Si  el alumno no pulsa en el número adecuado coincidente con el de la bola etiquetada que aparece en el frontal de la mesa de billar, la animación anterior termina por no meter ninguna bola en el agujero. Y continúa el juego pasando a otra bola. (a_e_b_05b_22)
· El marcador descuenta 1 punto por el fallo. 

· Bolas etiquetadas:

Número

Palabra

Número

Palabra

7

Seven

16

Sixteen

3 

Three

14

Fourteen

11

Eleven

15

Fifteen

12

Twelve

18 

Eighteen

13

Thirteen

19

nineteen

40

Forty

30

Thirty

20

twenty

28

Twenty-eight


	

	
	
	· Eventos:

· Cada  inicio de jugada sale una bola etiqueta mostrándose sobre el frontal de la mesa de billar.

· Cuando el alumno identifica el número, pulsa con el ratón sobre la bola que esta sobre el billar.

· Si acierta y los números coinciden se produce la animación _21.

· Si falla (no pulsa en la bola marcada con el número de la bola etiquetada), se produce la animación _22 


	

	
	
	Alocuciones: 

· Hello! I’m Sarah’s uncle. I like paying snooker. Will you play with me? (s_e_b_05b_53)

· 
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	· Contenido textual de la escena

Hello! Let’s have a look at the family album (s_e_b_05b_38)

	· Ilustraciones:

(i_e_b_05b_16).
· En la parte de arriba de la pantalla aparece una foto de la familia de Sarah durante unas vacaciones

· Abajo hay un  texto con huecos en el que Sarah nos habla de su familia. 
· Al lado de cada hueco aparece una flechita, pinchando en ella aparecen varias palabras.

· Animaciones:

	
	
	· Explicación:

My family book: 

· En la parte de arriba de la pantalla aparece una foto de la familia de Sarah durante unas vacaciones. 
· Abajo hay un  texto con huecos en el que Sarah nos habla de su familia. 
· Al lado de cada hueco aparece una flechita, pinchando en ella aparecen varias palabras.
· El alumno debe seleccionar la opción correcta. 
· Al pinchar en la opción correcta, se oye un sonido característico y la palabra se coloca en el lugar correspondiente y se oye la voz de Sarah repitiendo la frase completa y con entonación viva. A la vez que se va iluminando el texto en forma de Karaoke.
· Si falla, se oye un sonido hueco y la palabra permanece donde está. 
· Al finalizar, aparece un bocadillo en la foto con el texto y la alocución correspondiente: we are a happy family (s_e_b_05b_54)
Texto

This is my 
[image: image1] .We 
[image: image2] sport. My grandparents like 
[image: image3]. They can 
[image: image4] thirteen km. a day. My parents like playing  
[image: image5]. They can              

 two hours a day. My aunt  riding a horse. She can 
[image: image7] sixteen kms a day. My uncle likes 
[image: image8]. He              fish very well . My cousins 

 skateboarding but they don’t like a bicycle. My brother is seventeen years old. He likes 
[image: image10] rugby. My sister is fifteen years old. She            listening to pop music. She can 
[image: image11] for six hours.


	

	
	
	· Eventos:

· Cuando el alumno selecciona la palabra adecuada en cada frase, se completa la frase y se oye la alocución en la que Sarah repite la frase completa a la vez que se va iluminando el texto a forma de karaoke.
	

	
	
	· Alocuciones:

· This is my family. (s_e_b_05b_55)
· We like sport(s_e_b_05b_56)
· My grandparents like walking(s_e_b_05b_57)
· They can walk thirteen kilómetres a day (s_e_b_05b_58)
· My uncle likes fishing(s_e_b_05b_59
· He can fish very well. (s_e_b_05b_60)
· My cousins like skateboarding, but  they don’t like riding a bicycle. (s_e_b_05b_61)
· My borther is seventeen years old.He likes playing rugby. (s_e_b_05b_62)
· My sister is ffteen years old. She likes listening to pop music. She can dance for six hours(s_e_b_05b_63)
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REFUERZO


	
	· Contenido textual de la escena:

Can you do it? Play this game with me(s_e_b_05b_64)
	· Ilustraciones

(i_e_b_05b_17).
_18. Niño patinando mal

_19. Niña montando en bici

_20. Niño nadando mal en piscina

_21. Señor jugando al tenis mal

_22. señora pintando bien

_23. Señor volando cometa mal

_24. niña tocando piano

_25. Paul esquiando mal

· Animaciones:

(a_e_b_05b_23)
Niño patinando mal, sentado con  esquís y estrellas revoloteando sobre su cabeza

(a_e_b_05b_24)
Niña montando en bici con movimiento de piernas sobre la bici

(a_e_b_05b_25)
Niño nadando mal en piscina braceanado mal con síntoma de ahogarse

(a_e_b_05b_26)
Señor jugando al tenis mal con señales de pegar la pelota en el borde de raqueta

(a_e_b_05b_27)
señora pintando bien 

(a_e_b_05b_28)
Señor volando cometa mal con movimiento de cometa que cae al suelo y se levanta un poco

(a_e_b_05b_29)
niña tocando piano moviendo los dedos sobre el teclado

(a_e_b_05b_30)
Paul esquiando mal caído en el suelo y con estrellas girando sobre su cabeza



	
	
	· Explicación:

“can” - “can’t”

· En la parte inferior de la pantalla aparecen Sarah y Paul. Van a indicar las habilidades de los personajes que van a aparecer en la pantalla. Se muestra la alocución Can you do it? Play this game with me. (Pausa) Write “can” or “can’t” . Then press “Enter” (s_e_b_05b_64)
· Tras pulsar el botón START, aparecen 8 ilustraciones alineadas en la parte superior de la pantalla mostrando un personaje mostrando una habilidad. Cada imagen ofrece una pequeña y significativa animación

· Al mismo tiempo, debajo de las viñetas ilustrativas,  se ofrece una expresión escrita mutilada con el cursor intermitente situado en el espacio que el alumno ha completar escribiendo con el teclado “can” o “can’t” (según corresponda a la ilustración.

·  La 1 ilustración activa aumenta de tamaño para indicar al alumno que se trata de describir la habilidad del personaje de esa viñeta (ilustración) 

· El alumno completa con el teclado la expresión con “can” o “can’t” y pulsa Enter. 

· Si acierta al escribir la palabra (can o can’t) ( en color diferente al resto de la expresión. Esta se ilumina, Sarah y Paul van repitiendo de forma alternativa cada expresión completa y...... salta a la ilustración siguiente que aumenta de tamaño y  sigue el proceso anterior.

· Si el alumno no acierta, la palabra no queda fija en el espacio y suena un sonido de error, pudiendo intentarlo de nuevo.

PROPUESTA DE ITEMS:

Ilustraciones

Frase mutilada

alocución

· Niño patinando mal

He........ rollerskate

He can’t rollerskate
· Niña montando en bici

She ....... ride a bike

She can ride a bike

· Niño nadando mal en piscina

He ...... swim

He can’t swim

· Señor jugando al tenis mal

My father ..... play tennis

My father can’t play tennis

· señora pintando bien

My mother .... paint very well
May mother can paint very well

· Señor volando cometa mal

My uncle... fly a kite

My uncle can’t fly a kite.

· niña tocando piano

My cousin ... play the piano

My cousin can play the piano.

· Paul esquiando mal

I ...... ski

I can’t ski


	

	
	
	· Eventos

· Al pusar START aparecen se completa la escena con las ilustraciones y expresiones mutiladas que el alumno ha de completar.

· Si completa la frase con la palabra adecuada “can” o “can’t”, tras pulsar “ENTER”, se ilumina la expresión, se escucha la frase completa y salta a la ilustración siguiente.

· Se puede disponer de marcador en el lateral derecho aumentando 1 punto por cada acierto. 

· Si no acierta al 1º intento no sumaría puntuación.
	

	
	
	· Alocuciones

alocución

(s_e_b_05b_65)
He can’t rollerskate

(s_e_b_05b_66)
She can ride a bike

(s_e_b_05b_67)
He can’t swim

(s_e_b_05b_68)
My father can’t play tennis

(s_e_b_05b_69)
May mother can paint very well

(s_e_b_05b_70)
My uncle can’t fly a kite.

(s_e_b_05b_71)
My cousin can play the piano.

(s_e_b_05b_72)
I can’t ski
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CONSOLIDACIÓN


	I, He She, They, we, ..

Like/likes

 Can

   Play, tennis,football, ride a bike

    swim,   play, skate, play basketball,

fish, ski, read, paint


	Contenidos textual de la escena:

Can you help me?

Voz de Sarah : Whose is this? (s_e_b_05b_73)


	· Ilustraciones

(i_e_b_05b_26).
(i_e_b_05b_27).
Sala vacía con los siguientes elementos gráficos: (a la derecha) objetos propios para  practicar hobbies esparcidos por el suelo. (a la izquierda), distintos personajes de la familia con mochila en la mano con ligero movimiento, sonrisa, etc

(i_e_b_05b_28).
Tía sonriente con ropa de tenis

(i_e_b_05b_29).
madre con ropa deportiva de futbol, saludando

(i_e_b_05b_30).
abuelo con vestuario de ciclista o montado en bici saludando con la mano.

(i_e_b_05b_31).
Padre con toalla sobre el hombro bañador

(i_e_b_05b_32).
Primos con cesta de pescar 

(i_e_b_05b_33).
Tíos con ropa de esquí y gorro  

(i_e_b_05b_26).
Primas sentadas en tumbona

(i_e_b_05b_34).
hermanos frente a un taburete de pintura.



	
	
	Explicación: 

ESCENA DE REFUERZO:

(i_e_b_05b_26)
· Aparece una sala vacía.
· A la derecha de la pantalla hay esparcidas por el suelo diferentes objetos, a la izquierda aparecen diferentes personajes (de su familia) con una mochila en la mano y con un leve movimiento, sonrisa, etc.
· Mediante drag and drop el alumno tiene que llevar cada objeto a la mochila correspondiente.
INTERACCIÓN:
· Cuando el alumno hace click en un personaje o grupo de personajes, Sarah le dice sus aficiones o habilidades al mismo tiempo que en la mochila aparece un texto con la alocución correspondiente, entonces el alumno pincha en el objeto y lo coloca encima de la mochila correspondiente.
· si acierta, el objeto queda dentro de la mochila y si falla queda donde está. 
· Hay dos objetos que no pertenecen a nadie
Personaje/es

alocución

objetos

La tía

She can play tennis

Raqueta

La madre

She likes playing football

Balón de fútbol

Abuelo

He can ride a bike

Casco

Padre

He likes swimming

Gafas de natación

Primos

You like fishing

Dos cañas de pescar

Dos tíos

You can ski

Dos pares de esquíes

Primas

They like reading

Dos libros

Hermanos

They can paint

Paletas con colores

Patines

auriculares


	

	
	
	· Eventos: 

4. Pinchando en el personaje se oye la alocución correspondiente.
5. Pinchando en el objeto y arrastrando a la mochila correspondiente, éste desaparece del suelo
1. La transición de pantalla es automática al colocar todos los objetos que tienen dueño

	

	
	
	· Alocuciones:

La tía She can play tennis (s_e_b_05b_74)

La madre She likes playing football (s_e_b_05b_75)

Abuelo He can ride a bike (s_e_b_05b_76)

Padre He likes swimming (s_e_b_05b_77)

Primos You like fishing (s_e_b_05b_78)

Dos tíos You can ski (s_e_b_05b_79)

Primas They like reading (s_e_b_05b_80)

Hermanos They can paint (s_e_b_05b_81)


	


	GUION DE LA UNIDAD DIDÁCTICA
My hobbies: 05b


	Guión: G_e_b_05b_v01

	Nº de Escena
	Objetos

de aprendizaje
	My  Hobbies

(habilidades y gustos- can and like)

G_e_b_05b_v01
	ELEMENTOS GRÁFICOS

	i. Escena

11

AMPLIACION


	
	Contenidos textual de la escena:

Can you help me?

Voz de Sarah : Fíjate en las escenas y elige la expresión más apropiada para cada una de ellas  (s_e_b_05b_82)


	· Ilustraciones: 
(i_e_b_05b_35)
Chica esquiando
 (i_e_b_05b_36)
Chico jugando al fútbol

(i_e_b_05b_37)

Señor pescando

(i_e_b_05b_38)

Niña nadando

(i_e_b_05b_39)

Dos chicos jugando al tenis

(i_e_b_05b_40)

Dos chicas jugando al ajedrez

(i_e_b_05b_41)

Sarah leyendo un libro



	
	
	Explicación: 

· Por la izquierda de la pantalla van apareciendo alternativamente diferentes personajes con movimiento hacia la derecha de la pantalla.

· En la parte inferior de la pantalla aparecen cuatro frases que intentan describir esa acción pero sólo una de ellas es correcta.

· El alumnado tiene que pinchar sobre la frase correcta.

· Si acierta, el personaje continúa su recorrido con  el movimiento típico de la actividad que representa. Al llegar la derecha de la pantalla, desaparece de la escena y aparece otra nueva escena con nuevas frases en la parte inferior.

· Si falla, el personaje regresa a la izquierda de la pantalla y vuelve a iniciar el recorrido por la izquierda de la pantalla.


	

	
	
	Acción

FRASES

CORRECTA

Chica esquiando

(i_e_b_05b_35)
She likes ski

She likes skiing

She like ski

He likes skiing

She likes skiing

Chico jugando al fútbol

(i_e_b_05b_56
He likes play football

He like play football

He likes playing football

She likes playing football

He likes playing football

Señor pescando

(i_e_b_05b_37)
He can fish

She can fish

He can fishing

He cans fish

He can fish

Niña nadando

(i_e_b_05b_38)
She can swimming

He can swimg

She can swim

She can swim

Dos chicos jugando al tenis

(i_e_b_05b_39)
They like play tennis

They likes playing tennis

They like playing tennis

They like playing tennis

Dos chicas jugando al ajedrez

(i_e_b_05b_40)
They likes playing chess

They like playing chess

They like playing chess

They like playing chess

Sarah leyendo un libro

(i_e_b_05b_41)
I like reading a book

I likes reading a book

I like read a book

I like reading a book


	· Animaciones:

(a_e_b_05b_24)
Chica esquiando
 (i_e_b_05b_25)
Chico jugando al fútbol

(a_e_b_05b_26)

Señor pescando

(a_e_b_05b_27)

Niña nadando

(a_e_b_05b_28)

Dos chicos jugando al tenis

(a_e_b_05b_29)

Dos chicas jugando al ajedrez

(a_e_b_05b_30)

Sarah leyendo un libro



	
	
	Eventos: 

1. Pinchando en la frase correcta, el personaje continúa su recorrido hasta desaparecer por la parte derecha de la pantalla y sale el siguiente por la izquierda.

2. Pinchando en la frase incorrecta, el personaje vuelve al principio del recorrido.

3. Si el personaje llega al final y todavía no pinchó la frase correcta, vuelve al principio del recorrido de nuevo.

4. El tránsito de pantalla es automático al pasar todos los personajes.

Al terminar todas las actividades, se oye la alocución final: 

Fantastic, you did very well. (s_e_b_05b_83)


	

	
	
	· Alocuciones

-  Fíjate en las escenas y elige la expresión más apropiada para cada una de ellas  (s_e_b_05b_82)

-  Fantastic, you did very well. (s_e_b_05b_83)
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