2º CICLO MY TOWN                   g_e_b_06





Ana Mª Ortiz Lanzuela amortizlan@yahoo.es

BREVE SINOPSIS DE LA UNIDAD: MY TOWN (mi ciudad)

Paul y Sarah han ido a visitar a su amigo Tony (aprovechamos al personaje de la unidad 1). La unidad comienza con nuestros personajes protagonistas saliendo de una boca de metro.  Están perdidos y van a necesitar ayuda para encontrar la casa de su amigo. Paul consigue un supermoderno PDA mágico el cual les dará las indicaciones correspondientes para encontrar la casa. Una vez localicen la casa de su amigo Tony deberán ayudarle a encontrar a su gato que se ha escapado por la ciudad.

OBJETIVOS: con esta unidad pretendemos que el alumno sea capaz de identificar y describir lugares de su ciudad, dar y pedir indicaciones e información sobre edificios, reconocer el vocabulario y las expresiones básicas, usar la lengua inglesa como un instrumento de comunicación.

VOCABULARIO: bank, library, supermarket, park, hotel, hospital, school, church, town hall, restaurant , cinema, shopping mall, subway station, phone box, mail box

-Preposiciones de lugar: in, on, next to, in front of, between, opposite, on, in, under, behind

-Indicaciones: turn left, turn right, go straight on, stop, take the first turning on the right/ left, take the second turning on the right/left

ESTRUCTURAS : Can you see a…?, Yes, I can./ No, I can’t, Excuse me, Where is the…?, Is it next to/behind/in front of the…? 

Todos los audios irán acompañados de su correspondiente altavoz por si hace falta repetir y del texto escrito.

	Nº

(Escena interactiva)


	Escena

(Lo que se ve en pantalla)
	Objetos
	Guión de la secuencia
	Interacciones

	1
	Paul y Sarah  aparecen en la puerta de una estación de metro. Habrá un cartel q ponga SUBWAY y unas escaleras q bajan hacía el metro.. Sus caras no están muy alegres puesto que no saben llegar a la casa de su amigo Tony.
	Portada de estación de metro, puede ser una entrada en forma de arco y q se van las escaleras para bajar al metro. En el cartel se verá el nombre de la parada “Lincoln Avenue Station”


	Paul y Sarah se miran desconcertados:

Sarah dice Where is Tony’s house, Paul?(s_e_b_06_001)

Paul le contesta con voz triste

I don’t know Sarah. We are lost(s_e_b_06_002)


	

	2
	
	Paul tiene una varita en la mano
	A Paul se le acaba de ocurrir una idea:

Wait! I’ve got an idea.(s_e_b_06_003)

Saca su varita y dice ABRAKADABRA (s_e_b_06_004) y por arte de magia aparece un PDA que es mágico en las manos de Paul
	

	3
	
	Aparece un PDA mágico de última generación en las manos de Paul con una pantalla bastante amplia. 
	El PDA les va ayudar a encontrar la casa de Tony. Tiene Audio, Paul y Sarah les preguntará por la casa de Tony y el PDA les dará las indicaciones oportunas.

PDA (con voz robótica) Good Morning Paul, Tell me. (s_e_b_06_005)

Paul: Good Morning. Excuse me, Where is Tony’s house? (s_e_b_06_006)

PDA: In Timberlake Alley. (s_e_b_06_007)
	El display del PDA ocupa gran parte de la pantalla y ahí nos aparecerá un plano sencillo de la ciudad (ver anexo1).

Cuando Paul le pregunta por la casa de Tony , veremos parpadear un punto rojo en un punto del plano y un cartel q ponga Tony’s.

A continuación, el PDA se centra sólo en la calle: Timberlake Alley. (Se va acercando la imagen hasta centrarse sólo esa calle en el display del PDA).



	4
	
	Podemos ver el display del PDA con un plano de la calle dónde vive Tony 

“Timberlake Alley”

Allí habrá unos edificios los cuales no sabemos qué son hasta que el alumno coloque los carteles correspondientes.
	(ver anexo 2)

Actividad 1: En la pantalla se verá el display del PDA en grande con el plano correspondiente. En el plano, en cada edificio aparecerá un cartel, sólo estará visible Tony’s. Los demás los tendrá q colocar el alumnos.

Los carteles con los nombres estarán en la parte inferior de la pantalla, el alumno con el ratón deberá arrastrar el cartel al edificio correspondiente.

PDA: Tony’s house is opposite the park. (s_e_b_06_008)

Aquí el alumno deberá seleccionar el cartel del parque y arrastrarlo al edifico q está en frente de Tony’s, si falla se oirá un sonido de error, el letrero volverá a su sitio y restaremos un punto.

Si acierta, se oirá un sonido agradable, el letrero se quedará en su sitio y el edificio se coloreará (tonos verdes de parque). Así con todos los edificios y carteles.

Sarah: Where is the park? (s_e_b_06_009)

PDA. The park is next to the bank. (s_e_b_06_010)

Paul: Where is the bank? (s_e_b_06_0011)

PDA. The bank is opposite the library. (s_e_b_06_012)

Sarah: Where is  the phone box? (s_e_b_06_013)

PDA. The phone box is between the bank and the hospital(s_e_b_06_014)


	(ver anexo 2)
Aquí nos aparece en el display del PDA sólo la calle Timberlake Alley y el único edificio con letrero es Tony’s. 

El alumno deberá ir colocando los demás carteles en su lugar correspondiente.

	
	
	
	Paul: Where is the hospital? (s_e_b_06_015)

PDA. The hospital is opposite the church (s_e_b_06_016)

Sarah: Where is  the church? (s_e_b_06_017)

PDA. The church is next to the cinema (s_e_b_06_018)

Paul: Where the is cinema? (s_e_b_06_019)

PDA. The cinema is opposite the supermarket (s_e_b_06_020)

Sarah: Where is the mail box? (s_e_b_06_021)

PDA. The mail box is behind the supermarket. (s_e_b_06_022)


	Cuando acabamos la actividad correctamente se pulsa en la flecha de avance, el PDA nos muestra otra calle ampliada “Lincoln Avenue” 

	5
	
	Display del PDA en el que aparece la calle Lincoln Avenue

ANEXO 3
	ACTIVIDAD 2:

Deberemos hacer lo mismo pero ahora partimos de la calle dónde se encuentran Paul y Sarah Lincoln Avenue.

Paul: Where is the Subway Station? (s_e_b_06_023)

PDA. The subway Station is opposite the restaurant  (s_e_b_06_024)

Sarah: Where is  the restaurant? (s_e_b_06_025)

PDA. The restaurant is next to the school. (s_e_b_06_026)

Paul: Where is  the School? (s_e_b_06_027)

PDA. The school is opposite the shopping mall  (s_e_b_06_028)

Sarah: Where is  the shopping mall? (s_e_b_06_029)

PDA. The shopping mall is next to the post office. (s_e_b_06_030)

Paul: Where is the post office? (s_e_b_06_031)

PDA. The post office is opposite the hotel.  (s_e_b_06_032)

Sarah: Where is  the mail box? (s_e_b_06_033)

PDA. The mail box is in front of the post office. (s_e_b_06_034)


	Ahora la calle ampliada es en la que se encuentran Paul y Sarah. 

(Ver Anexo 3)

El funcionamiento de la actividad será el mismo. Pero con distinto vocabulario.

El único cartel q estará puesto será 

Subway Station. Los demás estarán en blanco y el alumno deberá colocar el cartel correspondiente.

	
	
	
	Paul: Where is the mail box? (s_e_b_06_035)

PDA. The mail box is in front of the post office. (s_e_b_06_036)

Sarah: Where is the phone box? (s_e_b_06_037)

PDA. There is a  phone box between the subway station and the shopping mall, and there is a phone box in front of the hotel. (s_e_b_06_038)

Paul: Where is the town hall? (s_e_b_06_035)

PDA. The town hall is at the end of Lincoln Avenue. (s_e_b_06_036)

	Al finalizar esta actividad pulsamos la flecha para avanzar a la siguiente escena.

	6
	
	La misma imagen del principio. Sarah y Paul con el PDA en la mano.
	Paul: Come on Sarah! Let’s go. (s_e_b_06_037)


	Desaparece el display a pantalla completa y volvemos a ver a Sarah y Paul

e la estación de metro. Cuando Paul diga la primera locución aparecerá la pantalla de acción (otra vez el display de PDA)

.

	7
	Display del PDA ocupando toda la pantalla.

El la parte inferior las caras de Sarah y Paul y una flecha en la cual se irá coloreando una etapa con cada acierto hasta llegar a la cara de Tony: (6 etapas para llegar hasta Tony)


	ACTIVIDAD 3

Ahora el PDA les dará las indicaciones oportunas para llegar a casa de Tony, con cada indicación saldrán 3 imágenes para elegir, el alumno deberá pinchar con el ratón la imagen correcta. Si lo hace bien, se oirá un sonido de acierto, se coloreará una etapa  y pasaremos a la segunda indicación, si no acierta se oirá sonido de error y deberá volver a intentarlo.

(VOZ PDA)

1º Indicación : Go straight on (s_e_b_06_038)

Aparecerán 3 imágenes (2-3-4)



Con el ratón deberá elegir la correcta.

2º Indicación: Turn right. (s_e_b_06_039) Imágenes 1-2-4

3º Indicación: Stop at the phone box (s_e_b_06_040)

Imagenes 2-4-5

4º Indicación: Turn left. (s_e_b_06_041)

imagenes 6-3-1

5º Indicación: Take the first turning on the  right (s_e_b_06_042)

imagenes 7-8-5

6º Indicación: Take the second turning on the left. (s_e_b_06_043)

imagenes 6-3-8


	EL PDA irá dando una serie de indicaciones, en cada indicación saldrán 3 imágenes posibles para q el alumno elija la correcta. La indicación estará escrita en la parte superior de la pantalla en un recuadro.  

1) turn left : flecha hacia izda 

2) turn right: flecha hacia la derecha

3) go straight on: flecha q sigue recto

4) stop: la señal de stop

(podemos usar las imágenes de las señales de tráfico)

5) take the first turning on the right: un pequeño plano donde se vean 1 calle principal y 2 q la cruzan y una flecha q se mete por la primera calle a la dcha.

segunda a la derecha.

6) Take the second turning on the right: un pequeño plano donde se vean 1 calle principal y 2 q la cruzan y una flecha q se mete por la segunda calle a la dcha.

7) Take the first turning on the left: un pequeño plano donde se vean 1 calle principal y 2 q la cruzan y una flecha q se mete por la primera calle a la izda.

8) Take the second turning on the left: un pequeño plano donde se vean 1 calle principal y 2 q la cruzan y una flecha q se mete por la segunda calle a la izda.



	
	Cuando haya seguido todas las indicaciones correctamente la barra de etapas estará completa y pulsarán a la flecha para pasar a la siguiente escena.

	8
	Aquí aparecen los 3 amigos: Sarah, Paul y Tony.

Tony se alegra mucho de que sus amigos hayan ido a visitarle.

De fondo podemos ver la fachada de una casa unifamiliar, con su jardín, tejado rojo, etc.
	Paul: Hi Tony! (s_e_b_06_044)
Sarah: Good morning Tony! (s_e_b_06_045)
Tony: Hi Sara, Hi Paul. How are you? (s_e_b_06_046)

Paul: Fine, thank you. (s_e_b_06_047)

Sarah: Fine too, And you? (s_e_b_06_048)

Tony: I‘m sad. I can’t find my cat Rasca. (s_e_b_06_049)

Paul: Don´t worry Tony. We’ll help you. (s_e_b_06_050)

Sarah: Of course Tony! We’ve got a magic PDA. (s_e_b_06_051)

Tony: Great! Come on! (s_e_b_06_052)
	Tony se alegra de ver a sus amigos pero les pide ayuda para encontrar a su gato porque se ha escapado. Se disponen a encontrarlo con la ayuda del PDA mágico.

	9
	La barra de etapas será igual pero al principio estarán las caras de los 3 amigos y al final la cara del gato Rasca.


	Paul: Excuse me, Where is Rasca? (s_e_b_06_053)

ACTIVIDAD 4

El PDA Irá dando las indicaciones oportunas, la pantalla será igual q la escena 7.

1º Indicación: Go straight on. (s_e_b_06_054) Imágenes 3-2-4

2º Indicación: Stop at the phone box (s_e_b_06_055)

Imagenes 4-1-2

3º Indicación: Turn right. (s_e_b_06_056)

imagenes 1-2-3

4º Indicación: Take the first turning on the left (s_e_b_06_057)

imagenes 8-7-5

5º Indicación: Take the second turning on the right. (s_e_b_06_058)

imagenes 2-6-8

6º Indicación: Turn left. (s_e_b_06_059)

imagenes 1-5-2
	Pasamos otra vez al display del PDA, que nos irá dando indicaciones para encontrar a Rasca, la actividad será igual que la anterior.

EL PDA irá dando una serie de indicaciones, en cada indicación saldrán 3 imágenes posibles para q el alumno elija la correcta. La indicación estará escrita en la parte superior de la pantalla en un recuadro.  

1) turn left : flecha hacia izda 

2) turn right: flecha hacia la derecha

3) go straight on: flecha q sigue recto

4) stop: la señal de stop

(podemos usar las imágenes de las señales de tráfico)

5) take the first turning on the right: un pequeño plano donde se vean 1 calle principal y 2 q la cruzan y una flecha q se mete por la primera calle a la dcha.

segunda a la derecha.

6) Take the second turning on the right: un pequeño plano donde se vean 1 calle principal y 2 q la cruzan y una flecha q se mete por la segunda calle a la dcha.

7) Take the first turning on the left: un pequeño plano donde se vean 1 calle principal y 2 q la cruzan y una flecha q se mete por la primera calle a la izda.

8) Take the second turning on the left: un pequeño plano donde se vean 1 calle principal y 2 q la cruzan y una flecha q se mete por la segunda calle a la izda.



	Cuando haya seguido todas las indicaciones correctamente la barra de etapas estará completa y pulsarán a la flecha para pasar a la siguiente escena.

	10
	Aparecen los 3 amigos de fondo la imagen de un parque. En el parque podemos ver una fuente, una papelera, una banco, árboles, tobogán, cabina de teléfono, buzón de correos, 
	Tony: Look! We are in the park. (s_e_b_06_060)

Sarah: Rasca, come here! (s_e_b_06_061)

Rasca: (maullido) (s_e_b_06_062)


	

	11
	Rasca: una gato tipo Isidoro, naranja, gordito, con cara graciosilla.
	ACTIVIDAD 5

Paul: Tony, Can you see Rasca? (s_e_b_06_063)

Tony: No, I can’t. (s_e_b_06_064)

Sarah: Look! (s_e_b_06_065)

Cada vez q cambiemos de pantalla se oirá la locución: Rasca: (maullido) (s_e_b_06_062)


1) 



2) Rasca is.......... the trash can

    On – behind – in

3) Rasca is......... the bench

 Behind – under – on

4) Rasca is ........... the fountain

 in- under- behind

5)Rasca is................ the slide

behind-under-on

6) Rasca is  ........... the phone box

on-in-under

7) Rasca is............... the mail box

behind-under-on


	El funcionamiento de esta actividad será similar a la anterior, pero usaremos otras imágenes:

1) Rasca subido al árbol

2) Rasca dentro de la papelera

3) Rasca debajo del banco

4) Rasca detrás de la Fuente (asomando la cabeza)

5) Rasca encima del tobogán

6) Rasca dentro de la cabina de tlf

7) Rasca detrás del buzón (q se vea asomar la cabeza)

El alumno deberá pinchar con el ratón, la preposición correspondiente, si lo hace correctamente se oirá un sonido de acierto y pasaremos a la siguiente, si no lo hace bien se oirá un sonido de error y deberá intentarlo otra vez.

Cuando haya hecho todas correctamente pasaremos a la siguiente actividad.

	12
	Pantalla sobre el display del PDA 
	ACTIVIDAD 6:  Can you see Rasca......?

Aparece la pregunta en la parte superior de la pantalla

CAN YOU SEE Rasca...............? 


[image: image1]
1) Imagen 1 Texto....behind the tree? 

2) Imagen 2 Texto....in the trash can?

3) Imagen 3 Texto....on the bench?

4) Imagen 4 Texto ....behind the fountain?

5) Imagen 5 Texto ....under the slide?

6) Imagen 6 Texto:... .in the phone box?

7) Imagen 7 Texto: ...on the mail box?


	En esta actividad se trata de distinguir entre I can’t see y I can see.

Nos aparece el cuadro en la parte superior con el texto: Can you see Rasca...

Debajo aparecerá una de las imágenes usadas en la actividad anterior y la terminación de la pregunta. Si la imagen coincide con la pregunta, deslizamos la imagen de rasca hasta el cuadro Yes, I can see it. Si no coincide la deslizamos hasta No, I can’t see it.

SI es correcto, oiremos el sonido de correcto, la imagen se hará pequeñita y se quedará en el cuadro para seguir colocando, si no es correcto oiremos el sonido de error y lo intentaremos otra vez.

Cada vez saldrá una imagen.

Imágenes:

1) Rasca subido al árbol

2) Rasca dentro de la papelera

3) Rasca debajo del banco

4) Rasca detrás de la fuente (asomando la cabeza)

5) Rasca encima del tobogán

6) Rasca dentro de la cabina de tlf

7) Rasca detrás del buzón (q se vea asomar la cabeza)



	
	Cuando hayamos acabado correctamente esta actividad pasaremos a la siguiente escena.

	13
	Aparecen en el parque todos juntos, Sarah, Paul Tony y Rasca. Todos muy contentos.
	Tony: Well done! Thank you very much! (s_e_b_06_066)

Paul: You’re welcome Tony. (s_e_b_06_067)
Rasca  (maullido) (s_e_b_06_062)


	Nos aparecerá el botón de imprimir (opcional) para imprimir la escena y una flecha hacia la derecha para seguir con la unidad

	14
	(la misma escena q la anterior)
	Tony: Thank you very much for your help, friends. (s_e_b_06_068)

Sarah: You’re welcome. (s_e_b_06_069)

Tony: Now, I’m going to show you my town. (s_e_b_06_070)


	

	15
	La pantalla se divide en 2 partes, a la izquierda aparecerá el texto de la descripción y a la derecha el edificio al que corresponde.


	ACTIVIDAD 7

Descripción de edificios/lugares de la ciudad de Tony. 

La escena tendrá un texto a la izda y el dibujo del edificio/lugar a la derecha. La descripción contará con varias opciones, el alumno deberá pinchar con el ratón la que más se adecue al dibujo.

1) BANK  This is the bank. It’s a BIG / SMALL and NEW / OLD building. It has got a LOT OF / FEW windows. In this building you can save MONEY / ORANGES. 

2) LIBRARY This is the library. It’s a BIG / SMALL and NEW / OLD building. It has got a LOT OF / FEW windows. In this building you can read LETTERS / BOOKS.

3) SUPERMARKET This is the supermarket. It’s a BIG / SMALL and NEW / OLD building. It has got a LOT OF / FEW windows. In this building you can buy FOOD / CARS.


	En esta actividad el alumno deberá pinchar con el ratón la palabra correcta.

“Elige la palabra correcta según vemos en el dibujo”

Tenemos las descripciones de varios edificios, cuando pinche la palabra correcta, quedará subrayada o en negrita y se oirá un sonido de acierto. Si falla se oirá el sonido de error y deberá intentarlo de nuevo.

	
	
	4) PARK This is the park. It IS / IS NOT a building. It’s a BIG / SMALL place. It has got A LOT OF / A FEW trees. In this place you can STUDY / PLAY with your friends.


	

	
	
	
	

	
	
	5) HOTEL This is the hotel. It’s a BIG / SMALL and NEW / OLD building. It has got a LOT OF / FEW windows. In this building you can STAY / JUMP.

6) HOSPITAL This is the hospital. It’s a BIG / SMALL and NEW / OLD building. It has got a LOT OF / a FEW windows. You go to hospital when you are ILL / HUNGRY.

7) SCHOOL This is the school. It’s a BIG / SMALL and NEW / OLD building. It has got a LOT OF / a FEW windows. In this building you can EAT / LEARN. I love this place!

8) CHURCH. This is the church. It’s a BIG / SMALL and NEW / OLD building. It has got a LOT OF / a FEW windows. In this building you can DRIVE / PRAY.

9) TOWN HALL. This is the Town Hall. It’s a BIG / SMALL and NEW / OLD building. It has got a LOT OF / a FEW windows and a BIG / SMALL clock. In this building you can find the BUTCHER / MAYOR.


	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	10)  RESTAURANT. This is the Restaurant. It’s a BIG / SMALL and NEW / OLD building. It has got a LOT OF / a FEW windows. In this building you can EAT / MAKE very good meals.

11) CINEMA This is the cinema. It’s a BIG / SMALL and NEW / OLD building. It has got a LOT OF / a FEW windows. In this building you can see COMICS / FILMS.

Aquí se acabaría la actividad de las descripciones.
	

	16
	
	ACTIVIDAD 8 OPUESTOS 

1) Aparecen todas las imágenes de los edificios (menos park) en la parte inferior, encima aparecen dos rectángulos grandes, en el de la derecha pondrá  BIG y en el de la derecha SMALL.

El alumno tendrá q arrastrar con el ratón la imagen a su rectángulo correspondiente.

BIG: Bank, supermarket, bank, hotel, hospital

SMALL: cinema, restaurant, town hall, church, school, library.

2)  Aparecen todas las imágenes de los edificios en la parte inferior, encima aparecen dos rectángulos grandes, en el de la derecha pondrá  OLD y en el de la derecha NEW.

El alumno tendrá q arrastrar con el ratón la imagen a su rectángulo correspondiente.

NEW: Supermarket, hotel, hospital, restaurant, cinema

OLD: Bank. Library, school, church, town hall


	Como enunciado se podrá leer.

Coloca en su casilla correspondiente. 

Is it  BIG or  SMALL?

Si el alumno acierta se oirá un sonido de acierto y si falla la imagen volverá a la parte inferior y deberá volver a intentarlo.

Como enunciado se podrá leer.

Coloca en su casilla correspondiente. 

Is it  NEW or OLD?



	17
	
	ACTIVIDAD 9 MAKE PAIRS

Aparecen en la parte superior las imágenes de los edificios q se detallan a continuación. En la parte inferior unas etiquetas con las acciones q se pueden realizar en cada edificio. 

En mitad de la pantalla tendremos 2 huecos libres (uno para poner el edificio y otro para poner la etiqueta de la acción).

La actividad consiste en arrastrar la imagen al centro y luego colocar su etiqueta correspondiente.




   IN THE                                  YOU CAN 


IMAGEN

ETIQUETA

Bank

Library

Supermarket

Park

Hotel

Hospital

School

Church
Town Hall

Restaurant 

Cinema

Save money

Read books
Buy food

Play with friends

Sleep 

Stay when you are ill

Learn interesting things

Pray

Find the Mayor

Eat good meals

See films

	Enunciado: Make Pairs!

El alumno arrastrará con el ratón una imagen y una etiqueta a la posición central, si acierta escuchará sonido de acierto y desaparecerán de la pantalla tanto la imagen como la etiqueta, si falla oirá sonido de error y los 2 elementos volverán a su lugar para que pruebe de nuevo.

	18
	Aparecen los 3 amigos y el gato Rasca en la escena 1. (la de la estación del metro).
	Paul: Your town is very interesting Tony. (s_e_b_06_071)

Sarah: Yes! It’s a very nice town. (s_e_b_06_072)

Tony: I like my town very much. (s_e_b_06_073)

Paul: Well, we must be off. (s_e_b_06_074)

Tony: Ok, Goodbye friends. (s_e_b_06_075)

Sarah: See you Tony. (s_e_b_06_076)

Paul: Bye bye! (s_e_b_06_077)

Sarah y Paul desaparecen por la puerta de la estación de metro.
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